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1 BON Ja,stuurmt) 


U, uw collcga of uw kind 

kan nu uw computer 
jn de vingers krijgen. 

Eenvoudig een uur plezierig 
luisteren in plaats van aUe 
ingewikkelde boeken die je normacil 
nodig hebt om een computer te 
leren gebruiken. 

Wanneer de computer is uitgepakt en aan- 
gezet wilt u er graag direct mee aan de slag. U hebt 
geinvesteerd met een doel. Nu kunt u ook direct 
beginnen! 

Als u hem voor zakelijk gebruik heeft aan- 
geschaft, heeft u eigenlijk geen tijd om GROTE 
DIKKE HANDLEIDINGEN te bestuderen. Die zijn 
goed U als gevorderde verder op weg te helpen. 

Nu kunt u meteen b.v. de tekstverwerkings- en 
calculatie mogelijkheden in de vingers krijgen of zelfs 
uw operating systeem CPM leren kennen. 

Koop de computer waar u uw zinnen op 
heeft gezet en laat ons u leren hoe snel en 
slagvaardig u aan het werk kunt. 

Koop de programma s die uw belangrijke 
zakelijke problemen oplossen, en samen met ons krijgt'-'iS 
u GEDULDIG, GOEDKOOP EN ONMIDDELLIJK 
DE RESULT ATEN ERUIT DIE U WILDE! 


vanaf/19,90! incLBTW 



Deze in normaal Nederlands samengevatte gebruikershandleidingen zijn nu verkrijgbaar op 
standaard audio cassettes: ^ ^ , 

• Wordstar 


ex. van 



• VIC-20.... 

. 19,90 

• Osborne 


• IBM 


begin. 

.39,50 

• Sinclair 


CP/M .... 

..39,50 

PC DOS .. 

.39,50 

• Wordstar 

1 ZX81 . 

. 19,90 

• Kaypro 


• CP/M 

gevrd. 

.49,50 

. •TexasIns. 

1 994a. 

. 19,90 

CP/M .... 

..39,90 

algemeen. 

.39,50 

• Multiplan . 

.39,50 

• Micom 


• dBase II 


• Commodore 64 

\ • Sind. Spectrum - 

CP/M .... 

..39,50 

begin. 

.39,50 

• Kaypro lien IV == 


“'wordt gratis door leverancier meeverpakt 
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Wat later dan gehoopt, de PTT staking heeft ons nogal wat hoofdbrekens gekost, het 
tweede nummer. Na het eerste nummer waren de reacties buitengewoon positief en 
ook onze Amerikaanse topman, Pat McGovern, die op de foto hierbij het eerste 
nummer krijgt overhandigd, was zeer tevreden. De oplage van 20000 betekent dat 
Micro/Info zich na haar start nu reeds in de kopgroep van Nederlandse Microcompu- 
terbladen genesteld heeft, En we bieden nu naast ons blad ook Computerweekends 

aan tegen een ongekend lage prijs. Mi¬ 
cro/Info timmert dus behoorlijk aan de 
weg, maar dat mag u ook verwachten van 
ons. 

Dit tweede nummer, met een oplage van 
22000, biedt weer een hele hoop infor- 
matie. Japan, PCjr., Commodore, video- 
spelletjes, we hadden dit nummer eigen- 
lijk te veel materiaal en gaan daarom het 
volgende nummer weer verder met bv. 
de historie van de micro in Nederland. 
Nog onze excuses voor de vertraging. 
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NEDERLANDS BEDRIJF VERWERFT 
EUROPESE VERTEGENWOORDIGING VOOR SNEL GROEIENDE PC 
COMPATIBELE MICRO-COMPUTERFIRMA UIT SILICON VALLEY. 


ADELAAR VOOR GEVEKE 


Hoogvlieger Eagle kiest welbewust voor een 
totaalpakket en gaat met Geveke samen proberen in Europa 
zijn vleugels uit te slaan. 



Ron Mickwee, president van Eagle. 


E agle Compu¬ 
ters is een van 
de snelgroeiers 
op het gebied 
van de IBM- 
compatibele micro’s. 

Ze voeren naast hun 
PC versie echter ook 
nog een iets krachti- 
ger systeem, de 1600 
en kondigden kortge- 
leden ook een draag- 
bare versie met inge- 
bouwde Winchester 
harde schijf aan. Het 
bedrijf is nog vrij 
jong, maar tijdens een bezoek aan Cali- 
fornie deze zomer werd me door verschil- 
lende mensen aangeraden eens met ze te 
gaan praten. Eagle zou wel eens een 
grote kunnen worden. 

Dus maakte ik een afspraak om 9 uur op 
hun hoofdkwartier in Los Gatos, om te 
praten met de Executive Vice President. 
Los Gatos ligt aan de zuidkant van Sili¬ 
con Valley en dat is toch nog twee uur 
rijden van San Francisco. Ik herinner me 
dat mijn eerste ontmoeting met Ron 
Mickwee op zijn kantoor me dan ook 
noodzaakte, onwezenlijk vroeg in de 
auto te stappen om niet alleen die twee 
uur, maar ook de verkeersdrukte en de 
files te slim af te zijn. Op dat moment was 
Ron nog geen president van het bedrijf 
en ik viel toen midden in de drukte van 
hun eerste poging om “public” te gaan, 
hun aandelen op de beurs genoteerd te 
krijgen. Dat betekent nogal iets voor een 
beginnend bedrijf in de VS, want de op- 
richters en meestal ook het personeel 
hebben dan de kans om hun aandelen om 
te zetten in echte dollars. Als zo’n opera- 


tie een beetje lukt kunnen slimme jon- 
gens in een dag miljonair worden. Maar 
het is een vrij riskante zaak, want de 
aandelen moeten aan het publiek worden 
aangeboden tegen een prijs die aantrek- 
kelijk is, maar niet al te laag, want dan 
benadeelt men zichzelf. Kortom, in een 
dergelijke toestand is een journalist voor 
een bedrijf eigenlijk extra lastig, want 
zijn informatie kan de prijs weer bei’n- 
vloeden, dat mag eigenlijk weer niet en 
dus was iedereen knap zenuwachtig. Be- 
halve Ron Mickwee dan, een tamelijk 
goed ogende knaap die rustig de tijd nam 
mij uit te leggen wat men op de lange 
termijn wilde en waar men in Europa 
naar zocht. Het ging hem om een totaal- 
aanpak, want te weinig service of onvol- 
doende ondersteuning zou funest zijn, 
dat had hij wel van de Europese markt 
begrepen. Vier maanden later blijkt 
Eagle die uitspraak keurig ingevuld te 
hebben en was Ron Mickwee, nu als 
President van Eagle, in Nederland om de 
samenwerking met GEVEKE bekend te 
maken. Daarmee heeft men inderdaad 


op het gebied van ser¬ 
vice in de roos gescho- 
ten en we kunnen blij 
zijn dat Eagle een Ne- 
derlands bedrijf met 
een goede internatio¬ 
nal organisatie geko- 
zen heeft als belang- 
rijkste steunpunt in 
Europa. 


De IBM 

Compatibele bril 

Op Schiphol had ik de 
kans nog eens uitge- 
breid met deze Ame- 
rikaanse computerbaas van gedachten te 
wisselen over zijn plannen. Vooral zijn 
mening over de PCjr, was interessant, 
want als PC compatibele leverancier 
moet Eagle natuurlijk erg goed in de 
gaten houden wat er rond IBM gebeurt. 
Nu bleek men bij Eagle niet zo onder de 
indruk te zijn van de PCjr. Ron zag het 
als een PC voor thuis, wanneer men op de 
zaak al een PC heeft. Maar het prijsni- 
veau leek hem toch te hoog om nu al tot 
een enorme verschuiving op de markt te 
leiden. Op langere termijn is IBM na¬ 
tuurlijk heel goed in staat om die prijs te 
verlagen. (Zie ook Insider en ons artikel 
over de PCjunior.) Veel belangrijker 
achtte hij de aankondiging van de 
PC 3270 en de PC XT/370, de personals 
met micro-mainframe communicatiefaci- 
liteiten. Daarmee liet IBM echt zien dat 
het menens is met de bescherming van de 
mainframe markt. Die ontwikkeling gaat 
de verkoop van IBM compatibele mi¬ 
cro’s veel meer beinvloeden. Maar, zei 
hij ook: “We zijn blij, dat IBM ons zo 
lang van tevoren vertelt van haar plan- 
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nen. Tegen de tijd dat de nieuwe PC 
versies uiteindelijk echt te koop zullen 
zijn, en dat wordt in de VS wel het 2e of 
3e kwartaal van 1984, hebben wij ook 
vast iets dergelijks ontwikkeld. Het is 
voor ons meer een signaal, om ook in 
deze richting te gaan kijken. We volgen 
nu de ontwikkelingen op softwaregebied 
nauwlettend, omdat we verwachten, dat 
nogal wat mainframe-softwarehuizen nu 
speciaal voor dit doel hun software gaan 
ontwikkelen of aanpassen. En daarin lig- 
gen voor een bedrijf als Eagle dan weer 
kansen. We kunnen doordat we weten 
wat IBM wil, ons beter voorbereiden op 
de concurrentie. Wij zitten niet in een 
business, waarin we voorop willen lopen. 
Als PC navolgers bieden we wel graag 
iets meer en dan tegen dezelfde of lagere 
prijs, maar we hebben niet de ambitie 
technologisch geavanceerder te zijn dan 
IBM. 

Door het combineren van bepaalde za- 
ken kunnen we ze wel eens te slim af zijn. 


care en European Service Centre met 
TPM bezig. Deze branche ontwikkelt 
zich snel en wordt door nogal wat leve- 
ranciers van zakelijke micro’s als een 
essentiele schakel gezien in de relatie met 
de klant. Tevreden gebruikers brengen 
tenslotte weer nieuwe business binnen. 
Het gebruiken van een organisatie zoals 
Geveke, die TPM door heel Europa kan 
verzorgen en in een aantal landen ook 
eigen vestigingen heeft, is dus voor Eagle 
zeer aantrekkelijk. Aan de andere kant 
heeft Geveke graag te maken met pro- 
dukten, die qua prijs en concept populair 
kunnen worden en is ook niet onbelang- 
rijk, dat Eagle voor Geveke op langere 
termijn ook een deur naar de VS bete- 
kent. 

Geveke dus Europees distributeur voor 
dit Amerikaanse bedrijf met als doelstel- 
ling om het eerste jaar toch al 5000 ma¬ 
chines af te zetten en daarmee 5% markt- 
aandeel in deze sector te bereiken. Het 
succes van deze operatie hangt af van de 


Ton Risseeuw, die zich (sinds de 
aandelenemissie) ook mede-eigenaar 
mag noemen en divisiedirecteur Fred 
Straver. In het buitenland moet Geveke 
nu proberen vanuit de relatief kleine ves¬ 
tigingen in Parijs, bij Londen en in Brus¬ 
sel voldoende steun te gaan geven aan 
dealers en computershops. Bij de directe 
verkoop aan grote bedrijven moet er op- 
gebokst worden tegen veel grotere orga- 
nisaties zoals die van IBM. De kracht van 
de Eagle produkten en de Geveke ver- 
kooporganisatie zal dus meer moeten lig- 
gen in de ondersteuning van hun weder- 
verkopers. Anders dan bij de Altos zijn 
dat geen software OEM’s, de Eagle ma¬ 
chines zijn duidelijk gebaseerd op stan- 
daard software. IBM PC compatibiliteit 
is daarbij erg belangrijk om de klanten te 
overtuigen. 

Compatibiliteit 

Hoewel er erg veel IBM pakketten op de 
Eagle kunnen draaien, is dat niet altijd 



De Eagle PC ziet er wat minder massief uit dan de IBM PC. 



De “transportable” Spirit XL heeft een ingebouwde Winchester geheugenschijf. 


zoals nu met onze hard disc versie in 
draagbare uitvoering, de Spirit”. 

Geveke als TPM bedrijf 

Geveke is de laatste tijd, vooral sinds 
men via een kapitaaluitbreiding wat 
meer armslag heeft en niet meer als SH V 
dochter beschouwd kan worden, actief in 
de slag om haar positie te versterken. Het 
bedrijf was al een tijdje bezig om micro¬ 
computers te verkopen, o.a. de Altos, 
ontwikkelde zelf de VISA terminals, 
maar is vooral bekend als TPM organisa¬ 
tie. Third Party Maintenance, dat zijn ei- 
genlijk de wegenwachtjongens voor de 
computerwereld. Zij verzorgen de servi¬ 
ce en het onderhoud voor computerdea- 
lers of importeurs. Dat kan het gewone 
garantiewerk zijn, maar ook de uitvoe¬ 
ring van de onderhoudscontracten die de 
eindgebruiker afsluit met zijn levcran- 
ciers. Nogal wat merken maken gebruik 
van TPM organisaties. In Nederland 
houden zich naast Geveke bijvoorbeeld 
ook Escon, ITT, Arsycom, Vollwood, 
Compass, Thyssen Field Service, Datel- 


snelheid, waarmee Eagle haar produk- 
tenpakket kan aanpassen aan de behoef- 
ten van de klanten, die naar een IBM 
compatibele machine zoeken, omdat ze 
specifieke produkteigenschappen, zoals 
de draagbare Winchester uitvoering 
“Spirit”, of gewoon een lage prijs willen 
hebben. Geveke moet er de service en 
marketing bij doen. 


De service-ervaring 
van Geveke is een sterk 
verkoopargument 


In Nederland is dat ten voile verzekerd, 
als TPM bedrijf weet men van wanten en 
er is hier naast de Eagle produkten ook 
een brede range periferie zoals de Diablo 
en Getex printers. Men heeft dus, de 
naam en de organisatie (in totaal 300 
man), voldoende financiele armslag om 
zich ook duidelijk te profileren als totaal- 
leverancier en een actief management 
onder leiding van algemeen directeur 


het geval. Vooral wanneer er veel op het 
scherm moet gebeuren of de I/O functie 
zwaar benut wordt, wil de IBM software 
wel eens problemen geven. Dat bete- 
kent, dat met name de tekstbewerkings- 
pakketten en spreadsheets niet altijd 
zonder meer over te nemen zijn. Eagle is 
zich daarvan wel bewust en levert dan 
ook standaard een EagleCalc en Eagle- 
Writer pakket erbij. Dat laatste is geba¬ 
seerd op Spellbinder en voldoet eigenlijk 
niet aan de Europese eisen. Er wordt nu 
dan ook naarstig geexperimenteerd met 
andere tekstbewerkers voor Europa en 
met name denkt men aan een pakket 
software, dat de veelgeroemde WANG 
tekstsoftware zou benaderen. We wach- 
ten af, want dit is een belangrijk punt 
voor de gemiddelde gebruiker en zeker 
als de machine in verschillende taalge- 
bieden verkocht gaat worden, is goede 
software hiervoor niet zo eenvoudig. 
Ook IBM heeft nog geen echt goede 
tekstpakketten, die in alle landen en met 
alle leestekens zomaar gebruikt kun¬ 
nen worden. Wie dus een Duitse floppy 
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u en de nieuwe HP-86B 
petsoonlijfce-grod- 
computet: 


Nu is er de HP-86B. Een nieuwe 
persoonlijke-groei-computer van 
Hewlett-Packard. Een ideale part¬ 
ner die hard meewerkt. Computer- 
kennis is niet nodig. U kunt zo aan 
de slag. 

Alle programmatuur is geba- 
seerd op menu’s die op het beeld- 
scherm verschijnen. 

Bovendien heeft het toetsen- 
bord ondersteunende ftinctietoet- 
sen voor snel en eenvoudig gebruik. 

Van de snelle toegang tot ge- 
gevens, de korte antwoordtijden 
en het ingebouwde elektronische 
schijfgeheugen heeft u plezier van- 
af het begin. 

De baas over de toekomst 

En wilt u groeien? De HP-86B 
groeit met u mee. Zoals u dat wilt. 


Hij bezit immers aansluitings- 
mogelijkheden voor de uitgebrei- 
de range van randapparatuur van 
Hewlett-Packard: printers, plotters 
en uitwisselbare geheugens, van 
de microfloppy tot de grote vaste 
Winchester schijf met massa- 
capaciteit. 

En wat dacht u van de meest 
complete software-bibliotheek? 
Met standaard toepassingspro- 
gramma’s. 

Van tekstverwerking, analyse, 
informatiebeheer tot voorraaa- 
beheer en werkplanning. 

En dagelijks worden er bij 


Hewlett-Packard nieuwe pro- 
gramma’s ontwikkeld voor tech- 
nische en administratieve werk- 
zaamheden. 

U bent echt altijd uw toekomst 
debaas in een team metdeHP-86B. 
Verrassend geprijsd. 

Vul de bon in voor meer in- 
formatie. 


He\dett-Packaidpersoonlijke computers: 
eenreKuitwoordeinvesteiing. 


HEWLETT 

PACKARD 


Zend mij de HP-86B brochure 
plus de dealerlijst. 

Naam:_ 

Functie;_ 

Bedrijf/Instelling:_ 


Adres:_ 

Postcode/Plaats: 


Telefoon:_ 

Mijn toepassing is: 


Zenden aan: Hewlett-Packard 
Nederland BV, Antwoordnr. 57, 
1180 VB Amstelveen. (kan onge- 
frankeerd worden verzonden). 



HP 80 serie 


HP 100 serie 


HP200 serie 






































































































DE COliCURRENTIE 


Andere met de Eagle Spirit vergelijkbare portables zijn: 


Naam 

RAM 

Operating Systeem 

Winchester 

Monitor 

comp. 

Eagle Spirit 


MS-DOS CP/M 86 

10 MB 

9 inch 


Hyperion 

256 KB 

MS-DOS CP/M 86 

geen 

7 inch 

+ 

Columbia VP 

128 KB 

MS-DOS CP/M 86 

geen 

9 inch 

+ 

Corona PC-2 

128 KB 

MS-DOS 

opt. 10 MB 

9 inch 

+ 

Compaq 

128 KB 

MS-DOS 

opt. 5 MB 

9 inch 

+/+ 

Vickie (Portable Victor) 128 KB 

MS-DOS CP/M 86 

geen 

9 inch 

+/- 

Chameleon 

128 KB (8+16 bit) 

MS-DOS CP/M 86 

geen 

9 inch 

+ 

Kaypro 

64 KB (8 bit) 

CP/M 80 

opt. 10 MB 

9 inch 

- 

Osborne 

64 KB (8 bit) 

CP/M 80 

geen 

5 inch 


Tandy 4P 

64 KB (8 bit) 

TRS-DOS CP/M 

geen 

9 inch 


Televideo TPCl 

64 KB (8 bit) 

CP/M 

geen 

9 inch 



per post naar Nederland stuurt, kan hier 
en daar rare tekens verwachten. Terug 
naar de Eagle produkten, de compatibili- 
teit daarvan met de IBM software is niet 
100%. Zo is het nodig om eerst GM 
BASIC in het geheugen van de Eagle te 
laden, voor er IBM Basic programma’s 
kunnen draaien. Bij de meeste program¬ 
ma’s, vooral wanneer er van functietoet- 
sen gebruik gemaakt wordt (die zijn bij 
de Eagle anders dan bij de PC, maar bij 
de Spirit XL wel gelijk aan de PC), zijn er 
kleine aanpassingen nodig. Via het Flex- 
Key programma is dat overigens vrij een- 
voudig. 

Naast de software compatibiliteit is er 
ook hardware (slot) compatibiliteit, het- 
geen betekent, dat men add-on boards en 
periferie voor de IBM PC ook bij de 
Eagle PC’s kan gebruiken. Zo kunnen 
dus Quadram, Tecmar en Amdek boards 
(insteekkaarten) met bv. extra geheugen 
direct worden gebruikt en dat verbreedt 
de mogelijkheden voor uitbreiding. 

Portable 

Qua produktbeleid is Eagle niet uit op 
het allernieuwste, maar men wil natuur- 
lijk wel IBM voorblijven. Eagle levert in 
Amerika ook 8 bits computers, Geveke 
doet in Europa alleen de 16 bits produk¬ 


ten, die dus de IBM compatibele markt 
bestrijken. Er is een vrij groot aantal 
leveranciers van IBM compatibele porta¬ 
bles, dus had het voor Eagle niet zo veel 
zin met een dergelijke machine te ko- 
men. In plaats daarvan heeft men nu een 
portable met een 10 MegaByte Winches¬ 
ter, de SPIRIT XL. Concurrent COM¬ 
PAQ levert een soortgelijke portable nu 
met een SVi inch micro-Winchester met 5 
MB capaciteit. Voor beide bedrijven 
geldt, dat ze eigenlijk niet van het SYa 
inch floppy formaat voor de ene floppy 
drive naast de Winchester af durven te 
stappen. Computer Devices Inc. deed 


dat wel en gebruikt het SVi inch Sony 
formaat voor hun DOT. Het succes bleef 
echter uit, dit bedrijf is nu bijna failliet. 
Het blijkt namelijk, dat de afnemers de 
media-compatibiliteit erg belangrijk vin- 
den. Men wil de data (en liefst ook de 
programma’s) op een IBM floppy kun¬ 
nen gebruiken op een andere micro, die 
men thuis of elders ter beschikking heeft. 
Afwijkende afmetingen of formattering 
blijken commercieel geen succes. In dit 
opzicht is Eagle dus wel op de goede weg 
gebleven. 

L. Sala 


EAGLE PRODUKTEN 


Er zijn drie produkten van Eagle, die 
bij ons door Geveke verkocht gaan 
worden. Dat is ten eerste de Eagle 
PC, qua opzet een directe concurrent 
voor het IBM produkt. De draagbare 
versie, maar dan wel met een hard- 
disc, heet de Spirit XL. Aan de boven- 
kant qua capaciteiten is er dan nog het 
Eagle 1600 multi-user systeem. 

EAGLE PC 

De PC lijkt erg op zijn voorbeeld 
(IBM), maar kent een aantal verbete- 
ringen. Zo is het toetsenbord afwij- 
kend en kent wat meer functietoet- 
sen. De shift zit gelukkig wel naast de 
Z, bij de IBM is dat niet zo. Het 
toetsenbord kan ook onder de machi¬ 
ne geschoven worden, dat staat opge- 
ruimd. De monitor biedt een wat 
scherper beeld, mede dankzij de 
720 X 352 pixels graphics uitgang. 
Van binnen zit er in de PC natuurlijk 
de 8088 processor van Intel. Afwij- 
kend van de IBM zit er geen ventila¬ 
tor in, dat maakt het werken ermee 
wat rustiger dan met de eeuwig zoe- 
mende IBM PC. 

De Eagle PC heeft maar drie kaart- 
sleuven (op de hoofdkaart kan er tot 
640 KB RAM bij), dus het uitbreiden 
is wel beperkt. De monitor kaart en 


de disc controller kaart nemen al twee 
sleuven in beslag. Daarbij zijn er wel 
2 seriele en een parallel connector 
standaard. Dat soort extra’s moeten 
bij een IBM apart gekocht worden. 
Het is niet verwonderlijk dat Eagle 
goedkoper is dan IBM, dat is voor een 
deel het bestaansrecht van de IBM 
compatibele leveranciers. De stan¬ 
daard Eagle PC met 128 KB RAM en 
rnet een dubbele 360 KB floppy kost 
bij Geveke f 11.700,- excl. BTW, in- 
clusief MS-DOS en CP/M 86, Eagle- 
Writer en EagleCalc. Alles bij elkaar 
is de Eagle 10 a 15% goedkoper dan 
een IBM PC. 

EAGLE SPIRIT XL 

Bij deze draagbare - 17 KG is tame- 
lijk zwaar - machine is gemikt op de 
manager, die ook thuis volledig de 
beschikking wil hebben over alle ach- 
tergrondgegevens. Men is in een aan¬ 
tal opzichten weer teruggekeerd naar 
de IBM PC standaard zoals bij het 
620x200 monitorbeeld. Ook het 
standaard bijleveren van GW Basic, 
waarmee de PC programma’s ge- 
schreven in IBM Basic A kunnen wer¬ 
ken, is een stap in die richting. Er zijn 
hier vier uitbreidingssleuven, ook al 
omdat de Winchester-controller een 


aparte sleuf opeist. Eagle levert voor 
de resterende sleuf interessante op- 
ties zoals een LAN (netwerk) kaart of 
een kaart om een videocassetterecor- 
der als massageheugen te kunnen ge¬ 
bruiken. 

EAGLE 1600 

Wie meer wil dan een single user/ 
single tasking systeem zoals de PC, 
kan ook de 1600 kopen. Hierin zit de 
wat snellere echte 16 bits Intel 8086 
processor, die met een kloksnelheid 
van 8 MHz een keer of wat sneller is 
dan de 8088. Dit systeem is geschikt 
voor gelijktijdig gebruik voor meer 
taken (concurrent/timesharing). 

De basisconfiguratie begint met 128 
KB RAM, een 780 KB floppy disc 
eenheid en een 10 MegaByte Win¬ 
chester. De uitbreiding van de 1600 
kan met de 8 IBM compatibele kaart- 
sleuven en op de basiskaart kan al 
512 KB aan RAM chips. 

Qua software wordt hier ook een 
tekstpakket en een spreadsheetpro- 
gramma bijgeleverd, die onder MS- 
DOS of CP/M 86 werken. Binnen- 
kort geeft Concurrent CP/M deze ma¬ 
chine natuurlijk een veel breder toe- 
passingsgebied. De 1600 kan via een 
LAN gekoppeld worden met bijvoor- 
beeld een aantal Eagle PC’s, waar- 
door het Winchester geheugen, maar 
ook printers en andere randappara- 
tuur gezamenlijk gebruikt kunnen 
worden. 
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SYMBIOTICS MET 
lOSSE WINCHESnRS 

Niet alleen in de Verenigde Staten sprin- 
gen de toeleveringsbedrijven en bedrijf- 
jes voor de computerindustrie als pad- 
destoelen uit de grond. Een typerend 
voorbeeld van een Europese “add-on” 
leverancier is het Engelse bedrijf Sym¬ 
biotic Computer Systems Limited uit 
Croydon in Surrey. 

Oorspronkelijk begonnen als een 
piepklein bedrijfje, dat nog in het mid¬ 
den van 1982 bestond uit twee mensen 
die Apple-computers verkochten en drie 
directeuren met een deeltijdbaan, heeft 
Symbiotic nu een jaaromzet van 1 mil- 
joen Engelse ponden en vestigingen en 
verkooppunten in de Verenigde Staten, 
Zuidafrika, Noorwegen, Frankrijk, West 
Duitsland en sinds kort ook in Neder¬ 
land. Driekwart van deze toch wel in- 
drukwekkende omzet, die in achttien 
maanden tijds bereikt werd, bestaat uit 
de produktie van vrijstaande Winchester 
hard disc systemen, Symbfile genaamd. 
Dat zijn externe massageheugens voor 
gebruikers, die met hun floppy discs niet 
meer toekunnen. Oorspronkelijk lever- 
de Symbiotic die voor de Apple II, maar 
ze werken nu ook met de IBM PC, de 
Sirius/Victor 9000 en de BBC, zoals tech- 
nisch directeur Wayne S. Sayers ons ver- 
telde, toen deze firma zich op de Comdex 
voor het eerst in ons land presenteerde. 



Daarnaast levert Symbiotics een net- 
werksysteem, Symbnet genaamd, geba- 
seerd op glasvezelverbindingen, weer 
eens lets anders dan de conventionele 
coaxiaalkabels. Dit is snel en betrouw- 
baar en heeft nog een aantal voordelen, 
zoals ongevoeligheid voor storing door 
andere electrische apparaten en de mo- 
gelijkheid om de kortste route te volgen 
bij de aanleg. Er is namelijk geen storing 
van electrische kabels te verwachten. De 
aanschafkosten van de glaskabel zijn wel 
hoger, dus deze methode is niet in alle 
gevallen optimaal. 


ROBOTS ACHTERLIJK 



De opkomst van de robots is minder snel 
dan verwacht werd. In de fabrieken wor- 
den ze wel gebruikt, maar toch niet in die 
aantallen dat de grote leveranciers daar 
echt gelukkig mee zijn. Als alternatief 
werkt men dus aan de huisrobot, maar 
die blijken minder gemakkelijk tot zin- 
volle prestaties gebracht te kunnen wor- 
den. De stichter van Atari, Nolan Bush- 
nell, zette het bedrijf ANDROBOT op in 
de hoop, dat dit de nieuwe rage zou 
worden. Maar dit keer is het niet de 
markt en wel de techniek, die dit nog 
tegenhoudt. Androbot Inc. heeft het niet 
voor elkaar gekregen om hun eerste pro- 
dukt, de TOPO, tot meer dan wat rij- 
toertjes te bewegen. De beloofde spraak- 
eenheid en ook andere produkten zoals 
BOB en FRED laten op zich wachten. 
Men geeft zelf toe, zich vergist te hebben 
in de software-problematiek. Een paar 
miljoen dollar investering in dit bedrijf is 
dus voorlopig niet rendabel. 


COMDEX US VEGAS 

Behalve de Europese Comdex versie in 
Amsterdam, dit jaar iets beter, maar nog 
steeds geen groot succes, is er natuurlijk 
ook de echte Comdex in Amerika. De 
herfst-versie daarvan was eind november 
in Las Vegas. Zowel Epson als Star kwa- 
men met nieuwe goedkope Daisywheel 
letterkwaliteit printers. Voor het 
vierkleurenwerk komt Star nu ook met 
een thermal transfer printer, overigens is 
er een hele reeks van dat soort machines 
uit Japan op komst. Ook voor het eerst 


getoond op de Comdex werd WIN¬ 
DOWS, het concept voor on-screen soft¬ 
ware integrate van Microsoft. En dan 
natuurlijk de portables, ook in Las Vegas 
waren ze in reeksen. Televideo bij voor¬ 
beeld heeft nu een 16 bits portable net als 
Texas Instruments. Ook ITT gaat op het 
IBM compatibele pad met de XTRA op 
basis van de 8088 met 128 KB RAM. De 
meeste belangstelling trok echter Tandy 
met het 2000 model, gebaseerd op de 
8086 en natuurlijk MS-DOS. 


SPECTRUM KERSTBOOM 

Wie niet genoeg heeft aan wat zijn Sin¬ 
clair Spectrum hem biedt, kan tegen- 
woordig zijn machine helemaal optuigen 
met uitbreidingskaarten. U-Microcom- 
puters (Wistanley Estate, Long Lane, 
Warrington Cheshire WA2 8PR, UK) 
biedt een soort mecanodoosconcept aan, 
waarmee tot 7 kaarten aan de Spectrum 
kunnen worden gekoppeld. Het ziet er 
dan niet meer uit, het geheel groeit wat 
uit zijn krachten. Voor wie echter perse 
zijn Spectrum krachtiger wil maken dan 
de IBM van de buurman, is dit de manier. 


VIDEOTEX EUROPE 



De Videotex conferentie en tentoonstel- 
ling eind november in Amsterdam trok 
4000 bezoekers en 500 deelnemers aan de 
conferentie. Daarmee kan van een dui- 
delijk succes gesproken worden. De be¬ 
langstelling voor dit evenement was 
groot, vooral omdat het er naar uitziet, 
dat Videotex (Viditel in Nederland) toch 
nog van de grond gaat komen. Dat is het 
gevolg van betere standaardisatie, maar 
vooral van het gebruik van Videotex 
voor Telesoftware. Het overbrengen van 
programma’s vindt al op vrij grote schaal 
plaats in Engeland, Nederland en Ameri¬ 
ka. Bij de opening noemde prins Bern- 
hard de deelnemers aan dit congres de 
pioniers van de informatie-revolutie. 
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TANDY KLEURENPRINTER 



Goedkope printers uit Japan overspoe- 
len de markt. Tandy heeft nu de Canon 7 
kleurenprinter onder haar eigen naam in 
de winkel staan. Dit is een van eerste 
inktjetprinters voor de huiscompu- 
termarkt en als zodanig het bekijken ze- 
ker waard. Qua prijs is de TRS-80 CGP- 
220 zeer schappelijk, nl. / 2195 incl. 
BTW en wie van kleur houdt, kan hier- 
mee zijn hart ophalen. De snelheid van 
37 tekens/sec is matig, het aantal punten 
per inch komt ongeveer uit op 60. Wan- 
neer we dat vergelijken met een gewone 
matrixprinter, dan is het resultaat qua 
leesbaarheid van de zwarte letter iets 
minder dan bijvoorbeeld de Epson of 
Star. Ook de kleuren komen niet echt 
duidelijk uit, wanneer het om meer gaat 
dan een grafiekje of een speelse noot, is 
het misschien beter nog even te wachten 
op de “Thermal Transfer” printers, die 
vrijwel dekkende kleuren op papier 
brengen. Daarmee zijn dan bv. over¬ 
heads in kleur te maken zonder plotter. 


SPRAAKMODULE VOOR 
DE COMMODRE 64 

In Amerika is ie er al, de spraakmachine 
voor de “64”. Een module waarmee ruim 
230 woorden in een vrouwelijke klank- 
kleur uit de micro kunnen komen. Voor 
een kleine 300 gulden krijgt de koper de 
kans om spelletjes met levensechte 
spraak (Wizard of Wor en Gorf zijn al 
beschikbaar) te gaan spelen en om zelf 
bestaande programma’s via betrekkelijk 
eenvoudige Basic commando’s een eigen 
stem te geven. Stem, muziek en grafische 
weergave kan allemaal tegelijk, zodat er 
heel kunstzinnige computeruitingen mo- 
gelijk zijn. Wie daarbij de geluidskwali- 
teit van zijn TV niet al te best vindt, kan 
de zaak ook doorverbinden met de audi- 
otoren of Hi-Fi installatie. Op dit mo¬ 
ment zijn programma’s en module nog 
Engelstalig, maar aangezien Commodo¬ 
re heeft aangekondigd ook software voor 
bv. taalonderwijs te gaan ontwikkelen, 
krijgen we misschien ook wel Nederland- 
se spraakmachines. 


BEURSTIP 

Wie het aandurft om nu geld te investe- 
ren in de computeraandelen, ze staan nu 
allemaal vreselijk ^aag. Dus zou men 
kunnen verwachten, dat ze wel weer zul- 
len stijgen. Water ook gebeurt, sommige 
fondsen staan zo laag, dat ieder bericht 
tot koersstijgingen leidt. Texas Instru¬ 
ments bijvoorbeeld trok zich terug uit de 
huiscomputers en prompt stegen de aan- 
delen. Vooral het tegenvallen van de 
IBM is een steuntje in de rug voor de 
rest. Commodore en vooral Tandy lijken 
de beste keus, Apple is meer een gok. 
IBM heeft nu zijn kruit een beetje ver- 
schoten en zal waarschijnlijk ietsje terug- 
vallen, maar als de andere microproduk- 
ten in januari bekend zijn en de kerstver- 
kopen achter de rug, veert dit fonds wel 
weer omhoog. 


RESULTAnN APPLE 
VALLEN TEGEN 

Het laatste kwartaal heeft Apple het ta- 
melijk moeilijk gehad. Dat wil niet zeg- 
gen, dat er verliezen geleden zijn, maar 
voor een bedrijf dat meestal met schitte- 
rende groei en winstcijfers te voorschijn 
kon komen, is een stabilisatie natuurlijk 
niet leuk. Afgelopen jaar verkocht men 
nog 69% meer en bereikte nog net niet de 
1 miljard dollar mijlpaal. Het laatste 
kwartaal liep de winst echter behoorlijk 
terug en verdiende men maar 5,1 miljoen 
dollar, ongeveer een kwart van de winst 
in dezelfde periode vorig jaar. Het gelijk 
blijven van de Apple He verkopen en een 
nog niet voldoende aantrekken van de 
Lisa afzet, tezamen met behoorlijke hoge 
uitgaven voor research en promotie, wa- 
ren hier de oorzaak van. 

Om het vertrouwen van de aandeelhou- 
ders toch te herwinnen, liet Apple presi¬ 
dent John Sculley weten, dat er nu gauw 
een aantal nieuwe produkt'en zullen ko¬ 
men. Hierbij doelt hij natuurlijk op de 
Macintosh, die midden januari verwacht 
wordt en op goedkopere Apple He uit- 
voeringen, misschien zelfs een draagbare 
He. Men verwacht, dat de Macintosh 
ongeveer 2500 dollar gaat kosten en het 
nieuwe trekpaard voor Apple gaat vor- 
men. De verkopen van de Lisa vallen wat 
tegen en men heeft de prijs dan ook wat 
verlaagd. Door de toenemende concur- 
rentie van IBM compatible machines uit- 
gerust met geintegreerde softwarepak- 
ketten ziet de toekomst voor de Lisa er 
minder goed uit dan bij de introductie 
begin dit jaar werd verwacht. Er zijn er 
duizenden van verkocht en voor bepaal- 
de toepassingen is het nog steeds de 


meest geavanceerde computer, maar de 
sprong naar brede toepassing is (nog) 
niet gemaakt. 


NEDERLANDSE 

TERMINAL 

Het kleine Nederlandse computerbedrijf 
NHCS heeft een nieuw kleurenbeeld- 
scherm op de markt gebracht voor pro- 
fessioneel gebruik. De beeldkwaliteit 
van de twee beschikbare versies is dan 
ook vrij hoog, voor de GT-102 zijn er 
640 X 500 beeldpunten, voor de GT-203 
zelfs 1024 X 800 punten. De NHCS ter¬ 
minal kan worden uitgebreid tot een gra- 
fisch werkstation. 


KEMPAC 

Nog een Nederlands nieuwtje is weer een 
nieuwe uitvoering van de Kempac com¬ 
puter. Gebaseerd op de toch al zeer ver- 
trouwde 6502 processor (Apple, Atari) 
en het KDOS Operating Systeem, is er 
nu de Kempac 4 in een basisconfiguratie 
met 32 KB RAM geheugen, een mini¬ 
floppy eenheid, toetsenbord en monitor. 
Er kunnen ook andere microprocessoren 
in, zoals de 6808, de 6809 of de Z80A, dit 
dankzij de modulaire opbouw van de 
Kempac computers. 


OMNINH VAN CORVUS 
OOKAAN SNA 

Curvus (in Nederland vertegenwoordigd 
door Rodelco), heeft het OMNINET lo- 
kale netwerk nu ook een koppelings- 
mogelijkheid (Gateway) gegeven naar 
IBM’s SNA toe. Systems Network Ar¬ 
chitecture is IBM’s grote koppelplan 
voor alle soorten computers en hiermee 
kunnen dus micro’s in het lokale netwerk 
communiceren met grotere computers 
daarbuiten. 


MICRO-DRIVE VOOR 
TRS MODEL 100 

Een van de beperkingen van de model 
100 ligt in de geheugencapaciteit. Hol¬ 
mes (5175 Green Pine Drive, Salt Lake 
City, Utah 84107, USA) maakt nu een 
microdrive in een draagbare uitvoering. 
Qua werking gelijk aan de Sinclair 
Microdrives, dus gebaseerd op heel klei¬ 
ne eindloze bandjes in een kleine casset¬ 
te. Aansluiting via de RS-232 uitgang en 
met een stukje besturingssoftware, dat in 
de TRS model 100 geladen moet worden. 
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EINDHUKIWH NOG OEKOMEH, 

DE PEANUT AU pqr. 

OPWINDING VOOR NIETS OF IS DIT ECHT EEN REVOLUTIE? 


O p 1 november werd in New York 
de lang verwachte en eindeloos 
uitgestelde persconferentie ge- 
houden waarop dan eindelijk de 
nieuwe IBM home-computer 
werd aangekondigd, die pas in februari 
echt in de VS te koop zal zijn. ledereen in 
het vak zat al een tijd te wachten op deze 
“Peanut”. Na maanden kiekeboe spelen 
met steeds verschuivende introductieda- 
ta, die door het roddelcircuit van Silicon 
Valley naar boven kwamen, was het dan 
zo ver. Eindelijk sprak ook IBM, want 
“Big Blue” had zoals gebrui- - 
kelijk nog geen letter beves- r 
tigd van alle wilde geruchten. 

Als het zover is, zullen we het 
u laten weten, is het gebruike- 
lijke commentaar uit die 
hoek. Dat stopte de molen 
niet of nauwelijks, men had 
iets geleerd van de verovering 
van de micromarkt door IBM 
met de PC. Nogal wat leve- 
ranciers hielden hun hart vast. 

Want als IBM met een huis- 
computer met bv. 64 KB 
RAM, een 16 bits processor 
zoals in de PC en een prijs van 
rond de 300 dollar zou komen, 
dan zou dat het lot van Atari, 

Coleco en een reeks andere 
bedrijven wel eens kunnen 
bezegelen. Er werd namelijk 
gevreesd, dat IBM dan ook in 
de huiscomputermarkt snel 
naar de eerste plaats zou op- 
stomen. 

Tussenmaatje: geen 
echte huiscomputer 

Wat er uiteindelijk uit de ko- 
ker van IBM kwam, bleek niet 
zo erg revolutionair. Hoewel 
wij als maandblad nooit op- 
kunnen tegen de snelle be- 
richtgeving van de Telegraaf 
begin november, de PCjr, lijkt 
helaas echt niet op de Apple 
die bij een artikel in dat dag- 
blad werd afgedrukt. IBM is 
toch wel mans genoeg om zelf 


Qua specificatie en prijs 
lijkt de PCjr, geen echte 
homecomputer. 


iets te bedenken, zelfs al blijkt de PCjr, 
voorlopig gebouwd te gaan worden door 
Teledyne, Inc. De machine bestaat uit 
een basiskast, waarin eventueel disc- 
drives passen, en een toetsenbord. De 
verbinding tussen toetsenbord en basis¬ 
kast is via een infrarood lichtstraaltje. 



ongeveer zoals de afstandsbediening van 
een TV werkt. Leuk en handig, maar niet 
wereldschokkend overigens. We moeten 
bij het lezen van de specificatie van deze 
machine wel terugdenken aan de eerste 
PC. Die kwam op de markt in een 16 KB 
RAM uitvoering, zonder beeldscherm, 
maar met cassette-interface en TV-sig- 
naal modulator. De machine was toen, 
pas anderhalf jaar geleden, eigenlijk be- 
ter toegespitst op de huiscomputermarkt 
dan de PCjr. nu. 

Als huiscomputer heeft de PC geen naam 
gemaakt en de 16 KB uitvoe¬ 
ring bestaat niet meer. leder¬ 
een kocht direct de 64 KB uit¬ 
voering met discdrives en ei¬ 
genlijk verwacht IBM nu ook 
dat de uitvoering met disc- 
drive het populairst zal wor¬ 
den. Maar wanneer er een 
monitor, printer interface, 
discdrive, etc. plus nog wat 
software bij een PCjr, aange- 
schaft worden, komt de prijs 
in de buurt van (of boven) die 
van Osborne’s, Kaypro’s of 
zelfs 16 bits IBM PC compati- 
bele micro’s. 

Levering pas in 1984 

We willen de Nederlandse 
geinteresseerden in de PCjr, 
wel waarschuwen, deze ma¬ 
chine is voorlopig nog niet in 
een Europese uitvoering le- 
verbaar. Zelfs in de VS ver- 
schijnen ze pas in februari in 
de winkels. Sommige IBM 
dealers in ons land hebben nu 
al orders genoteerd, maar dat 
is echt voor degenen, die bij- 
voorbeeld software willen 
gaan schrijven voor deze mi¬ 
cro. Want de versie uit de VS 
vraagt voorlopig wel een 110/ 
220 Volt aanpassing en een 
aparte RGB monitor. 

Eenvoudige uitvoering 

De eenvoudigste PCjr, heeft 
een intern RAM schrijfge- 
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heugen van 64 KiloByte (KB), gelijk aan 
wat in de Commodore 64 en de meeste 8 
bits CP/M machines zit. Omdat de PCjr, 
in principe een kleurenbeeld levert, 
wordt een deel van de RAM (16 KB) 
daarvoor gebruikt. In toepassingen met 
tekst is dat weer beschikbaar. Maar om¬ 
dat er ook nog 64 KB leesgeheugen 
(ROM) in zit met systeemsoftware en 
karakterset, is er toch wat meer vrij ge- 
heugen beschikbaar dan bij andere huis- 
computers. Wie dan weer DOS 2.1 gaat 
laden (24 KB), krijgt wel behoefte aan 
geheugenuitbreiding en daarvoor is er 
dan de 128 KB uitvoering. U ziet het wel, 
de tijden van woekeren met een paar KB 
zoals in de VIC 20, de Color Computer 
en de ZX 81 zijn voorbij! 

Er zitten twee sleuven in de basiskast 
voor insteekmodules met ROM-software 
zoals bij de meeste huiscomputers. Jam¬ 
mer genoeg heeft men een ander feno- 
meen van dat soort machines, de afzon- 
derlijke voeding, ook overgenomen. Be- 
grijpelijk gezien de verschillen in volta¬ 
ge, maar het maakt het wel weer een 
rommelig geheel. De infraroodverbin- 
ding tussen toetsenbord en basiskast was 
nu juist zo’n aardige stap in de goede 
richting. Het toetsenbord zelf kent 62 
toetsen en mist daarmee de functietoet- 
sen van de PC, ook al een teken dat deze 
machine niet bedoeld is om er de zakelij- 
ke programmatuur van de PC op te gaan 
draaien. De eerste reacties op het toet¬ 
senbord waren niet zo positief, het zou 
iets te speelgoedachtig zijn. 

Er zijn connectors voor een modem, een 
serieie uitgang, een cassetterecorder, 
joysticks en lichtpen en een uitbreidings- 
bus. 

De nieuwe micro van IBM is eigenlijk 
geen echte huiscomputer, daarvoor is de 
prijs van 699 dollar voor de basisuitvoe- 
ring zonder monitor of discdrives toch 
wel te hoog. Want er zitten geen joy¬ 
sticks, geen gemakkelijke parallel uit¬ 
gang, geen taperecorder, geen lichtpen 
en geen softwarepakketten bij zoals bij 
sommige andere huiscomputers die voor 
de helft van die prijs verkocht worden. 
IBM denkt waarschijnlijk eerst maar 
eens wat winst te nemen op haar goede 
naam, de machine is waarschijnlijk toch 
nog niet in grote aantallen leverbaar, dus 
laat de klanten dan maar betalen. Zake- 
lijk gezien niet qnverstandig, overigens. 

Uitgebreide uitvoering 

Wie meer wil en dan praten we toch al 
over 3500 gulden, kan de 128 KB versie 
met discdrive kopen. Meer serieuze ge- 
bruikers weten, dat er voor een beetje 
micro al gauw twee discdrives nodig zijn, 
maar dan zou de jr. wel erg op de PC 
gaan lijken. En dat is ook een van de 
gevaren van dit produkt voor IBM zelf, 
nogal wat kopers zouden een PCjr, kun- 
nen zien als een goedkope PC en er ook 
op kantoor een aanschaffen. Dat maakt 
IBM waarschijnlijk niet zoveel uit, de 
winst op de PCjr, is gezien de prijsstelling 


misschien wel net zo groot als op een PC. 
Maar de dealers, die meer aan een PC 
verdienen, zouden dan wel eens kunnen 
weigeren de PCjr, te voeren. Die zou dan 
via andere kanalen verkocht moeten 
worden en daar heeft IBM nauwelijks 
ervaring mee. 


De PCjr, zou door zakelijke 
gebruikers gezien kunnen 
worden als een goedkoop 
alternatief voor de PC. 


In dit opzicht lijkt IBM nog geen duide- 
lijke koers te hebben uitgestippeld. Wat 
wil men met dit produkt? De formule van 
de PCjr, is nog niet duidelijk. Men levert 
er bijvoorbeeld een thermische matrix- 
printer bij. Aardig voor thuis, maar voor 
zakelijke toepassingen vrij wel onge- 
schikt. Maar qua software heeft men de 
overstap naar zakelijke software toch wel 
opengelaten. 

Operating Systeem 

De kernvraag voor iedereen was, of de 
software voor de PC ook op de PCjr, kon 
draaien en omgekeerd. De processor is 
dezelfde, nl. de Intel 8088. IBM heeft 
hier wel een heel rare kronkel gemaakt, 
want er is voor de PCjr, een nieuwe 
versie van PC-DOS gemaakt, PC-DOS 
2.1 met een geheugenbeslag van 24 KB. 
Die past nog niet op de PC en de PC XT, 
maar er is aangekondigd, dat daar ook 
een 2.1 versie voor komt en dan zou 
uitwisseling van programma’s en data¬ 
files mogelijk zijn. DOS 2.0 en DOS 2.1 
zouden maar heel weinig verschillen. Het 
klinkt allemaal wat vreemd, onze specu- 
laties over de achtergronden hiervan 
vindt u in de rubriek INSIDER. In ieder 
geval is daarmee de overgang naar een 
PC DOS 3.0 met multi-tasking en een 
Unix-structuur weer even uit het zicht. 


hoewel bekend is, dat Microsoft daar wel 
aan werkt. 

Software 

De software voor de PCjr, is voorlopig 
nog beperkt, maar tegen februari zal dat 
probleem wel zijn opgelost. Want als het 
meevalt om software voor PC-DOS 2.0 
om te bouwen voor PCjr. DOS 2.1 zullen 
nogal wat populaire pakketten wel wor¬ 
den aangepast. Dat betekent dan zonder 
gebruik te maken van de functietoetsen 
en met een floppy is het ook niet zo 
gemakkelijk werken. Misschien zet men 
wel een boel software op ROM als in- 
steekmodule. Er is nu al een versie van 
EasyWriter, van Time Manager, PFS File 
en PFS report voor de jr. beschikbaar. 
Ook een aantal spelletjes, een huishoud- 
boekhoudpakketje en Logo. 

Reacties van de concurrenten 

Toen de prijs en de prestaties van de 
PCjr, bekend werden, ging er een zucht 
van verlichting door de micro-industrie. 
Goddank was dit niet de vreselijke klap- 
per in de prijs/prestatie afdaling, die de 
huiscomputerbranche de genadeklap zou 
toebrengen! Opgelucht haalden de mar- 
keting-afdelingen van de concurrenten 
adem en verhoogden daarna hun prijzen. 
Zowel Coleco, die 50 dollar meer voor de 
ADAM computer vraagt, als Atari met 
een verhoging van 40 dollar op de 600XL 
en 800XL hebben weer even ruimte. Zij 
zullen, samen met Commodore en Ti¬ 
mex, dat de Amerikaanse Spectrumver- 
sie nu voor 200 dollar verkoopt, de 
hausse rond de kerst gebruiken om hun 
voorraden af te bouwen en een paar hon- 
derdduizend computers voorsprong op 
de PCjr, op te bouwen. Die zal ook best 
verkopen, daar twijfelt niemand aan, 
maar bij deze prijsstelling is er ook nog 
wat plaats onder de zon voor anderen. 

L. Sala 
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NICO BAAIJENS OVER HET MODEARTIKEL VOOR DE VERWENDE MANAGER: 


IS DE MUIS EEN ZOET BEGIN 
OF HET BinERE EINDE? 


De muis als nieuw en gemakkelijk te bedienen 
computer-bedieningsapparaatje, lijkt op bet eerste gezicht 
best handig en een hele vooruitgang. Geen gestamp op bet 
toetsenbord en geen vergeefs zoekende computer meer, 
die zo vaak iets niet kan vinden omdat er tikfouten 
zijn gemaakt. De muis lijkt een ideale oplossing voor 
toetsenbordenbaters, maar je moet er wel mee 
kunnen omgaan. Zo gezien lijkt bet beweegdoosje aan bet 
draadje eerder iets voor gevorderden. En die scbijnen 
tocb weer terug te keren naar bet toetsenbord 
als bet nieuwtje van de muis af is. 



FOTO: W. RAPP 


I S de muis het 
meest geschikt 
voor beginnende 
of voor gevorder- 
de computerge- 
bruikers? Daar lopen 
de meningen nogal 
over uiteen. Bij ge- 
brek aan speciaal op 
het lijf van de muis 
geschreven software, 
moet voornamelijk 
worden afgegaan op 
pilot projecten van 
muizenpromotors als 
Xerox. De Apple Lisa en de IBM PC 
hebben ook muizen en geintegreerde 
gebruikssoftware, die naar deze nieuwe 
interface is toegeschreven. Maar waar 
vind je zo gauw de kapitaalkrachtige ge- 
bruiker, die met de Lisa werkt? Stemmen 
van geroutineerde en enthousiaste ge- 
bruikers, die vanuit hun dagelijkse werk 
opgetogen verhalen over de muis vertel- 
len, zijn er nog niet veel. De muis moet 
zich in de praktijk nog helemaal waar 
maken. 


En de beginners? De onervarenen dus en 
de echte professionele gebruikers zoals 
managers en directieleden, die het tijd 
gaan vinden om de PC als statussymbool 
op hun mahoniehouten bureauslagvel- 
den te installeren? Zij kunnen niet typen 
en willen het ook niet leren. Het zou hun 
status omlaag halen, als zij betrapt zou- 
den worden op het doen van “secretares- 
se-werk”. Bij dat soort beginnelingen 
geeft het werken met de muis nogal wat 
onwennig gehannes. Het blijkt dan vaak. 


dat het toch minder 
moeite kost om met 
het “voor de hand lig- 
gende” toetsenbord 
te werken dan met de 
veel bejubelde muis. 

Wildgroei in 
muizen 

De interactie tussen 
muisgebruikers en de 
geintegreerde soft¬ 
ware van de Apple Li¬ 
sa of die van program- 
mapakketten als Visi¬ 
on en 1-2-3 voor andere professional 
computers vertoont nogal wat onderlinge 
verschillen. Daarom bestaat er niet 
zoiets als een “geroutineerde muisge- 
bruiker”. Men kan behoorlijk thuis ra- 
ken op de muis, in combinatie met een 
bepaald programmaprodukt, maar het 
gehannes begint weer helemaal opnieuw 
als een ander programmapakket en/of 
een ander type muis worden gebruikt. 
De commercie schijnt toch nogal wat 
brood in de muis te zien. Nadat de muis 
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voor het eerst door Xerox in het 8010 
Star System in de praktijkarena werd 
gegooid, zijn er meer gekomen. Er zijn in 
de VS nu al een tiental bedrijven, die zich 
op het ontwerpen, ontwikkelen en pro- 
duceren van muizen zijn gaan toeleggen. 
Het aanbod van diverse soorten muizen, 
die al of niet compatibel zijn met bepaal- 
de computers en/of softwareprodukten, 
is al groot en groeit nog gestaag. 

Na Apple en VisiCorp kon Microsoft niet 
langer achterblijven en uit dat huis komt 
nu ook een muis, speciaal voor de IBM 
PC en zijn gevolg van look alikes. 

Hike fabrikant of leverancier komt na- 
tuurlijk uit met zijn eigen muis, die hoe 
dan ook niet mag lijken op die van de 
concurrenten. Er is nu al keuze uit me- 
chanische en optische muizen of combi- 
naties van beide systemen. Er komen 
muizen aan met twee, drie, vier en zelfs 
vijf druktoetsen. 

Over de wenselijkheid van zo weinig of 
zo veel mogelijk druktoetsen worden di¬ 
verse tegenstrijdige filosofieen gehul- 
digd. Sommigen zweren bij een mini¬ 
mum van twee om verwarring bij de ge- 
bruiker te voorkomen. In die visie moet 
vooral de beginner een zo simpel moge- 
lijke “mind map” kunnen opbouwen. 
Maar anderen willen meer druktoetsen. 
De standaardisatie komt met deze begin- 
nende wildgroei danig in het gedrang. 
Elk programma zijn eigen type muis, 
schijnt nu het kompas te zijn, waarop in 
de mist wordt gevaren. Wat een janboel 
zou het zijn geworden, als het in het 
verleden met de toetsenborden ook zo 
was gebleven. Dan zou elke schrijfma- 
chine en elke personal computer zijn ei¬ 
gen toetsenarrangement hebben: de een 
met nog meer ergonomische voordelen 
dan de ander! De laatste tijd is deze 
discussie met o.a. de Nederlandse Velo- 
type weer opnieuw in de belangstelling. 

Indrukwekkende demo's 

De muis is eigenlijk niks nieuws. Hij 
werd vijftien jaar geleden al uitgevonden 
door Dr. Douglas Englebart en dr. Wil¬ 
liam English van het Stanford Research 
Institute. Het was een nog primitieve 
mechanische muis, bedoeld om een alter- 
natief te bieden voor toetsenborden, 
lichtpennen en joy sticks aan de nog vol- 
op in ontwikkeling zijnde CAD-termi- 
nals (Computer Aided Design). 

Het werd niks met die eerste muis. Hij 
was onhandig in het gebruik, onbetrouw- 
baar en verwarrend voor de gebruiker, 
maar er zou toen best nog wat van te 
maken zijn geweest, als de ontwikkeling 
had mogen doorgaan. Dat mocht niet. 
Daar was toen geen geld en geen tijd 
meer voor, zodat de muis in een lade 
werd gepropt op weg naar de vergetel- 
heid. 

Jaren later werd de muis herontdekt door 
ontwerpers van Xerox, die voor het pro- 
fessionele Star Workstation doende wa- 
ren met de perfectionering van de joy 
stick als een zeer gebruiksvriendelijke 


cursor-besturingsinterface. Xerox nam 
het concept over en nam de interface 
over in het ontwerp van de professional 
Alto- en Star-computer. De demonstra¬ 
tes die er mee werden gegeven waren 
indrukwekkend genoeg om ook de con- 
currentie aan het ontwerpen en integre- 
ren te zetten. 



Optisch, mechanisch of hybride? 

De muis zit momenteel in de lift. Dat valt 
moeilijk te ontkennen. Nog niet duide- 
lijk wil worden of het nu definitief de 
kant op gaat van de optische, de mecha¬ 
nische of de gecombineerde muis. Alle 
drie de soorten hebben zo hun specifieke 
voor- en nadelen. Vooralsnog lijkt de 
mechanische muis een staartlengte voor- 
sprong te hebben. Het handapparaatje is 
aan de onderkant voorzien van een groot 
formaat balpenkogel, die toelaat dat de 
muis op een tafel- of bureaublad in alle 
richtingen wordt bewogen. Die bewegin- 
gen worden door een pijlvormige cursor 
op het beeldscherm gevolgd. De gebrui¬ 
ker kan die cursor erg snel naar bijvoor- 
beeld menu-opties en subpagina’s dirige- 
ren en met een druk op de knop een 
programmafunctie starten. 

De Lisa maakt daarbij gebruik van grafi- 
sche symbolen of “icons”. Op de IBM PC 
bewijst de mechanische muis zijn waarde 
in toepassingen als tekstverwerking en 
spreadsheets. In tekstverwerking diri- 
geert de muis de cursor sneller naar tekst- 
delen, die correcties behoeven dan met 
intoetsingen vanaf het toetsenbord. De 
functies van de druktoetsen op de muis 
kunnen voortdurend worden veranderd, 
voor bijvoorbeeld block moves, global 
replaces en het doen van inserts, het 
plakken en knippen op het beeldscherm. 
In het spreadsheet-werk wordt de me¬ 
chanische muis gebruikt om de cursor 
zeer snel langs kolommen en rijen te 
verplaatsen en om zonder intoetsingen 
vanaf het toetsenbord allerlei rekenkun- 
dige manipulaties met de cellen uit te 
voeren. Wie goed met zo’n spreadsheet 
weet om te gaan en de nodige ervaring 
heeft met een mechanische muis, zal de 
nieuwe interface zeker weten te waar- 
deren. 

Toch moet bij het gebruik van de muis 
altijd rekening met dat ding worden ge- 
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houden door bv. een bepaalde ruimte op 
het bureau vrij te houden. Dat kan wel- 
eens lastig zijn, omdat dat weer minder 
ruimte betekent voor papieren en rond- 
slingerende diskettes. 

Bij optische muizen is het beslag op de 
werkruimte nog dwingender. De muis 
moet worden bewogen over een sjabloon 
of placemat, waarop een patroon van 
punten en kruisjes is voorgedrukt. Die 
markeringen komen overeen met kolom¬ 
men en regels op het beeldscherm. Een 
nadeel is dat die placemats krassen gaan 
vertonen, dat er vuil- en koffievlekken op 
komen en dat allengs de betrouwbaar- 
heid daaronder gaat lijden. 
Betrouwbaarheid is overigens een van de 
belangrijkste voordelen van de optische 
muis. Hij is wat meer geschikt voor pro- 
grammeurs en ontwerpers, vanwege zijn 
veelzijdige grafische tekenmogelijkhe- 
den. De resolutie of het oplossend ver- 
mogen van een doorsnee optische muis 
bedraagt honderd lijnen per inch. Die 
resolutie neemt toe bij het gebruik van 
grotere placemats, die dan ook weer 
meer bureauruimte innemen. Met de 
juiste software kunnen met de optische 
muis snel allerlei grafieken worden ge- 
creeerd, wijzigingen worden aange- 
bracht in CAD-grafieken en grafische 
voorstellingen in programma’s worden 
opgenomen. Intussen wordt gewerkt aan 
de ontwikkeling van zeer geperfectio- 
neerde optische muizen, die gebruik ma¬ 
ken van glasvezels. Het maken van teke- 
ningen is met de mechanische muis ook 
wel mogelijk, maar vereist een nogal vas- 
te tekenhand, in verband met de kleine 
bewegingsruimte, waarbinnen de cursor 
kan worden voortbewogen. Bij optische 
muizen kan de omvang van het “teken- 
raam” naar believen worden opgegeven. 
De voordelen van zowel de mechanische 
als de optische muis zijn gecombineerd in 
de hybride muis. De “LogiMouse” van 
Logitech te Palo Alto is zo’n gecombi¬ 
neerde muis en heeft een groot oplossend 
vermogen: 380 lijnen per inch. Daarbij is 
gezocht naar een mogelijkheid om dat 
oplossend vermogen niet voor honderd 
procent afhankelijk te doen zijn van de 
grootte van de placemat. Zeer fijn be- 
drukte placemats nemen weinig ruimte 
in, maar stellen wel bijzc idere kwali- 
teitseisen aan de placemat en aan de 
gevoeligheid van de optische sensor. 

Hoeveel druktoetsen? 

Ook over het aantal toetsen op de meest 
gebruiksvriendelijke muis wordt nog 
druk gediscussieerd. Over een ding is 
men het echter eens: de muis met slechts 
een druktoets is onhandig en ongewenst. 
Een gebruiker blijft dan doende om zijn 
cursor van hot naar haar over het beeld¬ 
scherm te dirigeren om overal de infor- 
matie te halen, waarmee een program- 
ma-actie vanaf die ene druktoets kan 
worden geactiveerd. 

Maar twee druktoetsen is wel het absolu¬ 
te maximum, als we het bedieningsge- 
mak van de gebruiker in het oog houden, 
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Met de Philips monitor V7D01 
is uw huisramputercompleet. 

Heel wat computerbezitters sluiten hun com- CVBS-ingang (Cinch) en een DIN RGB-inganq zijn 
puteraan op een gewone kamer-TV. Een onhandige standaard. De monitor is geschikt voor 2000 karak- 
oplossing. Het toestel kan ’bezet’ zijn, omdat er ters (25 regels van 80 karakters breedte), alfa 

naar een programme gekeken wordt. En als dat niet numerieke gegevens en grafische voorstellingen. 
zo IS, levert het maar een pover computerbeeld dat Bovendien heeft het apparaat een audioversterker 
metoptimaal afleesbaar is. Nu kunt u voorf 469,- met0,3 Wattsinusvermogen.U kuntde V7001 aan- 
uw computer cqmpleet maken met ’n professionele sluiten op ’n Philips P2000T en veel andere home- 
monitor: de Philips Hi g h Resolution Monochrome computers. 

Comf^ter Monitor V7001. Vooral wanneer u zelf programme’s maakt, is 

De monitor heeft een 31 cm beeldscherm. Het de Philips Monitor V7001 een onontbeerlijke com- 
groene beeld is aangenaam voor het oog en daarbi] pletering van uw thuiscomputer. Het bewijs daarvan 
zeer scherp en helder. De resolutie is hoog: in het kunt u zien en uitproberen bij uw Philips dealer die 
midden 800 lijnen, tot in de hoeken 700 lijnen. Een u graag een demonstratie geeft. 

Een professionele computer monitor voor slechtsf469,- 
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vinden sommige ontwerpers en fabrikan- 
ten. Meer dan twee dingen kan een ge- 
wone gebruiker toch niet onthouden, re- 
deneren zij. Niet vergeten mag worden 
dat die gebruikers in de eerste plaats met 
hun toepassing bezig zijn en niet met hun 
muis. 

Onzin, werpen anderen tegen. Drie 
druktoetsen is het ideale aantal. Een 
voor de wijsvinger, een voor de middel- 
vinger en en voor de ringvinger. Van 
daaruit kan de beste en snelste interface 
met de muis-georienteerde software wor¬ 
den ontwikkeld, omdat drie muissignalen 
ideaal samenvallen met de logische OR- 
en AND-functies op machinetaalniveau. 
Doodzonde, zeggen weer anderen, die 
erop wijzen dat de krachtige duim dan 
buiten spel wordt gehouden. De ringvin¬ 
ger is vrij krachteloos en vereist, vooral 
bij beginners, voortdurend denkwerk om 
die tot actie aan te zetten. Vier druktoet¬ 
sen is beter, omdat de duim dan voor het 
meeste werk kan worden benut en de 
veelzijdigheid in de bediening door de 
overige drie vingers kan worden waarge- 
maakt. Het scheelt aanzienlijk bij gra- 
fisch werk, waarbij met driedimensionale 
voorstellingen wordt gewerkt, zoals in de 
meeste CAD-toepassingen. 

Om het allemaal nog verwarrender te 
maken, schijnen de Japanners voorstan- 
ders te zijn van muizen met vijf druktoet¬ 
sen. Hoe meer druktoetsen de muis heeft 
(en vijf is uiteraard het maximum) hoe 
meer functies hij krijgt. De gebruiker zal 
dan moeten investeren in hands-on-trai- 
ning maar de veelzijdigheid, die hij er- 
voor terugkrijgt, zijn zo’n investering ze- 
ker waard. 

De muis van de toekomst 

Voor de muis is vast en zeker een grote 
toekomst weggelegd. De vraag is alleen 
voor welke muis. Het staat vast dat in de 
toekomst een veelheid van diverse soor- 
ten en types muizen op de mensheid wor¬ 
den losgelaten. Executives en professio- 
nele gebruikers, die hopen door de muis 
voor altijd verlost te worden van het 
toetsenbord op hun PC, moeten er reke- 
ning mee houden, dat die verlossing maar 
gedeeltelijk zal zijn. Voor de meeste toe- 
passingen, hoe geintegreerd en gebruiks- 
vriendelijk die ook nog mogen worden, 
zal de communicatie met het systeem 
vanaf het toetsenbord onontkoombaar 
blijven. Alleen als snel en veelzijdig cur- 
sorbesturingsapparaatje kan de muis van 
straks veel gezoek en gespeur met het 
vingertje langs de rijen toetsen overbo- 
dig maken. 

Zodra een programma echter om tekst of 
cijfermateriaal vraagt zal de muis moeten 
worden losgelaten. De computer diri- 
geert de hand dan naar het toetsenbord. 
Als dat vaak voorkomt zal zo’n gebruiker 
zich weleens afvragen wie nu eigenlijk 
dirigeert in de mens-machine interactie. 


Nico Baaijens 



LUC SALAS DATAKOLOM_ 

Maandelijks commentaar op de ml van 
micro-electronica in ons leven: 

PSYCHOSOFT 

DE ELECTRONISCHE GOEROE 

De computer vormt voor naarstige zoe- 
kers naar nieuwe grazige afzetweiden een 
onuitputtelijke bron van inspiratie. Dat 
leidt wel eens tot vreemde zaken en bij alle 
positieve geluiden over micro’s dient deze 
kolom ervoor om daar de vinger op te 
leggen. Hoe gek kun je worden met een 
computer. Als u dacht dat al die micro- 
electronica zich zou beperken tot prakti- 
sche zaken, een vervanging van routine- 
klussen of als huipje bij werk en spel, dan is 
het hoog tijd om eens wakker te worden. 
De computer gaat ons leven op heel rare 
en misschien wel nare manieren beinvloe- 
den. Want het is zo gek niet te bedenken of 
je kunt een computer wel gebruiken om 
het efficienter en sneller te doen. PSY¬ 
CHOSOFT is zoiets, zo noem ik het gebruik 
van de computer bij psychotherapeuti- 
sche toestanden of om gewoon eens een 
kick te krijgen. Wat dacht u van Expando- 
Vision, een software produkt om gedrags- 
veranderingen te bewerkstelligen. Het 
werkt op basis van zgn. subliminal bood- 
schappen, die steeds heel kort op het TV 
scherm worden geprojecteerd terwiji men 
kijkt. Dat zou, volgens psychologen, niet 
bewust worden waargenomen, maar het 
onbewuste prikkelen tot actie. Op die ma- 
nier zou men, bijna ongemerkt, van het 
roken af kunnen komen, stress kunnen 
kwijtraken, afvallen, de fles laten staan, 
meer of minder sex, succes of motivatie 
kunnen bewerkstelligen. Voor 39,95 dollar 
verkoopt Stimutech uit Michigan deze pro- 
gramma’s voor gewone huiscomputers, 
natuurlijk vergezeld van allerlei weten- 
schappelijk geruststellende praat van 
hoogleraren etc. In Amerika is een dergelij- 
ke subliminal bemvioeding via de gewone 
TV verboden, maar er blijken toch mensen 
brood in te zien. Wat te denken van de 
handige kinderen, die het programma in 
handen krijgen en hun ouders, leraren of 
wie dan ook tijdens de (school) televisie- 
uitzendingen gaan zitten bewerken. Hu¬ 
man Edge Software uit Californie heeft 
weer een ander gat in de markt ontdekt. 
Computercursussen in zelfvertrouwen, on- 
derhandelen en leren verkopen zijn hun 
nieuwste geldmakers. De computer be- 
paalt aan de hand van vragenlijsten welke 
strategie het beste werkt bij onderhande- 
lingen, in het bedrijf of bij een verkoopge- 
sprek. De vragen hebben natuurlijk sterk 


te maken met de emotionele toestand van 
de gebruiker en zijn karaktereigenschap- 
pen. Door de gebruiker en zijn potentiele 
opponent zo snel mogelijk In stereotiepe 
vakjes in te delen en dan via een soort 
matrix de meest waarschijnlijke relatie 
vast te stellen, komt er een soort door- 
sneerecept uit. Dat werkt waarschijnlijk 
ook nog aardig, maar stelt u zich eens voor 
dat de tegenstander bij het onderhande- 
len ook zo’n programma heeft gebruikt, 
wat is dan het resultaat. Uiteindelijk wordt 
het dan een soort computerschaakolympi- 
ade, de beste PSYCHOSOFT program- 
meur wint: de mensen zijn gereduceerd 
tot robots. Voor de computer zittend be- 
antwoordt ieder de vragen van een “ex¬ 
pert” systeem, dat daarna de richtlijnen 
voor een succesvol en gelukkig leven 
interactief mededeelt. Die heeft men maar 
te volgen, want Big Brother is tegen die tijd 
wel zo verfijnd, dat de enkeling, die een 
eigen koers durft te varen, in een zee van 
geprogrammeerde blindgangers toch bij¬ 
na geen kans heeft. Computerprogram- 
ma’s, die in eerste instantie alleen maar 
adviserend bedoeld zijn, hebben ook snel 
de neiging tot een soort dwingend dictaat 
uit te groeien. Als een bedrijf bijvoorbeeld 
goede onderhandelingservaringen heeft 
met een bepaald pakket, dan moet je 
tamelijk sterk in je schoenen staan om van 
de geprogrammeerde taktiek af te stap- 
pen. Anders zijn, een eigen mening heb¬ 
ben, dat raakt beperkt tot het opspeuren 
van nog betere software en nog betere 
manieren om tegen het “systeem” te vech- 
ten. In Amerika zijn er al een heel aantal 
softwarepakketten, die leerlingen voorbe- 
reiden op het afleggen van bepaalde 
schooltoetsen. Merendeels het bekende 
stampwerk met veel herhalingen en de 
standaard trucjes. Kinderen, die hiermee 
getraind zijn, hebben gemiddeld betere 
resultaten. Het gevolg hiervan laat zich 
raden. Allerlei “equal rights” bewegingen 
eisen nu terecht, dat dergelijke trainings- 
programma’s voor iedereen, ongeacht in- 
komen, ras, etc., ter beschikking komen. 
Als dat gebeurt stijgt daarmee het algehe- 
le “apporteervermogen” van de leerlingen. 
Anders zou ik het africhten van de leerlin¬ 
gen toch niet willen noemen, het lijkt erg 
op wat wij onze huisdieren proberen bij te 
brengen. Iedereen dus in de slag met het 
Computer aided truc'en boek en daar 
wordt niemand echt beter van, de rela- 
tieve verschillen blijven gelijk. Hoogstens 
zijn er weer wat menselljke werkuren inge- 
ruild voor computerwerkuren. Ach, ik ben 
niet tegen computers en geloof zeker in 
het nut ervan op veel terreinen. Maar dit 
soort gevaarlijke tendenzen zou ik best 
willen tegengaan, alleen weet ik ook niet 
hoe dat zou moeten. Kapotslaan van de 
computers als een soort Neo-Luddiet 
(mensen die in Engeland de opkomst van 
de machines en de industriele revolutie 
probeerden tegen te houden door ze ka- 
pot te slaan) is een vrij zinloze bezigheid. 
Maar het wordt tijd om na te denken over 
de GRENZEN AAN DE CHIP. 
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VEEL WAARDE VOOR MEER GELD DAN JE DENKT 


COMMODORE 64: MACHINE 
MET EEN ACHTERBAN 


Een uitgekookte formule gebaseerd op een lage basisprijs, redelijke prestaties en vooral een 
uitmuntende marketing maken de Commodore “64” of “CBM 64” wereldwijd tot een 
succesnummer. Ook in Nederland zijn er meer dan twintigduizend(!) bezitters van deze machine. 
Door een juist voldoende “open deur” politiek voor onafhankelijke toeleveranciers wist 
Commodore zich weer helemaal terug in de eredivisie van de thuiscomputerleveranciers tevechten. 



W at valt er af te doen aan de 
feiten. De Commodore ''64'' 
is een machine waar je niet 
omheen kunt, niet qua pres¬ 
taties en niet qua aantallen 
mensen die hem kochten. Micro/Info 
hield op de HCC dagen een enquete 
onder de bezoekers en daaruit bleek 
overduidelijk: 1983 is "64" jaar. Veruit 
de populairste machine in aantallen dit 
jaar. Vooral veelzeggend is, dat 40% van 
de mensen die nog geen computer heb- 
ben, maar al wel weten wat voor type ze 
willen gaan aanschaffen, voor de "64" 
kiezen. Hoewel niet het onderwerp van 
blinde verering onzerzijds, biedt de 
“Commodore CBM 64” de gemiddelde 
gebruiker van een serieuze huiscomputer 
een zeer ruim pakket aan mogelijkhe- 
den. De hoeveelheid software voor deze 
machine breidt zich uit als een olievlek en 
is meestal van goede kwaliteit en niet te 
duur. De machine kent bijna geen echte 
problemen meer, werkt uitstekend 


Commodore dingt naar een 
eerste plaats onder de 
microcomputerfabrikanten. 


voor de meeste huiskamertoepassingen 
en is een prima introductie in computer- 
gebruik en om te leren programmeren. 
Het is wel jammer, dat degene die er een 
wil hebben, daarop nogal eens moet 
wachten. Leveringsproblemen door een 
overstelpende vraag, vooral bij randap- 
paratuur zoals printers en discdrives, lei- 
den tot frustrates en zelfs tot grijze 
import!. Maar dan duidelijk geen frus- 
traties voor Commodore, de winst van 
het bedrijf steeg afgelopen jaar met 
117% en dat is langzamerhand een uit- 
zonderlijk geluid in de microwereld. 
Commodore zit in de lift en president 


Jack Tramiel spreekt vol vertrouwen 
over het behalen van de eerste plaats 
onder de micro-fabrikanten. In aantallen 
halen ze dat wel, er zijn nu meer dan een 
miljoen VlC 20’s en ruim 600.000 "64"s 
verkocht en dat is meer dan Apple heeft 
afgezet. 

In geld is natuurlijk IBM sterk aan het 
opstomen en is het de vraag of Apple 
ingehaald kan worden. Begin volgend 
jaar zal blijken of de MAC(intosh) het 
stagnerende Apple weer kan aanzwenge- 
len en of die machine beter is, dan de 
TED, die Commodore waarschijnlijk 
gaat uitbrengen. Ondertussen doet Com¬ 
modore het zonder twijfel uitzonderlijk 
goed en is flexibel genoeg om tegensla- 
gen weer te boven te komen. Eigenlijk 



Ted 


als enige succesvol en winstgevend in de 
“mass-marketing”, het verkopen van 
computers via warenhuizen, weilandwin- 
kels en een groot aantal dealers. 

De Commodore organisatie 

Sinds enige tijd is Commodore Interna¬ 
tional Limited statutair gevestigd in Sas¬ 
soon House in Nassau op de Bahama’s, 
en dat is vast niet alleen vanwege het 
mooie weer. Het echte hoofdkwartier is 
in West Chester, vlak bij Philadelphia in 
de VS. Een enorm groot park met fa- 
brieken en kantoren, dat goed past bij de 
ambities van het bedrijf. Men zit daar 
nog niet zo lang en een bezoek aan West 
Chester is dan ook niet aan te raden als 
men van een goed georganiseerde ont- 
vangst houdt. Bij Commodore wordt ge- 
werkt, het bedrijf kan de spullen werke- 
lijk niet snel genoeg produceren voor de 
enorme vraag. Het management-team is 
dus het grootste deel van de tijd op jacht 
naar nieuwe produktie-faciliteiten en be- 
steedt de helft van de tijd in HongKong. 
Ook in Braunschweig in Duitsland en in 
Corby in Engeland produceert men nu 
machines. Misschien klinkt dat wat chau- 
vinistisch, maar het schijnt dat de kwali- 
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teit van de Europese machines veel beter 
is dan die van andere locaties. In ieder 
geval hebben we in Nederland maar wei- 
nig last gehad van de problemen, die 
vooral in de VS de kranten haalden. 
Daar zijn bijvoorbeeld de discdrives in 
enorme aantallen door Commodore te- 
ruggestuurd naar de toeleverancier 
ALPS, omdat ze iets mankeerden. 

Commodore in Nederland 

Met 275 dealers in ons land, die samen 
meer dan 400 verkooppunten hebben, 
komen we de Commodore machines (Vic 
en 64) op erg veel plaatsen tegen. Er is bij 
Commodore in Breda net een nieuwe 
General Manager, de heer F. Roden- 
burg, die hiervoor bij Texas Instruments 
marketing manager was. Commodore 
hoopt hiermee een stuk professionele er- 
varing op het gebied van de marketing 
binnengehaald te hebben, iemand die 
raad weet met de groeistuipen. Want als 
een bedrijf in een jaar groeit van twintig 
tot vijftig miljoen gulden omzet, dan is 
dat nogal wat. Er gaan op dit moment bij 
Commodore bijna 8 keer zoveel appara- 
ten de deur uit als een jaar geleden. Het 
aantal Vic 20’s daaronder is aan het afne- 
men, op iedere Vic worden er nu wel 5 
‘W’^s afgezet. Als men ze heeft tenmin- 
ste. Dat is nu de grootste zorg, ook in 
Nederland. Maar er zullen toch nog wel 
een groot aantal ^'64^’ eigenaren bij ko¬ 
men, reden waarom we in Micro/Info 
deze machine uitgebreid beschrijven. 

Zwaan kleef aan 

Als de ^^64^^ wordt afgeleverd, heeft de 
koper het gevoel, dat hij nu toch echt aan 
de gang kan. In ons geval werd er een 
hele doos met spullen door Van Gend & 
Loos op de redactie afgeleverd. Dat was 
al weer een paar maanden geleden en we 
hadden de hoop dat we al in het vorige 
nummer onze mening over de ^%4” had¬ 
den kunnen geven. Maar helaas, met een 
kale ^^64^^ kun je weinig doen, je kunt 
hem op de TV aansluiten, maar meer dan 
wat programmeren in Basic is er nog niet 
bij. Er is tenminste een cassetterecorder 
nodig en Commodore heeft gezorgd dat 
je daarvoor wel een speciale nodig hebt 



Dedraagbare “64” iseenergaantrekkelijke machine. 


uit hun eigen winkeltje. Niet dat ze nu zo 
vreselijk inhalig zijn, over een prijs van 
f 179 - is best been te komen. En na de 
cassetterecorder is er dan al snel een 
discdrive, een monitor en een printer 
nodig. Het is een soort Legodoos, alles 
kan, maar wel van hetzelfde merk. Dit 
illustreert toch wel aardig de filosofie van 
Commodore. Het bedrijf zit niet zo erg te 
wachten op allerhande fabrikanten die 
spullen gaan toeleveren. Men heeft het 
dergelijke lieden dan ook niet makkelijk 
gemaaict, in feite zijn de meeste connec¬ 
tors en interfaces niet standaard en het 
aansluiten van bv. een standaard Centro¬ 
nics parallel printer is niet zonder een 
speciale interface-aanpassing mogelijk. 
Wie met Commodore zaken wil cjoen, 
moet van goeden huize komen, maar dan 
wil men er ook wel over denken het 
produkt op te nemen in de catalogus. 
Wie buiten de Commodore standaard wil 
gaan om een andere printer of discdrive 
aan te sluiten, raakt in de problemen. 
Dan moeten er eerst allerlei interface 
toestanden aan gehangen worden. Mis- 
schien toch de moeite wel waard, want de 
Commodore printers en discdrives zijn 
kwalitatief wel goed, maar tamelijk lang- 
zaam. Wie meer te besteden heeft en 
daarvoor wat meer wil betalen, kan ook 
eens verder kijken. 

De ^^64'' heeft een adviesprijs van f 998,- 
incl. BTW en wie goed zoekt kan nog wel 
een flink stuk goedkoper terecht. De ko¬ 
per van de Commodore krijgt in principe 
een boel computerwaarde. Een misver- 
stand willen we wel uit de weg ruimen, de 
**64^^ is geen 1000 gulden machine, al is 
dat wel ongeveer het bedrag, dat de arge- 
loze beginner denkt te destilleren uit de 
advertenties en aanbiedingen. Wie echt 
iets met dit systeem wil doen, is veel meer 
kwijt, al blijft het geheel zeker het geld 
meer dan waard. Beginnen aan een “64” 
met het idee dat je nu voor een beschei- 
den som helemaal mee kunt doen met de 
grote jongens valt dus wel tegen. Want 
64 KB RAM, dat is nogal wat. Heel wat 
professionele machines doen het met 
minder. 64 KB RAM is toch net zo veel 
als bv. de meeste CP/M machines bieden 
en IBM schaamt zich er niet voor daar- 
mee de minimum PC uit te rusten. Ook 
Apple met de He zit op dit niveau. Maar 
in de praktijk blijkt, dat nogal wat van die 
geheugencapaciteit van de “64” onmid- 
dellijk wordt opgeslurpt door de Basic 
Interpreter en wat interne stukjes soft¬ 
ware, die vanuit ROM naar RAM wor¬ 
den gehaald bij het opstarten. Dan blijft 
er nog maar 38911 Byte vrije RAM ge- 
heugenruimte over. Een eigengemaakt 
of gekocht Basic programma van bv. 
20 KB beperkt dan de vrije ruimte tot 
19 KB, nog steeds vele malen meer dan 
de meeste andere computers in deze 
prijsklasse. Maar zonder Basic zou er 
meer ruimte zijn! Dat is ook de reden, 
waarom het gebruik van in machinetaal 
geschreven wordprocessorprogramma’s 
zo veel handiger is. Die schakelen de 
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Deze PQ/64 van Gloucester dient om EPROM’s te 
programmeren. 


Basic eerst uit en er is dan veel meer 
RAM beschikbaar voor programma en 
gegevens. Er zijn programmatechnisch 
overigens wel een aantal trues om de 
beschikbare RAM bij gebruik van een 
soort kern-Basic tot 54 KB te verruimen. 

De machine zelf 

Hier kunnen we kort over zijn, er zijn er 
zoveel van in omloop dat de meeste le- 
zers wel eens een “64” gezien zullen heb¬ 
ben. Het ding toont niet echt goed, het is 
een buikig geval dat in hetzelfde kastje 
als de VIC 20 wel wat meer te bieden 
heeft. Het toetsenbord werkt heel goed, 
maar ligt wat te hoog boven het vlak voor 
geroutineerde typistes en reageert wat te 
vlotjes. De vier functietoetsen staan wat 
apart en de cursorbesturing gebeurt op 
een wat afwijkende Commodore manier. 
Aansluiting via een DIN-plug op een mo¬ 
nitor of via de UHF op de (kleuren)TV 
confronteert de gebruiker dan met een 40 
koloms scherm met 16 kleuren of 
320 X 200 beeldpunten in de Hi-Res mo¬ 
de. Er zijn begin dit jaar een aantal ma¬ 
chines met een VHF modulator geleverd, 
waarvan de kleurkwaliteit vrij matig was. 
De letters op het scherm hebben een 
typische vorm en zijn niet erg gemakke- 
lijk te lezen. De logische vraag van veel 
microfans is natuurlijk of er geen 80 ko¬ 
loms op kan. Dat wordt door Commodo¬ 
re helaas niet geleverd, maar er zijn add¬ 
on kaarten hiervoor, waarmee dan bv. 
80 koloms tekst op een zwart/wit monitor 
wel kan (SPT uit Wijk bij Duurstede 
levert zo’n tekstsysteem op basis van de 
“64” voor / 5000 ex BTW). Een bijko- 
mend probleem is namelijk, dat de mees¬ 
te kleuren TV’s helemaal niet geschikt 
zouden zijn voor 80 kolommen, er zitten 
gewoon niet genoeg beeldpunten op/in 
de beeldbuis om de letters nog redelijk 
weer te kunnen geven. En superoplossen- 
de kleurenmonitors zijn een keer of drie 
zo duur als de “64” zelf en bepaald geen 
huiskamerspul. 

Intern 

In de “64” zitten zo’n 36 chips. De be- 
langrijkste, de 6510 processor lijkt geluk- 
kig nog een beetje op de 6502, die in 
eerdere PET’s, VIC 20’s, maar ook in de 
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Geveke Electronics 
mixed hardware! 






Altos 586 met 3 Visa werkstations en de 
multipurpose printer Getex MF 300 L. 


Geveke Electronics isals geen anderthuis in 
de wereld van de mixed hardware. Of het nu 
gaat om de geavanceerde Altos small-business 
computersystemen, de eigen europees 
georienteerde Visa beeldschermterminals, of de 
nieuwe heavy duty, multifunctionele 
matrixprinter, de Getex MF 300 L. Geveke 
Electronics staat er achter, tot en met de service. 

En over Altos gesproken: de ACS 586 is in zijn 
categorie (tot 5 gebruikers) de snelste 


microcomputer op de markt en biedt een zeer 
uitzonderlijke prijs/prestatie verhouding. De 
snelheid is niet uitsluitend het gevolg van een 
zeer hoge klokfrekwentie (10 MHz) maar wordt 
bovendien bereikt door een goed samenspel 
tussen hardware en systeemsoftware. Vooral 
onder het Xenix operating systeem is de ACS 
586 in z'n element. Het interne geheugen is uit 
tebreidentot 1 Mb. 




COMPUTER SYSTEMS 

+ mixed hardware 


geveke 

electronics 


Wilt u dealer worden voor de Altos microcomputersystemen: 
neem kontakt op met Geveke Electronics, tel. (0 20) 582 22 04. 

Geveke Elektronica bv/ Kabelweg 25 / Amsterdam 

Postbus 652 /1000 AR Amsterdam/Telefoon (020) 582 91 11 / Telex 18556 

Geveke Electronics / Poverstraat 82 /1730 Relegem, Belgie / Telefoon (0 20) 460 00 20 






























Apple He’s en de Atari’s gebruikt is. Er is 
alleen een extra I/O poort en die vraagt 
wat bytes onderin het geheugen, waar- 
door de compatibiliteit wat is aangetast. 
De ^"64^^ is door die veranderingen wel 
een stuk handiger in het hanteren van de 
geheugenruimte geworden. Naast de 
hoofdprocessor zitten er nog een viertal 
processors in, waarvan de VIC voor de 
videosignalen zorgt, de SID voor het ge- 
luid en twee CIA’s voor de interfaces. De 
Video Interface Chip VIC is krachtiger 
dan die in de Vic 20 en leverde bij de 
eerste modellen dan ook warmteproble- 
men op, er is nu een betere koeling voor. 
Er is dus 64 KB in RAM aanwezig en 
20 KB in ROM geheugen met o.a. PET- 
BASIC. De prestaties van de '‘(^^"Wallen 
met dat Basic overigens niet mee, de ''64^^ 
is geen snelloper. Maar wie heeft daar in 
de huiskamer behoefte aan? 

Het aantal interfaces en slots opzij en 
achterin is nogal groot. Naast de serieele 
bus voor verbinding met printer en disc- 
drive, die net geen echte IEEE 488 is, is 
er nog een quasi RS 232, die ook al net 
niet echt standaard is. Behalve twee con¬ 
nectors voor joysticks opzij zit er achter- 
op nog een expansion interface connec¬ 
tor en een cassette- en video-uitgang 
(UHF composite video, geen RGB). De 
voeding is apart en dat leidt alles bij 
elkaar tot een hele dradenwinkel met 
kabels naar cassetterecorder, monitor/ 
TV )en discdrive. Wie snel even denkt de 
machine neer te kunnen zetten, heeft al 
gauw het gevoel een soort kerstboom 
met kabels te hebben. Het is dan ook 
beter een vaste opstelling te maken, 
waarbij de kabels weggewerkt kunnen 
worden. 



De kabelverbindingen tussen de “64” en de randap- 
paratuur kunnen het best weggewerkt worden in 
een vaste opstelling. 


Basic beperkt 

De CBM 64 werkt met hetzelfde Basic 
als de VIC 20, maar aangezien de 
een 40 koloms scherm en andere grafi- 


sche en geluidscommando’s heeft en ook 
de 6510 iets afwijkt van de 6502 zijn er in 
de praktijk compatibiliteitsproblemen. 
Oplosbaar voor de programmeur via in- 
grepen in de monitor of POKE state¬ 
ments om adres/inhoud te veranderen. 
De gebruikte Basic is niet erg modern, er 
ontbreken commando’s voor de leuke 
dingen op het scherm of qua geluid. Het 
is jammer dat dit Basic geluid en grades 
zo slecht toegankelijk houdt, er zijn 
meestal ook POKE’S nodig en dat is niets 
voor de beginner. Met uitbreidingen zo- 
als SIMON’S BASIC (/ 249 in module- 
vorm) en de speciale geluids- en grafics- 
programma’s kan men wel gemakkelij- 
ker tot goede resultaten komen. Simon’s 
Basic kent 114 extra commando’s en het 
goedkopere BC Basic 75. 


De Basic is PET en eigenlijk 
niet krachtig genoeg 


Naast Basic kan men ook in Pascal, Co¬ 
mal, Logo, Pilot, UeSD-p en Forth te- 
recht op deze machine en is er een Basic 
compiler (Pet-speed) om programma’s in 
Basic om te zetten in machinetaal. Deze 
compiler scheelt al gauw een factor 4 tot 6 
in snelheid. Maar pas op. Commodore 
belooft wel eens zaken, die dan pas veel 
later komen. Zo zullen Comal, C-Basic, 
Fortran en Cobol pas werken als de CP/ 
M module helemaal draait. Voor de ech¬ 
te programma-hobbyist is er een Utilities 
pakket met bv. Machine code, graphics 
utilities, sound utilities, PET emulator en 
disc handling utilities. Voor die categorie 
gebruikers is de Assembler Tutor ook 
wel leuk. 

Muziek 

Voor geluid is er in de ‘‘64^’ een aparte 
chip, de SID (Sound Interface Device). 
Drie toonsoorten voor muziek en 
geluidseffecten kunnen door de pro¬ 
grammeur benut worden voor allerlei 
oorstrelende resultaten. De kenner kan 
met ADSR (een methode om een geluid 
kunstmatig vorm te geven) een onbe- 
perkt gamma aan tonen produceren. Vo¬ 
lume kan via het programma geregeld 
worden, maar het is voor ouders jammer 
dat er niet een externe volumeregelaar 
op de ^^64*’ zit, die de overlast bij bv. 
spelletjes iets kan beperken. 

Sprites 

De grafische mogelijkheden van de ^^64^^ 
zijn verbluffend. Gedetailleerde figuur- 
tjes bewegen heel snel over het scherm, 
iets wat vooral bij spelletjes van belang 
is. Het resultaat is beter dan van duurde- 
re machines als de Apple en zelfs de IBM 
PC met kleurenmonitor. Dat wordt niet 
alleen bereikt door meer beeldpunten 
(320 X 200 pixels en 16 kleuren), maar 
vooral door het gebruik van SPRITES. 
Dat zijn zelf (vrij ingewikkeld) te pro- 
grammeren beeldstukjes, die net zo snel 
als letters of bijzondere karakters over 
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het scherm kunnen schuiven. Daarmee 
zijn vooral bij spelletjes veel betere fi- 
guurtjes veel sneller te manipuleren. Er 
kunnen tot 8 sprites van ieder 24 x 21 
pixels tegelijk worden gebruikt en bij 
machinetaalprogramma’s zelfs meer. De 
speciale VIC (Video Interface Chip), 


Met de sprites worden 
spelletjes veel aantrekkelijker 


waaraan ook de VIC 20 zijn naam te 
danken heeft, zorgt hiervoor. Omdat het 
mogelijk is een prioriteitsvolgorde aan te 
geven in de sprites, lijkt het in de praktijk 
net, alsof de ene achter de andere ver- 
dwijnt en daarmee is dan een ruimtewer- 
king gecreeerd. Het gebruik van sprites 
komt overigens ook bij Atari en TI ma¬ 
chines voor, maar niet bij Apple. 

Software 

Ondertussen heeft u het wel begrepen, er 
kan met de ''64^^ een hele hoop, maar dat 
gaat de beginner meestal boven de pet. 
Voor hij kan omgaan met sprites, geluid 
en grafische weergave is hij wel even 
bezig. Nu is dat niet zo erg, want er is 
intussen voor de ‘^64” een hele berg soft¬ 
ware ontwikkeld. De tijd dat het aanbod 
van software voor de ^^64^^ nog in een 
artikel besproken kon worden, is wel 
voorbij. Er zijn werkelijk stapels pakket- 
ten in de vorm van (audio)cassettes en 
floppies te koop. Het is daarbij jammer 
dat er eigenlijk maar weinig wordt aange- 
boden in de vorm van ROM-packs (in- 
steekmodules). Juist in die vorm is het 
gebruik zo eenvoudig en is er veel vrije 
geheugenruimte. Dat geluk is voorname- 
lijk spelletjes beschoren. Waarom nu 
niet de educatieve en zakelijke pakket- 
ten ook in die vorm. Maar misschien dat 
men hier nu wat meer oog voor krijgt. 
EasyCalc 64 (spreadsheet) is al als modu¬ 
le verkrijgbaar en ook Magic Desk vraagt 
geen discdrive. Ook komen er binnen- 
kort wat tekstbewerkers in modulevorm 
(o.a. EasyScript en Versawriter). 


De eigen software 



“Sig” Hartmann: softwarebaas bij Commodore. 


Commodore heeft nu een eigen Software 
Divisie, onder leiding van “Sig” Hart¬ 
mann, een heel aardige man met bepaald 
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een gedurfde aanpak. Deze zomer kon- 
digde hij in Chicago een groot aantal 
pakketten aan, maar wat men op dat 
moment kon laten zien was niet meer dan 
wat demo’s. Toch ligt die software nu in 
de winkel en zit goed in elkaar, voor 
zover we kunnen beoordelen aan de 
hand van programma’s als EasyScript. 
Een compleet aanbod, maar dan voor 
prijzen tussen de 50 en 100 dollar moet 
Commodore nu ook een software-leve- 
rancier van de eerste orde maken. Want, 
zegt Sig, “de klant moet op een plek 
zowel zijn hardware als software kunnen 
kopen en die plek is de Commodore 
dealer”. Veel van de eigen Commodore 
software komt natuurlijk van derden. 
Ook uit Nederland, want bv. Nico Kars- 
semeijer van de ComputerWorld compu- 
tershops uit Hilversum leverde aan Com- 
rnodore een Viditel/Prestel pakket. 

Spelletjes 

Een ander bedrijf dat zijn handel nu door 
Commodore laat verkopen is Infocom. 
Er zijn uit die stal hele leuke Adventures 
zoals de tekst-adventures Zork en Star- 
cross (op floppy). Zork is al een hele 
trilogie van avonturieren met tovenaars, 
schatten en kerkers (zie N. Baayens’ ar- 
tikel over Adventures). 



Magic Desk. 


Het heeft weinig zin hier in te gaan op het 
grote aantal spelletjes voor de Commo¬ 
dore 64, ze zijn er in allerlei varieteiten 
en het beste is eens in een computershop 
te gaan praten of gewoon maar eens wat 
te proberen. Uit de lijst zijn Omega 
Race, Gorf, Frogmaster en Music Com¬ 
poser in ieder geval herkenbaar, de 
meeste spelletjes van Commodore zelf 
kosten f 68,-, bij andere leveranciers 
(Romik, Quicksilva, Mr. Chip, Sumlock, 
Abrasco) is dat vaak wat minder, zo rond 
de dertig gulden. Er zijn nu zelfs spelle¬ 
tjes die met behulp van een spraakmodu- 
le synthetisch het woord tot de speler 
richten. 

Educatief 

De ^'64'^ is qua prijs en systeemaanpak 
geschikt voor het zelf leren programme- 
ren en kennismaken met de informatica. 
Er zijn ook al veel scholen die buiten de 
bestaande “officiele” onderwijsexperi- 
menten, zelf een Commodore hebben 
aangeschaft. Er is veel educatieve soft¬ 
ware, helaas al te veel op floppy disc. 
LOGO en PILOT zijn natuurlijk de pa- 
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radepaardjes, maar de beginner moet ze- 
ker eens met GORTEK aan de slag, een 
avontuurlijke en leerzame introductie in 
computerland (/ 68,-). De held Gortek 
moet het opnemen tegen de Zitrons, 
maar kan dat alleen als hij ondertussen 
goed in Basic wordt geprogrammeerd en 
zo leert de speler dus omgaan met die 
taal. Net als bij veel andere ^'64^^ pro¬ 
gramma’s geldt hier steeds dat de Engel- 
se taal helaas een barriere vormt. 

Serieus/zakelijk 

Voor echt zakelijk gebruik is de ^'64*^ niet 
zo geschikt, maar wie zijn huisadmini- 
stratie of de ledenlijst van de voetbalclub 
wil bijhouden, kan er aardig mee toe. 
Maar pas op, iemand die hiervoor spe- 
ciaal stapels software gaat aanschaffen en 
meer investeert in software dan in het 
^‘64^’-systeem zelf, kan misschien beter 
eens naar een zakelijke computer gaan 
uitkijken. Net nieuw is “MAGIC 
DESK”, een soort geintegreerd huisad- 
ministratiepakket met tekst, grafieken 
etc. voor een relatief lage prijs. Hier 
wijden we binnenkort een apart artikel 
aan. Er zijn spreadsheetprogramma’s zo¬ 
als CalcResult en PractiCalc en een ver- 
sie van Multiplan van Microsoft komt 
eraan. Over dat pakket ligt Commodore 
wel overhoop met Microsoft en eist via 
de rechter 32 miljoen dollar, omdat Mi¬ 
crosoft niet via Commodore wil leveren, 
maar wel via HES, een bedrijf waar Mi¬ 
crosoft geld in heeft geinvesteerd. 

Voor wie toch verder wil met zijn “64” 
zijn er natuurlijk ook wel financiele ad¬ 
ministrate pakketten, maar die zijn 
Amerikaans en vrij duur. Daarnaast is er 
ook software voor clubadministraties, 
aandelenbeheer en financiele planning. 
Er zijn ook gegevensbeheerpakketten, 
zelfs een in het Nederlands (Datapro, 
/ 39,50). Bij de tekstbewerkingspakket- 
ten is het altijd oppassen, want de West- 
Europese leestekens zijn er niet en ook 
afkorten is er vaak niet of heel beperkt 
bij. 

CP/M 

Deze uitbreiding was al een tijdje aange- 
kondigd, maar nu schijnt deze module 
ook werkelijk verkocht te gaan worden 
(insteekmodule plus CP/M disc f 249). 
We hebben de hardware in handen ge- 
had, een doosje met een eigen Z-80 en 
geheugen, maar de aanpassing van CP/M 
software voor gebruik op de “64” levert 


nog wat problemen op. Er is nu onder 
CP/M een Basic compiler (C-Basic) en 
aan andere programma’s wordt gewerkt. 
Het is overigens de vraag of met het grote 
aanbod van eigen “64” software de be- 
hoefte aan CP/M nog wel zo groot is. Dat 
Operating System (het besturingssy- 
steem dat o.a. het gebruik van floppies 
regelt) is toch langzamerhand wat achter- 
haald, er is waarschijnlijk meer behoefte 
aan een extra 16 bits co-processor en dan 
MS-DOS bij de “64”. 

De documentatie 

Er is een in het Nederlands gesteld hand- 
boek, overigens al weer in herdruk. Veel 
kopers zijn met dat handboek niet erg 
tevreden, een goed boek in het Neder¬ 
lands over de “64” is hard nodig. Voor 
algemeen gebruik is anders het Engelse 
User Manual wel voldoende, wie meer 
wil moet wel het Engels en het computer 
vaktaaltje goed machtig zijn en in Refe¬ 
rence Manuals gaan duiken. De manuals 
zijn matig in het geval dat men iets buiten 
de normale situatie komt. Het aansluiten 
van een monitor bijvoorbeeld is niet een- 
voudig. Er wordt wel een schema van de 



PRACTICALC is een financieel model. 


Din-plug aan de “64”kant gegeven, maar 
hoe dat aan de monitor kant moet vraagt 
enig zoeken en proberen. Maar het is te 
doen, houdt echter wel rekening met wat 
fouten in de manuals. Er is in de listings 
hier en daar een foutje en voor de leek is 
het echt niet direct te zien dat er in plaats 
van DAT toch DATA moet staan in een 
programma. Dat geldt ook voor de toe- 
passingssoftware die wij bekeken, zoals 
EasyScript en Calcresult. Kennis van het 
Engels en een kritische geest zijn daarbij 
wel nodig. 
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De uitbreidingen 

Op de kan een heleboel randappa- 
ratuur worden aangesloten, in de eerste 
plaats natuurlijk de eigen discdrive en 
printers van Commodore. De relatief 
goedkope 1541 discdrive voor de '"64^^ 
If 998 incl. BTW) met 170 KB opslagca- 
paciteit, is een oplossing voor het gedoe 
met de cassettes en bij de meeste pro- 
gramma’s kan men met een unit redelijk 
toe. De 1541 diskettes zijn wel de norma- 
le 5/4 inch, maar hebben een afwijkend 
format. Ze zijn wel compatibel met de 
oudere 4040 Commodore discdrives en in 
principe kunnen datafiles gemakkelijk 
van Pet naar Vic en ‘W’’ worden overge- 
zet en omgekeerd. De verbinding tussen 
en de discdrive of/en printer loopt 
via de serieele bus en de eigen micropro¬ 
cessor in de drive (de disc-controller zit 
a.h.w. in de drive i.p.v. in de computer) 
is nogal een eigenzinnig type. Die bus- 
verbinding blijkt 00 k niet zo lekker te 
werken, er zijn nogal wat problemen ge- 
weest met o.a. printers en discdrives die 
niet goed functioneerden. De problemen 
zijn onderkend en opgelost, maar heb¬ 
ben in de VS nogal wat opschudding 
veroorzaakt. Het discgebruik is verder 
aan de trage kant, een ^^64^* is voor snelle 
(bv. database) toepassingen dan 00 k niet 
zo geschikt. Dat geldt 00 k voor de 1526 
matrixprinter (/ 1149 inch), die zowel 
voor tekst (8x8 letterbeeld) als gra¬ 
phics te gebruiken is, maar slechts 30 
tekens/sec haalt. Dat is vergeleken met 
bv. de Epson MX/RX 80 (80 tekens/sec) 
niet veel. 

De oplossing voor wie meer en sneller 
wil, we gaven het al eerder aan, is een 
speciale interface, die de bus omzet tot 
een echte IEEE 488 bus en dan loopt 
alles wel 4 keer zo snel met bv. 4040, 8050 
of 9060 discdrives of een 4022 printer. 


speciale interfaces 
openen een deur naar een 
hele andere wereld van 
randapparatuur 


Dat gebruik van interfaces opent toch 
wel een deur naar een andere wereld van 
randapparatuur, qua prijs en prestaties is 
er dan meer keus. 

Wie via apparaatjes als de InterPod 
(/ 737 voor een hele reeks interfaces o.a. 
IEEE 488 bus en RS 232), via de MSD of 
DAMS (/ 275, alleen IEEE) of RS 232 
interfaces als van Stack (/ 88) of de Com¬ 
modore Parallel interfaces (/ 130) de 
verbinding naar andere apparaten 
maakt, heeft dan natuurlijk een geweldi- 
ge keus. 

Een nieuw en aantrekkelijk geprijsd pro- 
dukt is de 1701 kleurenmonitor, die voor 
/ 899,-isaangekondigd, maar pas mond- 
jesmaat geleverd kan worden. Dit is ove- 
rigens geen echte RGB monitor, er wordt 
een composiet videosignaal gebruikt. 





De laaggeprijsde kleurenmonitor 1701. 


Het is dus zoiets als een kleuren-TV zon-'^ 
der kanalenkiezer en is niet bruikbaar 
om er bv. een RGB uitgang van een 
andere computer zonder meer op aan te 
sluiten. (Er zitten maar 320 tripels per 
regel op de buis). 

Voor de verwoede hobbyist is er nog veel 
meer. Bladen staan vol met aanbiedin- 
gen van expansie-units, koppelkabeltjes 
en uitbreidingskaarten achterin en bin- 
nenin. Vooral uit de VS zijn er allerlei 
terminal emulators, modemunits, audio- 
koppelingen voor gewone recorders, mo¬ 
nitor kabels, PROM programmeerunits, 
RAM uitbreidingen, printerbuffers, 
joysticks etc. 

Snuffelen dus 
voor de hob¬ 
byist. 

De prijs 

Gedurende het 
afgelopen jaar 
zijn over de hele 
wereld de prijzen 
van micro’s nog¬ 
al fors gedaald, 
zelfs zodanig dat 
bepaalde bedrij- 
ven de strijd niet 
hebben kunnen 
volhouden. Ook 
Commodore is 
volop meege- 
gaan met de 
prijsdalingen en 
de VIC 20 en 
CBM 64 zijn nu 
dan ook goedko- 
per dan ooit. Het 
is pas een jaar ge- 
leden dat de ''64^^ 
nog 1500 gulden 
kostte. Nu ligt de 
prijs beneden de 
duizend gulden. 

Omdat langza- 
merhand ook de 
^^64” alweer een 
oudgediende is, 
in computerkrin- 
gen gaat dat te- 


genwoordig wel heel snel, zou het best 
kunnen zijn dat ze zelfs nog goedkoper 
gaan worden. In de VS is de prijs nu al 
minder dan 200 dollar, dus wie weet? 
Veel minder dan f 700 zullen ze wel 
nooit gaan kosten, dat is ongeveer de 
bodemprijs voor dit produkt (incl. 
BTW). Als de geruchten over nieuwe 
Commodore modellen waar blijken te 
zijn (een ervan schijnt TED te heten en 
er komen ook Z 8000 machines), komen 
er wel andere machines bij. En ook de 
concurrentie zit niet stil, de machines van 
Atari en Sinclair en ook de sterk in prijs 
verlaagde Philips vormen een redelijk 
alternatief in deze prijsklasse. Overi- 
gens, zelfs al komen er modellen bij of 
ondergaat de ^*64^^ een verjongingskuur, 
de huidige machine is zelfs in dat geval 
een zinvoile keus, want er zijn er nu 
zoveel van verkocht, dat Commodore dit 
model nog jaren zal blijven ondersteu- 
nen. Maar het ziet er naar uit dat de *‘64^^ 
nog een tijdje op de markt zal blijven. 

Zeker wanneer we bedenken dat bij- 
voorbeeld de draagbare versie van de 
^'64^^ pas heel kort op de markt is en 
eigenlijk alleen nog maar in NTSC versie 
te bewonderen valt. 


LS 


(Advertentie) 


lsen[ice_+ 

Manudax 
Alstublieft. 

Manudax 
monitoren. 

Huge kwaliteit. Lage prijs. 

Manudax biedt u een serie monitoren met een ongekende 
prijs/prestatie verhouding. 



Novex 12" monochroom 

• bandbreedte 12 MHz; 

• metalen kast, 30x31x30 cm 

prijs groen scherm ^455r 
prijs amber schermy*495* 
prijzen excl. btw. 


Novex 14" kleur 

• PAL en RGB ingang 

• bandbreedte 8 MHz 

• neg./pos. sync, omschakelbaar 

• groen schakelaar 

• audio kanaal 

• metalen kast, 39x38x36 cm 

prijs/995r 




Manuilax 


postbus 25. 

5473 ZG Heeswijk-Dinther. Holland 
tel. 04139-2901. telex 50175 
facsimile 04139-1009 (aut) 
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Prijsbewust? Vergelijk gerast! 


990,- 


Profiteer van de flitsende Input/Output die de specialisten van Compu- 
Corner georganiseerd hebben voor prijsbewuste computeraars... 
Prijsdoorbraak op prijsdoorbraak... 

Prof essionele Printer voor 
nog geen duizend gulden! 

ECONOPRINTER CP80IIF/T 

Voor slechts 990,- leveren wij u deze 
bi-directionele High-Density matrix- 
printer! Frictie- en tractor feed papier- 
invoer standaard. Wagen van 10 inch 
breed, goed voor 40 tot 142 kolommen. 

Letters, cijfers, grafische tekens, etc. 
kunnen met een snelheid van 80 
karakters (of 640 dots) per seconde 
worden afgedrukt. De karakterset bevat 
228 ASCII lettertekens in alle voor- 
komende typen (gewoon, vet, printkop, opgebouwd uit 9 plaatjes 

onderlijnen, enz.). Uniek aan deze (geen naalden), die voor een aanmerke- 

ECONOPRINTER is de lijk scherpere afdruk zorgen. 


ECONOPRINTER DWX 305-E 
’n Gave Letterwielprinter voor 
een haarscherpe prijs; 


1355,- 





Schoonschrift uit uw computer nu 
economisch verantwoord! 

De (snelle) beslissing is aan 
u, devoorraad (nog) 
bijons...Een belangrijke 
reden voor het in ons 
programme opnemen 
van juist deze 
Econoprinter is dat deze' 

DWX 305£ z6 goed is aangepast 
aan de standaard van's werelds meest 
succesvolle I etterwi el printers (QUME SPRINT-serie), 
dat letterwiel en inklintcassettes uitwisselbaarzijn! 





Computer of interface-type 

Interface 

Kabel 

Totaal 

Apple II en Apple-achtig 

175,00 

79,00 

254,00 

Apple II met screendump 

250,00 

125,00 

375,00 

BBC model B 

- 

99,00 

99,00 

Commodore 64 

299,00 

- 

299,00 

IBM-PC met parallel poort 

- 

99,00 

99,00 

IEEE-488/HP-IB 

209,00 

79,00 

288,00 

Morrow Micro-Decision 

- 

99,00 

99,00 

NewBrain 

329,00 

99,00 

428,00 

NorthStar Horizon 

- 

139,00 

139,00 

Oric 

- 

99,00 

99,00 

Osborne alle modellen 

- 

139,00 

139,00 

RS-232XON/XOF 2K buff. 

329,00 

99,00 

428,00 

Sinclair Spectrum 

? 

? 

? 

Texas TI-99/4A met exp.i. 

- 

99,00 

99,00 

TRS-801 zonder exp.int. 

125,00 

99,00 

224,00 

TRS-801 met exp.int. Ill 

- 

109,00 

109,00 

TRS-80 model 100 

- 

99,00 

99,00 

VIC-20 

299,00 

- 

299,00 

Zenith Z-100 serie 

- 

99,00 

99,00 


Technische specificaties: 

Letterwiel; 96 karakterQume 

Papier transport: Friction feed 

compatible daisy 

Pinfeed tractor 

wheel 

(optie) 

Snelheid: 18 karakters 

Sheet feeder (optie) 

per sekonde 

Aanslag: Origineel-F 

Bidirektioneel en 

3 doorslagen 

logic-seeking 

Intensiteit instelbaar 

Regelopvoer: 6 regels per sekonde 

Inktiint: Qume compatible 

Letterafstand: 1/10 inch, 1/12 inch 

Multistrike IV 

en 1/15 inch 

Qume compatible 

Papierbreedte; 12 inch (30,5 cm) 

Fabric IV 

Aantal karakters: 120 per regel bij 

Buffer: 256 tekens 

1/10 inch pitch 

Interface; Centronics parallel of 

144 regel bij 

RS-232 serieel of 

1/12 inch pitch 

12 bit parallel 

180 per regel bij 

Geluidsdruk: 58 dB 

1/15 inch pitch 

(extreem laag!) 

Horizontale pitch: 1/120 inch 

Gewicht: 9.5 Kg. 

Vertikale pitch: 1/48 inch 




Deze tabel is bedoeld om uw keuze te vereenvoudigen. Mocht ons dat niet 
gelukt zijn, bel dan 020 - 36 09 03. 


De beste hard & 
floppy-diskdrives! 


Right from the start. 


Shugart is de industrienorm-setter 
voor massageheugens. Binnenkort 
leverbaar een optical laser memory 
met verwisselbare schijf. Capaciteit per 
schijf liefstl Gbyte = 1.000.000.000 
tekens! Prijsindicatie, incl.tweede schijf; 
f 50.000,- (compleet 19" rack met 


voeding en normale sasi interface), 
dus 66k te gebruiken met een micro¬ 
computer... Bel nu vast voor 
inlichtingen: 020 - 36 09 03. 
CompuCorner levert uit voorraad 
steeds de nieuwste 
Shugart diskdrives: 


MCP-40 4-COLOUR 
PLOTTER/PRINIER 


Een 4-kleurige prii sdoorbraak! Voor nog 
geen 600 gulden kunt u nu beschikken 
over een plotter/printer, die met een 
snelheid van 12 karakters per seconde 
zeer gedetailleerde afbeeldingen 
verzorgt. Onze MCP-40 is een 40/80 
koloms penplotter met Alps mechaniek, 
voorzien van Centronics interface en 
eigen intelligentie. Tal van wereld- 
merken brengen deze printer binnenkort 
onder eigen naam, maar u kunt'm nu al 
(en goedkoper!) in huis hebben voor 
slechts f 590,- 



Type 

inch 

soort 

enkel 

/dub. 

zijd. 

capaciteit 

dual 

dens. 

track 

per 

inch 

aant. 

tracks 

standaard 
inbouw maat 

interface 

prijs 

excl. 

BTW 

Shugart 
SA 300 

31/2 

floppy 

enk 

500 kB 

135 

80 

microfloppy 

Shugart 

849,00 

SA200 

51/4 

floppy 

enk 

250 kB 

48 

40 

slimline 

Shugart 

588,00 

SA 445 

51/4 

floppy 

dub 

500 kB 

48 

40 

half-height 

Shugart 

730,00 

SA 465 

51/4 

floppy 

dub 

1000 kB 

96 

80 

half-height 

Shugart 

936,00 

SA 860 

8 

floppy 

dub 

1600 kB 

48 

154 

half-height 

Shugart 

1638,00 

SA706 

51/4 

Winch. 

- 

6 MB 

360 

612 

half-height 

SASI 

1995,00 

SA712 

51/4 

Winch. 

- 

12 MB 

360 

1224 

half-height 

SASI 

2300,00 


Monitoren 

GM-120112 

inch, groen f 395,- 

GM-120112 

inch, amber f 435,- 

Blaupunkt CDS 37 cm, 

met RGB en PAL 

plus audio 

ingang f 1355,- 


NIEUW: Siim-Une Diskdrives, 
o.a. voor KB-1000 en Appie. 

Opvallend platte diskdrives (halve Opslagcapaciteit 143 Kb. Prijzen; 

hoogte van de originele Apple drives!), 690,- en f 790,- (met interface voor 
maar zeer professioneel qua kwaliteit. Apple). 


Alle in deze advertentie genoemde 
prijzen zijn exclusief BTW. Alle 
artikelen zijn uit voorraad lever¬ 
baar. Indien uitverkocht kunt u 
rekenen op een levertijd van 
maximaal 4 weken. Garantie op 
apparatuur: 1 jaar. Voor meer 
informatie/demonstratie kunt u 
geheel vrijblijvend kontakt op¬ 
nemen met onze CompuCorner. 
Ook O.E.M.-aanvragen zijn welkom. 
Wij staan voor u klaar van 
maandag t/m vrijdag van 8.15 tot 
17.00 uur. 


ELEKTFONIKA 2000 




Chiysantenstraat 4,1031HT Amsterdam-Noord. Tel. 020 - 36 09 03 




































Computers maken is belangrijk, ze verkopen is vaak veel moeilijker, zeker nu de concurrentie zo 
toeneemt. Nieuwe manieren om de consument te benaderen worden daarom ontwikkeld. 
Micro/Info rapporteert over ambitieuze plannen uit Eindhoven. 


DE COMPUnR IN DE WINKEl OP DE HOEK 



De P2000 in de gewone radio/televisiezaak betekent een hele omschakeling voor de winkelier. 


O nze grootste nationale electroni- 
cafabrikant, Philips Gloeilam- 
penfabriek uit Eindhoven, gaat 
nieuwe wegen bewandelen in 
het bevorderen van de verkoop 
van haar microcomputers aan het grote 
publiek. Philips doet dit door alle van- 
ouds bestaande verkooppunten in te 
schakelen, waarover zij sinds jaar en dag 
in ons land beschikt en dat zijn er enkele 
duizenden! Een begrijpelijke stap, maar 
waarom heeft dat zo lang geduurd? 

‘‘Benader de consument van microns op 
dezelfde manier als bij het verkopen van 
andere duurzame gebruiksgoederen en 
zorg dat hij zijn micro gewoon in de buurt 
kan kopen in een vorm die bij zijn kennisni- 
veau en wensen past/* 

Dat lijkt een strategie, die eigenlijk al 
veel eerder gevolgd had kunnen worden. 
Goed beschouwd zijn er vanaf de op- 
komst van de micro eigenlijk maar twee 
onmiddellijk voor de hand liggende ver¬ 
kooppunten geweest. Dat zijn de kan- 
toormachine- en kantoorboekhandel- 
winkels, die immers ook van meet af aan 
rekenmachientjes zijn gaan verkopen en 
- inderdaad - de radio- en televisiewin- 
kels (RTV). Maar op een of andere ma¬ 
nier zijn juist die twee kanalen eigenlijk 
nauwelijks tot ontwikkeling gekomen. 
Er zijn in ons land wel een paar honderd 
computershops en nogal wat soft- 
warehuizen en adviesbureau’s, die zich 
met micro’s bezighouden, maar die zijn 
daar allemaal apart voor opgezet. De 
kantoormachinehandel begint nu ook 
wakker te worden. Bedrijven als 
Triumph Adler (al wat langer) en Atlan¬ 
ta (vrij recent) bewegen zich op dat ter- 
rein. Voor huis- of thuiscomputers ken- 
nen we alleen wat experimenten in groot- 
winkelbedrijven, de gewone electronica 
detaillisten tiadden deze boot gemist, of 
wat er een andere achtergrond voor hun 
achterblijven? 

Huiscomputers te moeilijk 

Bij de verkoop van huiscomputers spelen 
heel andere aankooppatronen een rol, 
dan bij hobby- of zakelijke machines. De 
klant verlangt enerzijds meer uitleg en 
service, aan de andere kant wil hij niet te 


veel worden lastig gevallen met ingewik- 
kelde discussies over Operating Syste- 
men, discdrives, periferie en dure soft¬ 
ware. lemand die nu een huiscomputer 
koopt, wil onmiddellijk aan de slag en 
niet eerst moeten hordenlopen over dik- 
ke instructieboeken met onbegrijpelijke 
gebruiksaanwijzingen en installatievoor- 
schriften, waarvoor hij weer naar de win- 
kel terug moet om ze te kunnen op- 
volgen. 

Het ideaal is duidelijk: spullen uit de 
doos, stekker in het stopcontact, de knop 
omdraaien en aan de slag! Zelfs het aan- 
sluiten van de video-uitgang op de TV- 
ingang en het moeten instellen van het 
juiste kanaal kan al een afknapper zijn 
voor mensen, die denken dat je daarvoor 
een wiskundeknobbel moet hebben. Het 
klinkt allemaal erg logisch, maar toch 
heeft Philips in ons land vrij veel tijd 
genomen om uit te vinden hoe dat nu in 
de praktijk ingevuld moet worden. Want 
het is dit bedrijf, dat nu het voortouw 
neemt bij de popularisering van de micro 
door op grote schaal de RTV handel in te 
schakelen bij de verkoop van de P2000 
huiscomputer. 
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Elan 

Philips Nederland heeft in de persoon 
van J. G. Smeets een enthousiast kam- 
pioen gevonden om nu eens fris van de 
lever duidelijk te maken aan het publiek, 
dat van nu af aan de TV-winkel om de 
hoek ook computers kan leveren. “Mi¬ 
cro’s worden een gebruiksartikel” zegt 
hij, “net zoals televisies en geluidsinstal- 
laties dat al jaren zijn. Waarom zouden 
we ze dan niet via hetzelfde kanaal gaan 
verkopen?”. 

Philips is op meer punten aardig in bewe- 
ging, dat begreep Micro/Info al eerder, 
maar hier hebben we dan een Philips- 
man, die dicht bij huis als een soort zelf- 
standige promotor van een idee opereert, 
een ondernemersrol binnen de grote or- 
ganisatie. Door aan mensen meer ruimte 
te geven, hoopt Philips meer elan te krij- 
gen en initiatieven te bevorderen. Die 
benadering is bij meer grote bedrijven 
populair aan het worden, bij IBM bij- 
voorbeeld heeft men de ontwikkeling 
van de Personal Computer overgelaten 
aan zo’n “Independent Business Unit”. 

23 














Wanneer het aanbod 
u boven het hoofd 
groeit INFOTEXT 


Geautoriseerd 

dealer 

IBM Personal 
Computer 


t IBM Personal Computer 

^ ook software en veel add-ons 
uit voorraad leverbaar 

Info'Text Holland bv 

Beneluxweg 10, 2411 NG Bodegraven, tel. 01726-19346. 















Bij Philips is een ander voorbeeld de 
organisatie die in Oostenrijk met de ont- 
wikkeling van de micro’s bezig is en die 
onlangs de draagbare P2000 op de markt 
heeft gebracht. 

Duizenden winkels 

De heer Smeets ziet de verkoop van mi¬ 
cro’s dus niet beperkt tot wat computer- 
shops. “We gaan dus computers verko- 
pen” zegt hij voor alle duidelijkheid, “via 
al die duizenden verkooppunten, al die 
winkels op de hoek, die nu al Philipspro- 
dukten verkopen aan de particulier. 
Mensen, die misschien nog maar heel 
weinig van computers weten, maar die 
toch geen behoefte hebben om zich te 
verdiepen in wat zich afspeelt in het bin- 
nenste van die dingen, zolang ze maar 
doen wat er van ze verlangd kan worden. 
Onze benadering richt zich op al diege- 
nen, die gewoon de knop willen omdraai- 
en en vervolgens een videospelletje spe- 
len, een leuk educatief programmaatje 
draaien of een eenvoudig stukje huis- 
houdadministratie uitproberen op een 
niet zo krankzinnig dure micro. Wij 
bieden die mensen nu de makkeliikste 
oplossing, bij een detaillist, die ze vaak 
allang kennen.” 

Testmarkt 

De Heer Smeets is trouwens al een jaar 
aan de gang met een uitgebreide markt- 
test. Dat was geen test, die w^nig of geen 
affiniteit had met de werkelijkheid. Eerst 
is er natuurlijk wel marktonderzoek ge- 
daan, maar het belangrijkste was volgens 
hem om nu eens in alle rust te gaan 
bekijken hoe verkopen van huiscompu- 
ters nu echt zou moeten lopen en hoe 
winkelpersoneel en klanten daarop rea- 
geren. Daarbij speelde het winkelperso¬ 
neel een sleutelrol, want hierin bleek de 
bottleneck te zitten. Produkt en benade¬ 
ring moesten passen bij de mogelijkhe- 
den en deskundigheid van de verkoper in 
de winkel. Het resultaat van ruim een 
jaar uitproberen en testen is dan wel wat 
laat vergeleken met de concurrenten als 
Tandy en Commodore, men is nu ook 
zeker van de aanpak. In de praktijk is 
ondervonden, dat gebruiksvriendelijk- 
heid heel wat meer is dan programma’s of 
hardware alleen. Sinds September vorig 
jaar is Philips al bezig met een twaalftal 
grotere detaillisten met ongeveer vijfen- 
twintig verkooppunten door het hele 
land. Men heeft een heleboel geleerd: 
niet van de dingen die goed gingen, maar 
vooral van wat er mis ging. Zo bleek 
bijvoorbeeld, dat de aan die detaillisten 
geleverde micro’s in eerste instantie bij 
de verkopers thuis belandden. Niet om- 
dat die er daar zo graag mee speelden, 
neen, ze voelden zich zo onzeker over 
wat zo’n micro nu wel was, dat ze eerst 
thuis eens rustig vertrouwd wilden raken 
met de mogelijkheden. Dat was echter 
niet de bedoeling, de micro’s moesten 
wel terug naar de winkels en Philips start- 
te toen een opleidingsprogramma voor 
de verkopers. 



“De verkoop van micro’s was zoiets an- 
ders voor de verkopers in de RTV zaken, 
dat we daarvoor een apart trainingscir- 
cuit moesten opzetten”, vertelt de heer 
Smeets. “Bovendien bleek ons produkt- 


Het leerproces van de 
handelaar en verkoper 
vraagt veel begeleiding, 
maar is essentieel voor een 
succesvolle ondersteuning in 
de winkel. 


concept aangepast te moeten worden. 
Want we waren uitgegaan van de P2000, 
een machine die oorspronkelijk ontwik- 
keld was voor de professionele gebrui- 
ker, die met verstand van zaken aan de 
gang kon gaan. Aan de ene kant waren 
we wel blij met een aantal produkteigen- 
schappen die we daardoor als het ware 
ingebakken mee kregen. Zo was het toet- 
senbord veel beter, dan wat bij huiscom- 
puters gebruikelijk was, we konden star- 
ten met een breed pakket software en 
qua hardware hadden we een uitge- 
kiende machine.” 

Kinderziekten 

“In de harde praktijk van de zakelijke 
markt was de P2000 namelijk al een aan¬ 
tal jaren aan de tand gevoeld en de kin¬ 
derziekten waren er echt wel uit. Ook de 
hobbyisten speelden daar een belang- 
rijke rol in, vooral de mensen van het 
Philips Natuurkundig Laboratorium 
(NatLab), die het pionierswerk met de 
P2000 verricht hebben. Ons probleem 
zat hem veel meer in de systeemaanpak. 
Philips was gewoon niet gewend om een 
machine te leveren in een uitvoering en 
verpakking, die aansloot bij de gemiddel- 
de consument”. 

Het ''alles in een does” concept 

De heer Smeets onderstreept dit verhaal 
door nu een grote doos op tafel te zetten 
en begint die met nauwelijks verholen 
trots uit te pakken. Uit de doos komt nu 
een P2000, dat is nog vrij normaal als je 
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een computer koopt en wat documenta- 
tie wordt er door vrijwel iedere leveran- 
cier ook wel bijgeleverd. Maar, vraagt de 
heer Smeets dan, “Is dat wel een Neder- 
landse handleiding en kun je daar wel 
echt iets mee doen. Wij hebben er bij¬ 
voorbeeld een korte cursus Basic ingezet, 
waaraan heel wat handboeken op dit ge- 
bied niet kunnen tippen. En die cursus 
Basic past ook weer precies bij de ROM- 
insteekmodule met het (Microsoft) Basic 
interpreter programma.” Philips blijkt 
een Nederlandstalige versie te hebben 
van Basic, natuurlijk niet van de taal zelf, 
maar alle beeldschermconversaties (de 
“prompts”) zijn gewoon in het Neder- 
lands. Voor doorgewinterde compute- 
raars doet dat wat kinderachtig aan, maar 
voor de doelgroep van Philips is het 
waarschijnlijk erg prettig. 

Maar dit is pas het begin, want er zit nog 
meer in de doos. Een verbindingskabel 
voor de TV, een verbindingskabel met 
een Viditel modem, de insteekROM met 
Basic, zelfs kaarten om zich aan te mel- 
den bij de PTT voor een Viditel-aanslui- 
ting en bij de Philips P2000 gebruikers- 
groep en een tweetal minicassettes. De 
P2000, dat is een van de aardigste eigen- 
schappen van de machine, heeft namelijk 
een ingebouwde cassetterecorder met 
minicassettes. Doordat deze ingebouwd 
is en door de machine zelf bestuurd 
wordt en bovendien de snelheid veel ho- 
ger is dan van een gewone cassetterecor¬ 
der, werkt dit 6 maal sneller. Een van de 
meegeleverde cassettes is leeg en kan 
gebruikt worden om 84 KB aan pro¬ 
gramma’s of data op te zetten, de andere 
bevat al een zevental programma’s. Dit 
zijn voor een deel demonstratieprogram- 
ma’s, maar ook het Viditelprogramma zit 
hier al bij. “Bij de concurrent kost de 
software meestal een aardige duit extra, 
hier bieden we al voldoende om leuk aan 


In een doos zit alles om 
direct aan de slag te kunnen, 
ook software. 


de gang te kunnen. En we hebben zelfs 
een unieke zelfstartfunctie ingebouwd. 
De democassette erin, de knop aan en 
het programma wordt automatisch gela- 
den. Er verschijnt dan een menu om een 
van de 7 programma’s te kiezen. Dit 
soort gebruiksvriendelijkheid is in deze 
prijsklasse nog niet vertoond!” We be- 
grijpen het enthousiasme van de heer 
Smeets, vergeleken met de normale cas- 
settebediening is dit inderdaad een stuk 
eenvoudiger. Maar insteekmodules zoals 
bij spelcomputers werken natuurlijk nog 
iets handiger. 

Insteekmodules 

De Philips thuiscomputer werkt hier wel 
mee, de Basic module is daar een voor¬ 
beeld van, maar de mogelijkheden hier- 
van zijn ons inziens onvoldoende uitge- 
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De keuze van de P2Q00 als een van de onderwijscomputers is een stevige steun bij de verkoop. 


buit. Juist de combinatie van ROMpack 
(dat het hele 16 KB RAM geheugen vrij 
laat) en cassetterecorder om data weg te 
schrijven leidt tot zulke aardige toepas- 
singen. Er is wel het FAMILIEGEHEU- 
GEN (/ 259,-), een soort database voor 
de leek, dat van deze mogelijkheid ge- 
bruik maakt, maar er zou veel meer kun- 
nen. Voor de professionele gebruikers 
van de P2000 zijn er wel een tekstbewer- 
ker en een grafische module, maar die 
zijn veel te duur (rond de 800 gulden) 
voor de gewone consument. 

Software bijna gratis 

Zonder software heb je niet zoveel aan 
een micro en zelf programma’s maken is 
toch niet zo eenvoudig. Mede doordat de 
Philips micro’s al wat langer aan hobbyis- 
ten binnen en buiten Philips verkocht is, 
heeft men ondertussen de beschikking 
over nogal wat software. Ook bij de ge- 
bruikersclub zijn heel wat cassettes met 
bijna gratis software (alleen de cassette 
en wat administrate moet betaald wor- 
den) te krijgen, Maar het verkopen van 
software op cassettes is in de praktijk 
nogal omslachtig, er zijn er vrij veel. Zou 
de RTV winkelier dat moeten doen, dan 
wordt dat te duur, de winkelier moet 
teveel bijhouden en het geheel wordt 
onpraktisch. Het alternatief heet Tele¬ 
software en zat eigenlijk al in de P2000 
ingebouwd. Een paar stukken van het 
ontwerp, die vroeger nogal door de hob- 
byisten bekritiseerd zijn, blijken name- 
lijk perfect te passen bij het via de tele- 
foon communiceren met databanken. In 
het systeem zit namelijk normaal al een 
tekenset chip, die overeenkomt met de 
Videotex/Viditel standaard. En ook de 
connector voor Viditel zit er al op. Dat is 
die door vele hobbyisten verfoeide se- 
riele RS 232 poort. Voor het aansluiten 
van een printer onnodig duur, voor Vidi¬ 
tel is die aansluiting juist erg gemakke- 
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lijk. Het programma voor Viditel zit op 
de meegeleverde minicassette, even de 
kaart naar de PTT voor het aanvragen 
van het Viditel nummer en modem en 
hup, de software kan zo uit Viditel ge- 
haald worden. Voor / 11,80 per maand 
modemhuur en abonnement komt de 
programmatuur direct over de telefoon 
en kan dan op cassettes gezet worden. 
Er zitten al tweeduizend pagina’s pro¬ 
gramma’s voor de P2000 in Viditel en die 


Een P2000 maakt van een 
gewone TV een Viditel 
toestel zonder extra kosten. 


kosten meestal f 0,10 per pagina, maar 
vaak ook niets. Telesoftware dus in opti¬ 
ma forma en hiermee zijn we in Neder¬ 
land dan bepaald niet achter op de rest 
van de wereld. 

Dealers 

Voor de detaillisten lijkt de aanpak van 
Philips ideaal, het komt min of meer neer 
op het neerzetten van een demonstra- 
tiemodel in de winkel en verder de dozen 
over de toonbank schuiven. En wie een 
school in de buurt kan motiveren tot het 
kopen van meer machines tegelijk, kan 
zijn omzet aardig uitbreiden. En met de 
keuze van de P2000 als een van de machi¬ 
nes voor het 100 SCHOLEN project is 
daar erg veel belangstelling voor. Maar 
winkeliers kijken ook altijd graag naar de 
dag van morgen en door de Viditel en 
P2000-gebruikersgroep software moge- 
lijkheden is het voor de klanten niet no¬ 
dig om geregeld terug te komen voor 
uitbreidingen. De vervolgaankopen be- 
perken zich tot cassettes en misschien 
eens wat extra geheugen of een ROM 
pack met het Familiegeheugen. Bij ande- 
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re computermerken zien de winkeliers de 
klanten steeds terugkomen om randap- 
paratuur en software bij te kopen. Door 
het allemaal zo mooi te maken is de winst 
op langere termijn van de P2000 verko- 
per dus beperkt. Er kan natuurlijk wel 
meer, er kunnen floppy disc drives, prin¬ 
ters, etc aan, maar dan wordt men wel 
verwezen naar dealers van Philips Infor- 
matie Systemen in Den Haag, de profes¬ 
sionele computerafdeling waar ook pro¬ 
fessionele prijzen gerekend worden. 

Ook van de service worden de verkopers 
niet vet, er zit een jaar toonbankgarantie 
op de P2000. 

De heer Smeets kan niet helemaal onder 


De P2000 kan potentieel 
veel meer dan wat Philips 
nu voor de 

consumentenmarkt aanbiedt. 


deze redenatie uit, maar laat dan toch 
doorschemeren “we gaan op termijn na¬ 
tuurlijk wel iets meer bieden aan de 
P2000 eigenaar. Zo is er al een vrij goed- 
kope monitor en binnenkort komt er ook 
een echte huisprinter uit. Het publiek 
wordt meer computerbewust en leert 
snel, langzamerhand kunnen we dus wat 
dieper gaan met ons aanbod. Op dit mo¬ 
ment zien we dit pakket als een optimale 
startkit en willen we klant en verkoper 
niet verwarren met eindeloze uitbreidin¬ 
gen. Technisch zijn die er wel, marke- 
tingtechnisch is de tijd er nog niet rijp 
voor. Maar wacht maar af, er komen nog 
heel wat leuke dingen aan.” 

Gebruiksvriendelijke prijs geen 
nieuwe jeugd 

Philips heeeft de P2000 lange tijd voor 
niet minder dan f 3000 aan de man ge- 
bracht. Dat was duidelijk te duur, de 
dealers geloofden toen niet in het pro- 
dukt en eigenlijk was deze eerste Philips 
micro langzaam aan het afsterven. Nu 
dus weer een opleving, een nieuwe kans, 
via het RTV kanaal als consumentenpro- 
dukt, maar dan wel tegen de helft van de 
oorspronkelijke prijs. Eigenlijk niet zo’n 
beste beurt voor dit bedrijf, het lijkt wel 
of men wat ingeslapen was. De prijs had 
best eerder omlaag gekund! Opgeschud 
door de kansen, die het computeronder- 
wijs en de popularisering van de micro 
aan afzetmogelijkheden bood, ging men 
pas midden 1983 omlaag. Maar nu is het 
niveau dan ook gezakt tot wat men “een 
vriendelijke consumentenprijs” noemt. 









Database Management ontcijferd aan de hand van een pakket voor de leek. 


FRIDAY! 

GEBRUIKSVRIENDEIIJKHEID TEN KOSTE VAN SNELHEID 


S inds kort hebben we in Nederland 
een Ashton-Tate vestiging. Die 
gaat zelfs functioneren als Euro- 
pees distributieknooppunt. We 
tellen dus mee voor de mensen van 
dBase II, het alomtegenwoordige data- 
basepakket. En omdat we in continen- 
taal Europa de eersten zijn, komen er 
ook Nederlandstalige bewerkingen van 
de Aston-Tate programma’s. Maar we 
willen daar toch niet op wachten met het 
beschrijven van Friday!, het kleine 
broertje van dBase II. Friday! komt neer 
op een gebruiksvriendelijke manier om 
met gegevensbestanden om te gaan, en 
dat noemt men in het Engels dan een 
Database Management programma. 


Database: bestand 

Een databasepakket is bedoeld om grote 
hoeveelheden gegevens in de hand te 
houden. Het eenvoudigste voorbeeld is 
een adressenbestand met naam, adres, 
postcode en dergelkijke gegevens. Daar 
kan men dan nieuwe gegevens aan toe- 
voegen. Het databasepakket zorgt dan 
dat sorteren, wijzigen, toevoegen en uit- 
printen van de gegevens mogelijk is. Bij 
een database komen veelvuldig begrip- 
pen voor als Sort, Field, Record, File en 
Key. Het vertalen ervan heeft niet zoveel 
zin, want meestal zijn de documentatie 
en de beeldschermaanwijzingen toch ook 
in het Engels. Een FILE is de electroni- 
sche tegenhanger van een hangmap of 
kaartenbak. Het begrip duidt de verza- 
meling gegevens aan, die samen bij voor¬ 
beeld de ledenlijst vormen of de boek- 
houding van een bedrijf. Binnen een file 
zijn er dan RECORDS, te vergelijken 
met de kaarten van een ouderwets kaart- 
systeem. Daarin zijn een aantal gegevens 
samengebracht, die allemaal slaan op wat 
bovenaan de kaart staat. Dat kan een 
naam zijn, maar ook een afdeling, reke- 
ning of wat dan ook. De gegevens in een 
record zijn ingedeeld in FIELDS (velden 
of rubrieken), waar steeds stukjes infor- 
matie instaan. Het eerste field is meestal 
ook de naam van de record of het belang- 
rijkste kenmerk zoals de naam in een 
adressenbestand. Als voorbeeld behan- 
delen we eerst een mailinglist program¬ 
ma. 



Een Database lijkt op een kaartsysteem. 


Mailinglist 

Dergelijke programma’s zijn door ama¬ 
teurs en professionals in duizenden vari- 
anten gemaakt en voor bijna ieder type 
computer is zo’n programma wel voor 
weinig geld te koop of zelfs gratis te 
verkrijgen omdat het zgn. ''Public Do¬ 
main’' software is, waarvoor niemand de 
rechten claimt. Het programma begint 
meestal met een menu, waarbij gekozen 
kan worden uit invoeren adressen, prin- 
ten adressen, sorteren, wijzigen adressen 
en zoeken. Na het kiezen van bij voor¬ 
beeld <invoeren> komt er dan een soort 
formulier, waarop naam, adres, post¬ 
code, speciale codes of nummers kunnen 
worden ingevoerd. Dit is een goed voor¬ 
beeld van een record met verschillende 
fields, waar dan bij voorbeeld eerst de 
naam, dan adres, postcode en plaats in 
gezet moeten worden. 

Zo’n adreslijst kan heel lang zijn, maar 
aan de hand van dit voorbeeld kunnen we 


al uitleggen wat bv. SORT betekent. Dat 
sorteren gebeurt aan de hand van een 
KEY, sorteersleutel of sorteercriterium. 
Als dat de achternaam is en we willen 
sorteren naar alfabet, dan staan de drie 
records al in de juiste volgorde. Maar bij 
sorteren op postcode is het nodig dat 2 en 
3 verwisseld worden. Meestal gebeurt 
dat niet echt, de volgorde waarin de re¬ 
cords zijn ingebracht in het geheugen en 
op de floppy of cassette zijn gezet wordt 
niet aangetast. Wel wordt er een index 
gemaakt, die bij het sorteren hoort. Dus 
voor sorteren op postcode is de index 1-3- 
2. Bij het bekijken of afdrukken zoekt 
het programma dan de records af volgens 
die index. Uit de opstelling van de re¬ 
cords en velden is ook de overeenkomst 
te begrijpen tussen een database en een 
spreadsheet (rekenmatrix), waar we met 
Programma’s zoals Lotus 1-2-3 bieden de 
sorteermogelijkheden van een database 
en de rekenmogelijkheden van een 
spreadsheet. 


record no 1: 
record no 2: 
record no 3: 


H. Jansen 
P. Bezemer 
A. Draad 


^ adres 

Dorpsweg 12 
Kruikweg 7 
Kruisstr. 41 


postcode 

0934 DH 
1457 LB 
1026 KG 



Zwiege 

Oorbeek 

A’dam 
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Bestandsbeheer: DBM 

Er zijn drie soorten bestandsbeheer: Fi- 
le-beheer, Relationele Database en Hier- 
archische Database. 

De eerste komt neer op het hanteren van 
lijsten in de eenvoudigste vorm zoals bij 
adreslijsten, die we dan als groep lineaire 
files met index noemen. Dan is er de 
relationele database, waarbij het moge- 
lijk is om een koppeling tussen twee files 
tot stand te brengen via een gespecifi- 
ceerde relatie tussen die twee. Zo’n mul¬ 
tiple file systeem bestaat bijvoorbeeld, 
wanneer er een lijst is met verkopen, 
waar ook de klantennaam in voorkomt. 
Ook is er een lijst met de naam, adres, 
openstaande rekeningen etc, per klant. 
Wanneer nu de maandafrekeningen ver- 
stuurd gaan worden, is het nodig om de 
twee lijsten (via de naam) met elkaar in 
verband te brengen, zodat er een derde 
lijst ontstaat, waarop per klant precies 
staat wat gekocht is en betaald moet wor¬ 
den. Hierarchische of netwerk database 
programma’s gaan nog een stapje verder. 
Want tussen allerlei gegevens kunnen 
heel complexe relaties bestaan. Neem 
bijvoorbeeld een nieuw onderdeel, dat in 
de auto van een klant gezet wordt. Dat 
moet uiteindelijk op de rekening van de 
klant verschijnen met de juiste prijs en 
gegevens, maar ook opduiken in de na- 
bestellijst aan de leverancier en de voor- 
aadadministratie. Het is nit voldoende 
om het artikel een nummer te geven, 
want verschillende gegevens ervan wor^ 
den gekoppeld aan verschillende files. 
Hiervoor is een methodiek ontwikkeld, 
die niet eenvoudig is en meestal beter 
past bij grotere computers. 

dBase II en kinderen 

Een van de bekendste relationele data¬ 
base pakketten is dBase II van Ashton 
Tate. Nu heeft dBase II met veel 
diepgaande pakketten gemeen, dat het 
tamelijk ingewikkeld werkt. Er wordt 
een eigen soort programmeertaal ge- 
bruikt met allemaal moeilijke combina- 
ties, die dan wel een heel flexibel werk- 
tuig voor de specialist vormen, maar voor 
de leek niet hanteerbaar zijn. dBase II is 
niet gemakkelijk te leren, tenminste als 
men er meer mee wil dan een adreslijst 
maken. Het is allemaal zo mooi te ma- 
ken, zo flexibel, krachtig en universeel, 
dat er hele stapels gespecialiseerde dBa¬ 
se II toepassingen ontwikkeld zijn. Voor 
wie een eenvoudige database-toepassing 
voldoende vindt, heeft Ashton-Tate uit 
Californie nu een leken dBase II opge- 
zet. Ze hebben dit “Friday!” genoemd, 
om aan te geven dat dit nu de redding in 
de nood betekent voor de verloren Ro¬ 
binson Crusoe op zijn lekeneiland in de 
oceaan van informatica. Bovendien is 
Friday! ook een stuk goedkoper dan 
dBase II, nl. ongeveer 900 gulden tegen- 
over de ongeveer tweeduizend gulden 
voor dBase II (afhankelijk van machine- 
type). 

28 


Overvriendelijk 

Hoe kun je het de gebruiker zo eenvou¬ 
dig mogelijk maken? Dat is de achter- 
grond van Friday!, en dat is te merken 
ook. Alles werkt met menu’s, waardoor 
de enige randvoorwaarde voor de gebrui¬ 
ker eigenlijk is, dat hij kan lezen. Voor 
de Nederlander komt daar nog bij, dat hij 
toch wel Engels moet begrijpen. Friday! 
is te gebruiken om gegevens in een be- 



stand op te nemen, ze daarin te rang- 
schikken (sort) of te selecteren (search/ 
select) en ze weer te voorschijn te halen 
(retrieval). 

Deze functies zijn op zich voldoende uit- 
gebreid voor de meeste gebruikers, sor- 
teren kan bijvoorbeeld 5 velden diep ge- 
beuren. Zowel de vorm van de invoer als 
de uitvoer kan gevarieerd worden. Dat 
vereist misschien enige toelichting. De 
invoer van gegevens gaat het gemakke- 
lijkst bij een bepaalde lay-out, waarbij de 
in te vullen velden op een logische ma- 
nier achter of onder elkaar staan. Stan- 
daard is dat bij Friday! zo geregeld, dat 
de recordnaam links komt en de verdere 
fields dan rechts ernaast. Maar dat kan 
men anders willen. Wanneer iemand bij¬ 
voorbeeld adressen aan het bijwerken is 
hoeft de vertrouwelijke informatie over 
openstaande facturen niet zo nodig zicht- 
baar te zijn. Bij Friday! kan dat en kan 
zelfs bepaalde informatie alleen beschik- 
baar zijn bij gebruik van een wachtwoord 
(Password). 

Wanneer de gegevens in de vorm van een 
lijst weer in een “hard-copy” vorm, dus 
op papier, uit het systeem gehaald wor¬ 
den, is Friday! vrij beperkt. Ook dBase II 
is in dit opzicht niet zo erg veelzijdig. 
Lijsten met gegevens of labels printen 
geeft geen problemen, maar een stan- 
daardbrief maken met Friday! herinnert 
de gebruiker er wel even aan, dat dit geen 
wordprocessor-pakket is. De files van 
Friday! kunnen wel worden uitgewisseld 
met dBase II, Lotus 1-2-3 en Wordstar, 
zodat het maken van rapporten in iedere 
gewenste vorm wel mogelijk is via uitwis- 
seling met een krachtiger programma. 
De grootte van Friday! files wordt be- 
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perkt door de recordgrootte van 999 te- 
kens, te verdelen over 32 items, net als bij 
dBase 11. 

Een aantal van de leukere database-func- 
ties, die van zoiets meer maken dan een 
adreslijstprogramma, zijn in Friday! aan- 
wezig. Zo kan er gerekend worden, maar 
weer niet met het direct doorrekenen 
naar andere velden zoals in een spread¬ 
sheet gebruikelijk is. 

Beperking 

Eigenlijk is Friday! een 8 bits programma 
en kent dus de beperkingen van een 64 
KB geheugen. Dat betekent woekeren 
met geheugenruimte en bijvoorbeeld 
niet te grote files ineens inladen in het 
geheugen. Er is gewoon te weinig ruimte 
voor zowel programma als flink wat ge¬ 
gevens in die 64 KB, dus worden er steeds 
vrij kleine stukken van files bewerkt en 
staat de discdrive steeds te zoemen om 
stukken te laden en weg te schrijven, 
zowel van de file als van het programma. 
Voor de 16 bits versie is er meer ruimte, 
maar om het programma niet al te veel 
varianten te geven, gebruikt men nog 
steeds de 8 bits opzet en worden grotere 
files nog steeds in stukjes verdeeld. Het 
gevolg is inleveren van snelheid, tenzij de 
machine is uitgerust met een RAM Disc. 
Dat is het gebruik van een stuk RAM 
geheugen als “virtuele” floppy disc, een 
functie die bij nogal wat geheugenuit- 
breidingskaarten voor PC-achtige mi¬ 
cro’s standaard is. Wie een 8 bits machine 
met weinig geheugen heeft, krijgt met 
Friday! duidelijk het maximale rende- 
ment, maar voor bezitters van krachtiger 
micro’s is dit programma irritant traag. 

Uitvoering 

Friday! komt in een verpakking met twee 
floppies, een met het systeem in de 8 bit 
versie voor CP/M en de andere met ver¬ 
schillende varianten voor 16 bit Opera¬ 
ting Systemen zoals CP/M 86 en MS- 
DOS. Voor de CP/M 80 versie is er 64 KB 
RAM nodig, voor de rest 128 KB RAM. 
Er zijn ook twee discdrives nodig, een 
voor het programma en de ander om de 
feitelijke gegevens op te zetten. 

In het Engels is er een uitstekende hand- 
leiding, die wordt aangevuld met een 
trainingsvoorbeeld op de floppy disc. 

Conclusie 

Friday! is voor een bepaalde groep ge¬ 
bruikers, die niet geconfronteerd willen 
worden met de geheimtaal van krachti¬ 
ger databasepakketten, wel handig. Wie 
echter wat meer uitgeeft en de tijd neemt 
om bv. dBase II te doorgronden, krijgt 
wel meer waarde voor zijn geld en wint 
vooral aan snelheid. Friday! is een ver- 
eenvoudigde versie van dBase II, niet te 
verwarren met een goedkope versie. Fri¬ 
day! is ook zinvol voor bedrijven, die wel 
dBase II in huis hebben, maar voor data 
invoeren en manipuleren door leken dit 
pakket ook willen gebruiken. 







Hoe persoonlijk Ran 
een Personal Computer zijn? 


T ot voor kort was het werken 
met een computer het voorrecht 
van grote, kapitaalkrachtige 
bedrijven. Met de intrede van 
de zogenaamde Personal 
Computer is deze luxe binnen 
het bereik van kleine en middel- 
grote bedrijven gekomen. 

Het bedienen van een Personal 
Computer kunt u zich in korte 
tijd meester maken. G kunt hem 
zelf programmeren naar de 
specifieke behoeften van uw 
bedrijf. 

Gw persoonlijke computer dus. 


Zenith Z-100, een betrouwbare partner 

Vanaf het moment dat de Z-100 naar uw eigen wensen is geprogrammeerd, heeft u 
er een betrouwbare partner bij. Hij verwerkt feilloos uw administrate, fakturering en 
verkoopgegevens. Tekstverwerking en planning is voor de Z-100 eveneens 
dagelijks werk. Betrouwbaarheid ook in kontinuiteit Achter uw Z-100 staat een van 
de grootste bedrijven in de USA op het gebied van elektronika. De Zenith Radio 
Corp. garandeert die kontinuiteit en zekerheid al meer dan 60 jaar. 

Zenith Z-100 groeit met u mee 

Kleine bedrijven worden groot. Cl zoekt dus een computer die met het bedrijf mee 
groeit De modeme technologie van de Z-100,16-bit, impliceert een ruime 
geheugenkapaciteit en een hoge verwerkingssnelheid. 

En natuurlijk is de Z-100 ook uit te rusten met een disk van 11 megabytes. 
Bovendien heeft hij aansluitingen voor allerhande randapparatuur. En daarin is 
de Zenith beslist niet eenkennig. De meeste apparatuur van de bekende merken 
is moeiteloos aan te koppelen. Een investering voor jaren. 

Meer informatie? Bel even met de heer N. van Leeuwen (020-101216), of stuur 
een briefkaart naar: Zenith Data Systems, postbus 9300,1006 AH Amsterdam. 

Cl ontvangt uitgebreide specifikaties en een prijslijst per omgaande. 



TftazH 
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Perfektie in automatisering. 
























































JAPANS PERSPEOIEF 

Luc Sala besteedde de tijd tussen twee nummers van Microlinfo om eens in het Verve Oosten te 
gaan kijken naar het microgebeuren. Zijn verslag en indrukken vindt u in dit en het volgende 

nummer in een aantal artikelen terug. 


Japan is nog lang niet toe aan een echte expansie op 
computergebied in Westerse richting, men heeft het 
nog veel te druk met de eigen locale thuismarkt van 
ruim 115 miljoen nijvere Japanners. Wees dus maar 
gerust, heren microbouwers, het duurt nog even voor 
de goedkope produktiemethoden uit het Verre Oosten 
echt een bedreiging §aan worden. Te vrezen vallen 
voorlopig alleen de prijsbrekers uit Taiwan, Korea en 
HongKong, maar die beperken zich tot produkten, 
die weinig of geen service en marketingondersteuning 
vereisen, dus de goedkope huiscomputertjes. Japan 
heeft wel zijn zinnen gezet op de aktetascomputer als 
belangrijkste exportbruggehoofd in 1984. 



een spelletje spelen op een bekende mi¬ 
cro is er daar ook niet bij, je krijgt die 
dingen meestal niet eens aan de praat 
omdat de tpetsen volledig anders zitten 
en aan alle kanten vol zijn gekalkt met 
onleesbare karakters. Maar dat dwingt 
wel tot observatie van wat andere men- 
sen met micro’s doen of proberen te doen 


E en paar weken in Japan 
en dan niet als toerist, 
maar met de intentie 
om zoveel mogelijk be- 
drijven, computer- 
shops en computershows te 
bezoeken en iets op te snuiven 
van het sfeertje. Dat was de bedoeling en 
eerlijk gezegd is dat tegengevallen. De 
bedrijven hebben hun hoofdkwartier 
meestal op plaatsen op enige uren trein- 
stand van Tokio en in de buitengewesten 
blijft het bezoeken van een computer- 
shop een tamelijk frustrerende bezigheid 
als je geen Japans spreekt of leest. Even 


en daar heb ik nog het meeste 
van geleerd. 


Tentoonstellingen 

In Japan is demonstreren een 
geliefde bezigheid, men laat 
graag wat zien. Op computer- 
tentoonstellingen als de DATASHOW 
in Tokio of de BUSINESS FAIR in Osa¬ 
ka staat Jan en alleman zijn spullen dan 
ook naar hartelust aan de hand van prak- 
tijkvoorbeelden uit de doeken te doen. 
Dat is soms bij het lachwekkende af, 
want de meisjes, die voor dat demonstre¬ 
ren meestal gebruikt worden, draaien 






















hun vooraf ingestudeerde lesje en toneel- 
stukje af, of er nu wel of niet iemand staat 
te kijken. De eensgezindheid en blinde 
gehoorzaamheid van de Japanners in dit 
opzicht is te bewonderen, maar voor de 
buitenstaander soms wel eens lachwek- 
kend. Als de tentoonstelling om tien uur 
begint, is de standbemanning al om half 
negen keurig in het pak present. 

En dat zijn niet een paar man, de aantal- 
len per stand zijn enorm, per 3 vierkante 
meter een man of vrouw en als die meute 
dan om half tien’s morgens de peptalk 
van de baas krijgt, is de hele stand dus al 
vol. Allemaal heel aandachtig luisterend 
en dan met de bedrijfs-yell en hard ap- 
plaudiserend klaar voor de start. Een 
hele dag lang steeds dezelfde verhalen 
vertellen, steeds maar weer dezelfde be- 
wegingen en blijven glimlachen. Dat 
neemt men bloedserieus en wie na vijven 
blijft wachten, begrijpt ook waarom. 
Aan het einde van de dag is er namelijk 
op iedere stand weer een soort groepsses- 
sie en worden ook de dagprijzen uitge- 
reikt voor de beste verkoper of demon- 
stratrice etc. En denk je dan als journalist 
gezellig met de baas een hapje te kunnen 
gaan eten, want voor vandaag zit het 
erop, vergeet het maar. ledereen begint 
nu namelijk aan de grote expeditie naar 
het kantoor in de stad. De verkeersop- 
stoppingen zijn gigantisch, maar toch 
wordt iedereen geacht eerst weer terug te 
gaan naar het hoofdkantoor en daar zijn 


Japanse 

computertentoonstellingen 
zijn eigenlijk alleen voor 
Japanners bedoeld. 
Buitenlanders worden 
argwanend bekeken. 


administrate te regelen, de eindeloze 
hoeveelheden kaartjes weg te bergen en 
dan pas gaat men naar huis. Het lijkt 
allemaal weinig efficient, maar aan der- 
gelijke tradities is niet te ohtkomen, door 
de baas niet en door het personeel niet. 

Dus was het meestal heel laat, voor ik 
me, met de benen moeilijk weggestopt, 
aan een lage tafel kon zetten om eindelijk 
lets te gaan eten. Tijdens gesprekken die 
je dan voert kom je er wel achter, dat de 
Japanse zakenlieden ontzettend graag 
meer zouden leren over de Europese en 
Amenkaanse markt. Ze weten er m het 
algemeen niet zoveel vanaf, de Japanse 
computerbladen geven helaas maar wei¬ 
nig informatie over het computergebeu- 
ren in de rest van de wereld. Daar komt 
nog bij dat voor vele Japanners Engels 
lezen een hele opgaaf is en daardoor de 
Amerikaanse en Europese bladen van 
weinig betekenis zijn. 



Isolatie 

Japan bevindt zich qua microcomputers 
in een soort “Splendid Isolation”, een 
situatie waarin de Japanse taal en cultuur 
een effectieve barriere vormen om bui- 
tenlandse concurrenten weg te houden. 
Zelfs al heeft men de mond vol over 
export, de Japanse markt zelf is veruit het 
belangrijkste. Heel begrijpelijk, als we 
kijken naar de aantallen micro’s, die er 
over de toonbank gaan. Dat gaat om 
miljoenen machines en in dat licht zijn de 
exportsuccessen van Japan Inc., met eni- 
ge tienduizenden machines in totaal, na- 
tuurlijk niet zo belangrijk meer. Japan 
heeft langzamerhand een eigen micro- 
computerindustrie, gebruikt eigen chips 
(vaak op basis van Amerikaanse ontwer- 
pen en daar is nogal eens onenigheid 
over), heeft eigen fabrieken en een eigen 
soort micro’s. Die wijken nogal af van 
wat wij in het Westen gewend zijn, niet 
alleen de taal, maar ook de logica van 
Japanners is anders. Het verschil tussen 
een micro uit de VS en een uit Japan is zo 
fundamenteel, dat het ombouwen tot ex- 
portartikel eigenlijk niet goed mogelijk 
is. Men doet het wel, maar het is meer 
een statuskwestie voor de bedrijven en 
een lange termijninvestering. Als de Ja¬ 
panse markt vol is, dan komt men wel 
serieus met speciaal ontworpen produk- 
ten. Dat is echter nog wel een paar jaar 
weg. Japanse exportcomputers zijn 
meestal ook vrij goedkoop, men wil wel 
wat toegeven om de markt te leren ken- 
nen en bijvoorbeeld toch distributie-or- 
ganisaties tevreden te houden. De erva- 
ring van de kopers van Japanse micro¬ 
computers past hier wel bij. Het imago, 
dat de Japanse computerleveranciers bij 
ons hebben is dan ook: goede kwaliteit 
hardware voor de prijs, schitterende gra- 


Personal computer verkopen in Japan 


Fabrikant 

1982 

% markt 

- markt- 

1983 

% 


aantallen 

aandeel 

aandeel 

aantallen 

markt- 



aantallen geld 


aandeel 






aan¬ 

tallen 

NEC 

270,000 

45% 

30,2% 399,000 

42% 

Sharp 

102,000 

17% 

18,7% 142,500 

15% 

Fujitsu 

72,000 

12% 

6,9% 123,500 

13% 

Sord 

36,000 

6% 

8,0% 

66,500 

7% 

Hitachi 

30,000 

5% 

4,9% 

47,500 

5% 

Toshiba 

24,000 

4% 

3,3% 

38,000 

4% 

Oki 

Mitsu¬ 

18,000 

3% 

3,0% 

28,500 

3% 

bishi 

12,000 

2% 

00 

28,500 

3% 

IBM 

Japan 

0 

0% 

0% 

18,000 

2% 

Anderen 

36,000 

6% 

21,2% 

57,000 

6% 

Totaal 

600,000 

100% 


950,000 100% 

Bron: IDC 


DE POPUIAIRSTEMERKEN 

Voor micro’s in kantoortoepassingen 
is er ook een ranglijst. Dit is dus maar 
een deel van de verkopen van micro’s, 
het blad Nikkei Personal deed hier een 
onderzoek naar: 

De koplopers hier waren in 1982: 
NEC met 34,3% in aantallen 

Fujitsu 11,8% 

Sord 9,6% 

Sharp 7,8% 

OKI 5,9% 

Toshiba 3,9% 

HP(!) 3,4% 

Hitachi 2,9% 

Sanyo 2 % 

Commodore, Tandy en Apple hebben 
allemaal minder dan 0,8%. 

De best verkochte machines: 

NEC 8001 met 20,2% 

NEC 8801 met 11,8% 

FACOM 9450 (Fujitsu) met 6,2% 

MICRO 8 (Fujitsu) met 5,7% 

SordM223 met 4,6% 

Sharp MZ-80/MZ 2000 met 4,3% 



Japanse Adventure. 
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U bent ondernemer, 
geen diskjockey...” 



Automatiseren met behulp van een 
Personal Computer (PC) staat volop in 
de belangstelling. Logisch, want een PC 
is een fantastisch hulpmiddel om snel 
orde op zaken te kunnen stellen en 
routinewerkzaamheden tot een mini¬ 
mum terug te brengen. Een PC is een 
werknemer met een extreme werk- 
geversmentaliteit. Onvermoeibaar. 
Flexibel. Werkt dag en nacht, als’t moet 
7 dagen in de week. Is zelden ziek. 
Neemt nooit vakantie. En om opslag 
vragen is er niet bij. Kortom: van een 
PC kunt u meer verwachten dan van 
welke werknemer ook, inclusief uzelf! 


De PC moge dan terecht enorm 
populair zijn, het maakt natuurlijk wel 
verschil uit aan welke microcomputer 
u uw bedrijf toevertrouwt. En datgeldt 
in nog sterker mate voor de programma- 
tuur voor die PC. 


De meeste micro’s werken metflexi- 
bele schijven, de zgn. ’’floppy disks”, 

U hebt ze ongetwijfeld wel eens gezien 
of zelfs In handen gehad. Die floppy 
disks en de afspeelapparatuur ervoor 
(disk-drives), vormen de zwakke 
schakels in het totale systeem. Gebruikt 
u zo’n PC-systeem optimaal, dan 
zult u snel ervaren dat u een 
disk-jockey bent geworden in 
plaats van een geautomati- 
seerde ondernemer. 


De opiossing? Een krach- 
tige Personal Computer 
met een ingebouwde, ulterst 
betrouwbare hard-disk 
(vaste schijf) en ... een supe- 
rieur programma. Oscar Data’s 
PROFIT Center en het wereld- 
merk Apple (ruim 1.000.000 PC’s ver- 
kocht!) bieden ook voor uw toepassing 
een pasklare opiossing. 
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PROFIT CENTER doetu 
’n profijtelijkaanbod: 

Een compleet, volwassen, in de prak- 
tijk getest administratie-systeem, 
gebaseerd op dewereldberoemde Apple 
III Personal Computer met Pro-File 
hard-disk. Goed voor 5 miljoen tekens 
geheugenopslag. Kant-en-klaar geVnstal- 
leerd voor 19.500 gulden (excl. BTW) 
of op lease-basis voor niet meer dan 
ca. f 430 ,- per maand, met behoud van 
uw WIR premie (12%) en de kleinscha- 
ligheidspremie (max. 6%). 

De Personal Computer 
die met u meegroeit. 

De Apple III is ontworpen voor 
ondernemers met visie. Deze Personal 
Computer bezit een intern geheugen 
van 256K (ca. 256.000 tekens) en wordt 
standaard geleverd met een 5 Mb hard¬ 
disk (5.000.000 tekens). Op deze capa- 
citeit en de bewezen kwaliteit van de 


Apple apparatuur hebben de program- 
meurs van Oscar Data hun programma- 
tuur gebaseerd. 

Resultaat: het Oscar Data Handels- 
Administratie-Systeem, een pasklare, 


profijtelijke opiossing voor het Midden- 
en Klein bedrijf. De sector die op dit 
moment het meest gebaat is bij rende- 
mentsverbetering door verantwoorde 
automatisering. Maar dat hoeven we u 
niet te vertellen... 

Het flexibele concept van de Apple 
/// garandeert bovendien, dat u uw 
systeem steeds probleemloos kunt aan- 
passen en uitbreiden qua apparatuur en 
programmatuur. Oscar Data’s PROFIT 
CENTER heeft alle ervaring en know¬ 
how in huis, heeft de beste programma’s 
in voorraad of maakt ze snel en voor- 
delig op maat. Een bezoek aan ons 
PROFIT CENTER zal ook u daarvan 
overtuigen. Bel direkt voor een vrijblij- 
vende afspraak of stuur de bon in voor 
uitvoerige documentatie. 

Meer profijt dank zij 
optimale support. 

Oscar Data’s PROFIT CENTER staat 
voor betrouwbaarheid. Dat geldt voor 
onze hardware, standaard- en maat- 
werk software, talloze eigen unieke 
ontwikkelingen op automatiserings- 
gebied, maar vooral ook voor onze ser¬ 
vice en support. Op uw PC-systeem 
moet u steeds kunnen vertrouwen, 
daarom staat Oscar Data 6 dagen per 
week voor u klaar. Uiteraard op alle 
(lange!) werkdagen, maar 66k op zater- 
dagen. Want voor veel van onze klanten 
is aat de belangrijkste werkdag qua 
omzet... 


Oscar Data’s PROFIT CENTER is een nieuwe, zeer aktieve divisie van Oscar Data 
Nederland B.V., het software-huis dat z’n sporen nationaal en internationaal ruim- 
schoots heeft verdiend. 

Het PROFIT CENTER is u van dienst bij het vinden van de voor uw doel meest 
geschikte automatiseringsoplossing. Deze divisie wordt bemand door ervaren 
programmeurs en systeemanalisten, die volledig vertrouwd zijn met de problematiek 
van het Midden- en Kleinbedrijf. 

Zij helpen u bij het opbouwen van het meest efficiente informatie/organistie/ 
administratie-systeem op basis van geavanceerde computerapparatuur en pro¬ 
grammatuur. ’’Dienstverlening in informatiesystemen” is daarbij hun devies. Dankzij 
de in het PROFIT CENTER gebundelde know-how en ervaring kunt u rekenen op 
een optimaal functionerend systeem. Een systeem dat garant staat voor maximale 
’’profit”... 


PROFI 



ENTER 


Middenlaan 3, 

3768 MH Soest(duinen), 
Tel. 02155-21908 of 21997. 
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Zie bon in dit blad 
















NIEUWE PRODUKTEN 

Bij veel van de produkten die hier 
genoemd worden, is er geen sprake van 
exportprodukten en zal de Nederland- 
se importeur u dus niet kunnen helpen. 
De Japanse machines zijn ook meestal 
speciaal voor het Japanse schrift ge- 
maakt, dus we zouden er ook niet veel 
aan hebben. De exportversies berei- 
ken ons pas over een jaar of nog later. 


SHARP 

Het meest opvallende Japanse produkt 
is op dit moment wel de X-1 van Sharp, 
een combinatie van kleuren-TV en 
huiscomputer, heel populair en duide- 
lijk een marketing-treffer. Er zit een 
Z80A in, 64 KB RAM met een beeld- 
kwaliteit van 640 x 200 
pixels. De combinatie 
zonder discdrive kost 
rond de 2400 gulden, dus 
inclusief de kleuren-TV/ 
monitor. 


TOSHIBA 

Een heel specifiek Japans produkt is de 
TOSWORD serie karakterprocessors 
van Toshiba. Hier is alles bij elkaar 
gebracht in een systeem, compleet met 
LCD scherm en printer. 


NEC 

NEC heeft na een hele reeks 6000, 
8000 en 9000 machines nu een nieuwe 
koers ingeslagen met de NEC PC 100. 
Een machine met alle snufjes die denk- 
baar zijn, paginagroot scherm, dat ook 
liggend gebruikt kan worden, muis en 
los toetsenbord. 


34 


fische functies, maar nauwelijks software 
en support. 

De gunstige uitzonderingen daarin zijn 
meestal terug te voeren op een heel ac- 
tieve importeur en dealers, die zelf aan- 
passingen en software regelen. Hier 
moeten we wel bij vertellen, dat het voor- 
gaande is toegespitst op systemen. 

Voor randapparatuur zoals printers en 
monitors hebben we wel degelijk te ma- 
ken met een zeer sterke Japanse concur- 
rentie. Maar ook voor een Japanner is 
een beeldscherm tenslotte een beeld- 
scherm, dat hoeft niet aangepast te wor¬ 
den voor export. 


Exportsuccessen voor Japanse 
microcomputersystemen zijn 
vaak het gevolg van de 
activiteiten van de 
importeur, die het produkt 
aanpast aan de locale eisen 
en service biedt. 


De basis van de Japanse 
computer 

De Japanse geest werkt anders dan de 
Westerse, maar hoe anders is moeilijk te 
doorgronden. Op computergebied zijn 
er wel een aantal toepassingen aan te 
wijzen die wel of juist helemaal niet aan- 
sluiten bij wat de Japanner wil. In het 
algemeen is een schrijfmachine voor de 
Japanner een onbekend ding, ze zijn er 
wel, maar het werken met een paar dui- 
zend karakters is niet gemakkelijk. Wie 
iets schriftelijk wil melden, doet dat met 
de hand. Dat lijkt wat ouderwets, maar 
omdat de informatiewaarde van een Ja¬ 
pans Kanji karakter veel hoger is dan van 
een letter bij ons, kan men relatief snel 
veel informatie opschrijven. In een zake- 
lijke omgeving was men in het verleden 
dus nogal schrijverig bezig, alleen als het 
om grotere organisaties ging, kwam daar 
wel de behoefte aan kopieren bij. De 
echte revolutie op kantoor was voor de 
Japanner dan ook eerder de kopieerma- 


Kleine kantoorcomputers Hardware Ver- 
kopen in Japan (in 1982) 


Fabrikant 

FY’82 Sales % Share 

Unit 

% Share 


(miljoen 

Yen) 

geldomzet 

Shipped 

aantallen 

Mitsubishi 

27,500 

10.7% 

4,500 

8.6% 

NEC 

26,500 

10.3% 

5,000 

9.5% 

Toshiba 

23,000 

8.9% 

4,800 

9.1% 

Fujitsu 

Uchida 

20,000 

7.8% 

3,500 

6.7% 

Yoko 

15,400 

6.0% 

2,900 

5.5% 

Ricoh 

13,550 

5.3% 

4,100 

7.8% 

Hitachi 

12,500 

4.8% 

2,500 

4.7% 

Casio 

11,000 

4.2% 

3,000 

5.7% 

JBC 

10,100 

3.9% 

1,000 

1.9% 

UNIVAC 

9,500 

3.7% 

790 

1.5% 

Andere 

88,850 

34.4% 

20,500 

39.0% 

Totaal 

257,900 

100.0% 

52,590 

100.0% 


1 yen is ongeveer 1,1 ct. 

Bron: IDC 
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Personal computers in Japan naar 
toepassing _ 



chine dan de computer. Daarmee ging 
men namelijk voor het eerst de “hard¬ 
copy” cultuur in. Handgeschreven noti- 
ties konden ermee vermenigvuldigd wor¬ 
den en de behoefte aan die omslachtige 
schrijfmachines verminderde. De kwali- 
teitseisen aan de kopieen waren echter 
hoog, al die kleine haaltjes van de Japan¬ 
se karakters moesten duidelijk herken- 
baar blijven. Namen als Minolta en Ca¬ 
non staan tegenwoordig dan ook voor de 
allerbeste kopieersystemen ter wereld. 
Met dat alles is de Japanner het typen 
niet gewend, er zijn natuurlijk wel Wes¬ 
terse typemachines, maar het aantal 
mensen dat daar mee om kan gaan, is 
beperkt. Het klinkt raar, maar een Ja¬ 
panner onderscheidt echt geen qwerty 
van een azerty toetsenbord. Wie dus be- 
gint aan een microcomputer in Westerse 
stijl, met een gewoon toetsenbord en 
programmeren in Basic, moet nogal wat 
culturele barrieres overwinnen. Nu zijn 



Bladen: Ook in Japan bloeien de computerbiaden, 
met meestal toch wel een Engelse titel. 





























er langzamerhand wel Japanse Basicvari- 
aties ontwikkeld, maar een Apple in zijn 
oorspronkelijke vorm is voor een Japan- 
ner echt niet zo gebruiksvriendelijk. Hij 
wil andere dingen met een computer 
doen, veel werken met plaatjes op het 
beeldscherm en dat moet dan liefst ver- 
gezeld gaan van Japanse teksten. Maar 
daarvoor is weer een afbeelding nodig, 
opgebouwd uit erg veel pixels en dat is 
ook al iets waarmee Westerse computers 
moeite hebben. Hier is een bit-mapped 
beeld, waarbij ieder beeldpuntje dus 
apart aangestuurd wordt, een luxe, daar 
een basisvoorwaarde. 

Computer thuis 

Omdat voor thuis de Japanner nauwe- 
lijks behoefte heeft, of tenminste nooit 
veel ervaring heeft opgedaan met hard¬ 
copy, anders dan handgeschreven, vormt 
een printer voor de huiscomputergebrui- 
ker geen onmisbaar element. De Japan¬ 
ner houdt van uiterlijkheden, maar wil 
ook graag zijn krachten me ten met de 
machine en met anderen. Met spelen en 
puzzelen kan hij bijvoorbeeld, mits er 
een beloning in het vooruitzicht is in de 
vorm van eer of een schoon resultaat, 
uren zoet zijn. Een huiscomputer moet 
daar op inspelen en als er maar mooie 
grafische plaatjes uitkomen en er veel 
spelletjes mee gespeeld kunnen worden, 
is dat al voldoende. Kleur is eigenlijk 
standaard, anders toont het niet voldoen¬ 
de. Programmeren is een spel met de 
machine, dat ziet men ook als een uitda- 
ging. Maar de schoonheid van een pro- 
gramma is resultaat genoeg, men hoeft 
dat niet op papier of via een modem aan 
de wereld mede te delen. Daarbij komt 
het statusaspect. Het hebben van een 
machine en het eventueel kunnen laten 
zien van iets moois is al voldoende, nut of 
gebruiksgemak zijn ideeen uit een ande¬ 
re cultuur. 

Het gevolg van dit alles is, dat een Japan¬ 


se huiscomputer heel anders is dan een 
huiscomputer uit Amerika of Europa. 
Dat de kwaliteit van de monitor en het 
aantal grafische pixels meestal groter is, 
valt eenvoudig te begrijpen als we aan de 
ingewikkelde Japanse karakters denken. 
En zonder printer-interface of de behoef¬ 
te om alles maar te bewaren, kan een 
computer dan verder vrij eenvoudig zijn. 
Een toetsenbord met wat electronica er- 
in, met vooral veel grafische ROM’s en 
RAM’s, liefst een aparte videoprocessor 
en een flink aantal connectors aan de 
achterkant. Want begrip voor opties heb¬ 
ben ze wel, ook al gebruiken ze nu nog 
niet veel meer dan basismachine en 
beeldscherm. Het uiterlijk moet dus in- 
drukwekkend zijn, zoiets als dat van een 
supersysteem, maar inwendig hoeft dat 
niet zo nodig waar gemaakt te worden. 
De laatste tijd heeft Sharp bv. veel succes 
met de X-1, die eigenlijk niet meer is dan 
een gewone huiscomputer gekoppeld 
aan een kleuren-TV en als een pakket 
verkocht. Maar hij wordt wel gebracht 
als het nieuwe superhebbeding voor ie- 
dereen, die over een nieuwe kleuren-TV 
denkt. Want die X-1 TV/Computercom- 
binatie is natuurlijk een prachtig argu¬ 
ment om je kleuren-TV’s te verkopen. 

Akihabara station 

ledereen die in Tokio is, bezoekt de wijk 
rond het Akihabara station. Dat is het 
Mekka van de electronica-fan, de plaats 
met de hoogste concentratie kramen, 
winkels, warenhuizen en supershops vol- 
gestouwd met consumentenelectronica. 
Alle mogelijke videorecorders, videoca¬ 
mera’s, radio’s, cassetterecorders, horlo- 
ges, televisies, strijkijzers en ook huis- 
computers zijn daar te koop. Tegen 
schijnbare afbraakprijzen. De toerist 
wordt met grote borden de Taxfree shops 
ingelokt, maar betaalt daar uiteindelijk 
vaak meer dan wat hij buiten, op straat, 
had kunnen bedingen. Misschien bekijk 
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FUJITSU 

Een tamelijk nieuwe huiscomputer 
van Fujitsu met nu al een groot ver- 
koopsucces, is de Fujitsu FM-7. Hier 
zit een 6809 microprocessor in, een vrij 
snelle chip met als gevolg goede beel- 
dresultaten. Daarnaast zit er ook een 
Z80A in dit krachtige machientje, dat 
met 245 KB RAM aardig uit de voeten 
kan. Voor een prijs van / 1500,- toch 
niet mis. En als verkoopstunt om de 
aankoop van een compleet systeem te 
bevorderen doet Fujitsu daar dan ook 
nog eens een robotarmpje bij. 


SURD 

Dit snel groeiende bedrijf heeft een 
eenvoudigere versie van haar M-5 op 
de Japanse markt gebracht, die men 
voordat IBM ermee kwam, al M5 Jr. 
gedoopt had. 


CANON 

De X-07 houdt het midden tussen een 
huiscomputer en een aktetas- 
computer. Duidelijk bedoeld om ook 
mee te nemen, heeft Canon hier nogal 
wat leuke technische grappen in ge- 
stopt. Zo is er een infrarood 
communicatiesysteempje. Op zich 
niets nieuws, ook de IBM PCjr, werkt 
daar nu mee, maar Canon gebruikt het 
om communicatie tussen micro’s mo- 
gelijk te maken. Een lokaal netwerk 
zonder draden dus. Niet direct iets 
voor op kantoor, daar is deze micro 
niet geschikt voor, maar voor het on- 
derwijs is zo’n klein netwerkje in een 
klas natuurlijk ideaal. 
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LEER SPELENDERWIJS WERKEN MET UW EIGEN COMPUTER 


COMX 35 UNIEKE COMPUTER MET MAAR LIEFST 200 GRATIS PROGRAMMA’S INKL. FORTH / PASCAL 
m COMPGTEREN VOOR lEDEREEN DANK ZU NEDERLANDSE COMX KGRSGS 


LEES GOEDE ONAFHANKELUKE TESTRAPPORTENIM: 

HCC - Personal Computer Magazine - Kijk - en Elsevier Mag. 

SCHRUVEN o.a.: Een schoonheid uit het oosten - Solide en goede constructie - Mooie Basic - Goede prijs prestatie verhouding - 
Moeilijk te verslaan - Inderdaad prima kursus - Gebruikers vriendelijk etc. 





COMX 35 

LEERCOMPUTER 


COMPUTERKURSUS: Voor het geld hoeftu 
hetniettelaten. 6maandenaf79-per 
maandmetrecht van opzeggen ofuitstellen 
ofbetaalf390.-ineens en bespaarf84.-. 
Kursus heeftgeen speciale vooropleiding 
nodig. 

METUWEIGEliCOMPUTERERmAST 
GM THETSPELEMDERWUS. 

Maandelijkse kursistenbijeenkomsten met 
leraar. De kursus Jeidt op vooro.a. assistent 
programmeur Basic-vertegenwoordiger- 
verkoper- aftersales service etc. 

Me COMX35 gebruikers en kursisten din- 
gen mee naar fraaie prijzen voor eigen ge- 
maakte programme’s. 0.a. COMX printer- 
floppy disk station-surfplank etc. 

COMX35 gebruikersgroep met 
maandelijkse bijeenkomsten. 

Pascal compiler op cassette f 49- 
Fortb compiler op cassette f 49- 


GRA TISSOFTWAREPROGRAMMA ’S: 

BiJ elke machine 16 stuks op cassette. Rest 
nagezonden op listings200programme's 
inkl. Forth taalbetekentzekereen kado van 
tussende f2000.-en f6000.-. Me pro¬ 
gramme ’s metMederlandse gebruiksaan- 
wijzing en beeidscherminstrukties. 

ENKELETITELS: 

Huishoudboelg'e-COMX Space invaders 
-Squash-Blackjack-Realdesnelheid- 
Schieten ren - Onderzeeboot-COMX Mas¬ 
ter Mind- COMXschaak-Bioritme-Geo- 
metiy-Regressie-AIgebra-Goneometrie 
-IQtest-Ratiokalkulatie-CashFlow analy¬ 
se-Etiketten printer- Tekstverwerker- 
Forth-Pascal-Assembler-Logo. 


50lagere school programme’s 
50 middelbare schoolprogramma s 
inkl. leerlingen en ouders adm. 


Prima hobby voor 50-plussers. Blijf bij de tijd. Waar de geest aktief is, 
blijfthetlichaamgezond. 

Voor de jeugd: Zorg voor een toekomst scheppende hobby. Zij zullen 
uerdankbaarvoorzijn. 

COMX35TECHNEK: 

CPG: 1802 A - niet voor niets de processor van de Space Shuttle - 
ROM 16K. - RAM 35K. - Vol beeldscherm 40 kolom x24 regels. Multi¬ 
color graphics. Editor-Renumber-Run -F - Character Size change- 
72 foutmeldingen KLEGR - GELGID, MGZIEK, 1024 tonen - RESOLG- 
TIE: PAL 240 X 216. - T OETSEMBORD: 55 repeterende goud contact 
toetsen - JOYSTICK: Ingebouwd. - SPEAKER: Ingebouwd. - OMVOR- 
MER:lnklusief.-STOPWATCH:lngebouwd.-IMTELLIGENTI/0:lnge- 
bouwd. - CONNECTOR: Ingebouwd: 44 pin, voor ROM packs. Printer, 
RAM expansion (67K), en Floppy disk. 

Dubbele Waver Drive 160K. geform. 

(litsluitend bij: Computer speciaal zaken en 
combiFOTO dealers (275 vestigingen). 


WEST ELECTRONICS 





ALLEPRUZENINKL18%BTW.: 

COMX 35: / 798.- inkl. snoererT voor aansluiting op uw TV en cassette recorder (ear + mic) -10 + 
Mem. map - gebruiksaanwijzing Engels en Nederlands. PRINTER: COMX THEI^O 40 kolom ^ 
/ 675.- inkl. interface en kabel. Print Hex -F ASCII - Genereert graphics en eigen gemaakte^ ' 
karakters. - Hard copy beeldscherm. - Programme listings en data. INTERFACE / 

CARD EN KABELS, alleen nodig voor andere printers. Gekombineerd Card / 

/275.-CentronicParallelkabel/39.-Serial232kabel/54.- . ^ z' 

Expansion Box 67K Ram. en Floppy Disk Voorjaar’84. 

COMX 35 Audio/Computer cassetterecorder 
ear-mic-remaansl. batterijen ^ 

en direkt op 220 Volt met 
bandteller./119.-. 

GARANTlE:6maanden. 

Termijnbetaling 

mogelijk. ' 

/ c 


















SOFTWARE- 

BEDRIJVEN 


De grootste bedrijven qua omzet op 
micro-softwaregebied zijn: 

CSK (een deelactiviteit van een con¬ 


cern) 

Interfield Service 
ASCII (Microsoft 
importeur) 
Micropro Japan 
Microsoftware ASS 
Computerland 
Hokkaido 


/ 33 miljoen 
/ 22 miljoen 

f 19 miljoen 
/ 13 miljoen 
/II miljoen 

f 10 miljoen 


SOFTWARE 
IN JAPAN 

Japanse software komt bijna zonder 
uitzondering uit eigen keuken. De ge- 
heimen van het Kanji en Katakana 
schrift houden de Westerlingen effec- 
tief buiten de deur, daar zijn speciale 
programma’s voor nodig. 

De distributie van de software is net als 
in Europa nog niet erg duidelijk, 
meestal wordt het via de computer- 
shops of op postorderbasis geleverd. 

Een van de meest opmerkelijke bedrij¬ 
ven in het distributietraject is SOFT- 
BANK OF JAPAN, gesticht door de 
nu 26-jarige Yeun (MasaYoshi) Son. 
Zijn bedrijf expandeert sterk en geeft 
nu ook een dental microcomputerbla- 
den uit, maar heeft moeite om het fi- 
nancieel te redden. 


MSX 

Qua huiscomputersoftware is er in de 
wereld nog nauwelijks enige stan- 
daardisatie. Hoogstens zijn bepaalde 
merken zoals Apple, Commodore, 
Tandy zo populair, dat ze zelf tot stan- 
daard geworden zijn. Voor Japan was 
er eigenlijk nauwelijks enige orde in de 
softwarechaos te bekennen, ook al om- 
dat iedereen maar met eigen Basic- 
versies aan de gang ging en heel machi¬ 
ne specifieke software daarvoor maak- 
te. Microsoft kreeg dat in de gaten en 
zag kans om een aantal grote Japanse 
fabrikanten plus SpectraVideo rond de 
tafel te krijgen. Het resultaat is de 
MSX (Microsoft extended Basic) 
standaard. De gebruikte chips (o.a. 
Z80) zijn hetzelfde en de insteekmodu- 
les zijn in principe uitwisselbaar tussen 
alle MSX machines. Daarmee zou dus 
een markt moeten ontstaan voor stan- 
daard-software, die net zoals audio¬ 
cassettes overal te koop zou zijn en 
altijd zou passen. 

Lijst van MSX micro’s, die inmiddels 
zijn getoond. 

prijs in Japan 

SpectraVideo 328 
Yamaha YIS 503/303 


Sanyo MCP10 / 800 

Matsushita CF 2000 / 600 

Hitachi H-1 / 700 

Sony Hit Bit / 600 

Toshiba HXIOD/IOS / 610 

Mitsubishi f 650 


ik de dingen wat al te kritisch, maar ik 
was niet zo ondersteboven van Akihaba- 
ra. Ten eerste zijn er alleen Japanse pro- 
dukten te koop en die zijn voor de bui- 
tenlander toch niet zo interessant, een 
goedkope Apple zul je er niet vinden.^ 
Ten tweede lijkt het door de overvloed 
aan winkels alsof hier iedereen op het 
scherp van de snede concurreert. Dat 
geldt misschien voor de jongens op straat 
die batterijen en cassettes verkopen, 
maar wat nadere studie leert, dat de 
meeste grotere winkels allemaal tot een 
paar ketens behoren, zodat van een con- 
currentie-strijd nauwelijks sprake is. Zo 
zijn er van de Yamagiwaketen wel tien 
verschillende verkooppunten, allemaal 
gespecialiseerd in iets anders, maar voor 
de buitenstaander lijken dat allemaal 
verschillende bedrijven. En als je dan de 
prijzen vergelijkt met die in Bangkok, 
HongKong of zelfs New York of Amster¬ 
dam, dan is Akihabara niet zo erg goed- 
koop. Mijn indruk is, dat het fungeert als 
de veiligheidsklep voor een verder strikt 
georganiseerde en zeer starre distribu- 
tiestructuur. Hier worden wat restpartij- 
en misschien goedkoop weggedaan, 
maar er gaat geen grote invloed van uit 
op de rest van de electronicaverkoop in 
Japan. 

Starre distributiestructuur 

Het verkopen van electronica gebeurt in 
Japan via traditionele kanalen. Dat is 
bijvoorbeeld ook de reden, waarom Phi¬ 
lips al jaren geleden in Japan een samen- 
werking met Matsushita is aangegaan. 
Voor zakelijke computers hebben de 
grote bedrijven meestal zelf shops inge- 
richt en men is toch meestal al kind aan 
huis bij de afnemers, omdat er al kopieer- 
machines of andere kantoorapparatuur 
van hetzelfde merk in huis zijn. Voor 
huiscomputers ontstaan er nu nieuwe af- 
zetkanalen, maar die zijn eigenlijk ook 
heel traditioneel bepaald. In de Toshiba 
of NEC winkel op de hoek, waar vroeger 
opa zijn scheerapparaat kocht, vader zijn 
stereo-installatie en moeder haar was- 
combinatie, is nu ook een hoekje inge- 
richt met huiscomputers. Die afdeling 
groeit wel en gaat misschien naar de 
overkant van de straat, maar de winkelier 
zit net zo vast aan zijn toeleverancier als 
zijn familie. Wie eenmaal zaken doet met 
een van de grote firma’s en daar met 
gouden touwtjes aan vast zit vanwege de 
financiering van voorraad of bedrijfska- 
pitaal, gaat echt niet zo gauw over op het 
zelf importeren van buitenlandse mi¬ 
cro’s. De distributie van computers in 
Japan is daarmee vrijwel afgedekt, qua 
marketing hoeven de grote Japanse be¬ 
drijven zich in ieder geval geen zorgen te 
maken over dealers, die hebben ze 
meestal wel goed in de hand. Als zij 
beslissen, dat er een nieuw model komt, 
dan neemt de detaillist dat zonder mor- 
ren over. Dit maakt ook een beetje be- 
grijpelijk, dat bij de export het zoeken 
van goede dealers nog wel eens proble- 
men oplevert. Ook de trouw aan het 
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Japanse software. 


bedrijf, die men verwacht, is er in het 
buitenland niet. 

De echte concurrentieslag in Japan gaat 
om de consument. Die moet ingepakt 
worden met grootse image-campagnes, 
liefst met bekende sterren en in eindelo- 
ze herhaling. De consument bepaalt het 
succes voor bepaalde merken en types en 
is dus in de Japanse marketing de belang- 
rijkste figuur. 

De grote merken 

Japan is pas heel kort volop in de compu¬ 
ter race. Net als in Europa was er eerst 
een achterstand op Amerika. Het laatste 
jaar echter is de computer waanzinnig 
populair aan het worden. De beschik- 
baarheid van Japanse karakterprocessor 
software was de basis van de groei op de 
zakelijke markt, de videospelletjes en 
graphicsprogramma’s legden het funda¬ 
ment voor de computerhausse voor 
thuis. Japanse producenten voeren daar- 
bij wel de boventoon, pas bij de mini’s en 
mainframes komen namen als IBM weer 
naar voren. IBM heeft wel een aardig 
succes met de GO GO GO MARU, de 
5550 micro, maar dat komt vooral omdat 
die machine door Japanners ontworpen 
is en door Japanners (Matsushita) ge- 
maakt wordt. De IBM PC is bijvoorbeeld 
nauwelijks bekend in Japan, hoogstens 
zijn er wat buitenlandse firma’s, die er 
een paar hebben staan. Wanneer een 
Japanner praat over DE PC, dan bedoelt 
hij de NEC PC (de micro’s van de 6000 en 
8000 serie). De grote namen in Japan op 
het gebied van de computers zijn NEC, 
FUJITSU, SHARP, HITACHI en 
SORD. Men kiest die merken in de eer¬ 
ste plaats vanwege de specificaties en 
mogelijkheden, daarna kijkt men in Ja¬ 
pan toch wel degelijk naar de prijs, dan 
volgen gebruiksgemak, de reputatie van 
de leverancier en de software. Niet zo- 
veel verschil dus met elders in de wereld. 
Hoeveel er nu precies door al die bedrij¬ 
ven wordt afgezet, is moeilijk na te gaan. 
Net als in andere landen houdt men die 
informatie meestal voor zich of geeft cij- 
fers, die niet helemaal kloppen. 

In de kadertjes bij dit artikel zijn de 
cijfers gebruikt, die door IDC Japan zijn 
verzameld. 


L. Sala 
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HoeUsamen 
met de microcomputer 
de groeiende infbrmatlestroom 
kuntlerenbeheersen. 


Informatieproblemen zijn 
management problemen en 
de efficiente oplossing daar- 
van is mede van vitaal belang 
voor het beheersen van een 
organisatie. Het ISW-lnforma- 
tie Management Centrum 
leert u informatieproblemen 
op te lossen met behulp van 
de computer. Via praktijkge- 
richte opleidingen en trainin- 
gen. 

Microcomputers hebben binnen 
zeer korte tijd een revolutie ver- 
oorzaakt op het gebied van infor- 
matiemanagement Verschillende 
fiinktionarissen in tal van organi- 
saties worden met deze problema- 
tiek geconfronteerd We noemen: 
managers, administrateurs, con¬ 
trollers, marketingspecialisten, 
secretaresses, enz. 

Voor een optimaal gebruik van de 
microcomputer is kennis en vaar- 
digheid onontbeerlijk. 

Het ISW-lnformatie Management 
Centrum heeft daartoe een aantal 


Het ISW-lnformatie Management 

Centrum verzorgt de volgende op¬ 
leidingen: 

Voor financieel/administra- 

tieve functionari ssen 

• Computerboekhouden 
(3 opleidingen) 

• Financi^e analyse met behulp 
van microcomputers 

(3 programma’s) 

• Orientatiedag: de gevolgen van 
de nieuwe wetgeving inzake 
jaarrekening en jaarverslag 

Voor mana g ers 

• Informatiemanagement I 
(een introductie) 

• De middle manager en 
automatisering 

• Informatietechniek voor de 
marketing manager 

• Inleiding in het gebruik van 
microcomputers 

• Rapporteren met de micro¬ 
computer 


Voor secretaresses en 
administratieve medewerke rs 

• Notuleren en samenvattend 
opschrijven met de micro¬ 
computer 

• Praldjktrainingen tekst- 
verwerking 

Nieuwe opleidingen en trainingen 
zijn in ontwikkeling 


Als u meer wilt weten over ^n of 
meer van deze opleidingen, vraag 
dan informatiemateriaal aan met 
onderstaande boa Bellen kan ook. 
Telefoon 030-332113 
Vredenburg 136A Hoog Catharijne 
3511BG Utrecht 


opleidingen ontwikkeld waarbij 
niet de computer maar de gebrui- 


m ISW-lnformatie Management Centrum 

Praktijkgerichte opleidingen voor microcomputer gebruikers. 


^centraal staat Op de cursus- 
sen, die het karakter van een 
workshop hebbea wordt gezocht 
naar praktische oplossingen van 
informatieproblemen waarbij de 
microcomputer en verkrijgbare 
standaardprogrammatuur als 
hulpmiddel kan dienea 


I BON 


Ik heb belangstelling voor de volgende opleiding(en) 
van het ISW-lnformatie Management Centrum: 


I 

I 


De opleidingen maken van de | Ik ontvang graag de desbetreffende brochures. ■ 

deelnemers geen computer- - Dhr/Mevr/Mej: ^_ * 

deskundigen, maar wel des- I stmat I 

kundige computergebruikers. ■ ^ - 

I Postcode:_Plaats: _ | 

I Stuur deze bon op in gesloten envelop zonder postzegd naar: ■ 

ISW-lnformatie Management Centrum, Antwoordnummer 4023, I 

^500 VB Utrecht CMI-IOIJ 


Computerweekends 

Micro/Info achter kennismaking 
met de computer 

De microcomputer dringt door in school, 
werk en steeds meer ook in de huiska- 
mer. Maar niet iedereen weet nog hoe hij 
daarmee om moet gaan, wat de mogelijk- 
heden zijn en wat er zeker niet mee kan. 
Micro’s worden een gebruiksartikel, 
maar aan het leren gebruiken wordt nog 
te weinig gedacht. 

Kennismaken met de computer staat 
voor velen langzamerhand erg hoog op 
het prioriteitenlijstje. Maar hoe is het 
mogelijk op een handige manier snel op 
goede voet te raken met een onderwerp, 
dat zich ook al niet zo gemakkelijk leent 
voor bijvoorbeeld schriftelijk onderwijs. 
Hands-on ervaring, daar gaat het om en 
dan liefst met deskundige begeleiding, 
Als micro-computerblad zien wij duide- 
lijk, dat hier een heel terrein braak ligt. 
We zijn dan ook op zoek gegaan naar 
mogelijkheden om onze lezers nog meer 
te bieden dan wat er in ons blad staat. En 
daarbij vonden we een aantal organisa- 
ties, die ook met zo’n idee rondliepen. 
In samenwerking met het CME (Cen¬ 
trum voor Micro-Elektronika) in Twente 
en Crest Hotels hebben we nu een formu- 
le ontwikkeld waarbij we de computer- 
leek de kans geven in een weekend een 
overzicht te krijgen over wat micro’s nu 
eigenlijk voor hem of haar kunnen bete- 
kenen. Een weekend-arrangement in 
een eerste-klas hotel in Twente en dan 
ook nog wat opsteken van leraren, die 
een breed overzicht hebben, ervaring 
met veel verschillende soorten hardware 
en software en daarbij absoluut onafhan- 
kelijk zijn van welke fabrikant dan ook. 
Voor het onderwijs wordt in principe 
gebruik gemaakt van een type computer, 
werkend onder het CP/M Operating Sy- 
steem - wat dat betekent leggen we u ook 
uit - en daarmee dus overeenkomend 
met de meerderheid van de in ons land 
gebruikte micro’s. Daarnaast is er ook 
een keuze aan andere micro’s ter orienta- 
tie aanwezig, zoals verschillende merken 
huiscomputers en ook grotere 16 bits sys- 
temen. U kunt dan rustig eens de ver- 
schillen bekijken. 

Het leren omgaan met een micro hoeft 
geen inspannende bezigheid te zijn en we 
zien deze weekenden ook niet als een 
soort stoomcursus. Daarom vindt het ge- 
heel plaats in hotels, die qua ligging en 
accommodatie veel meer bieden, zoals 
een mooie omgeving, een zwembad, sau¬ 
na en een goed restaurant. 

De kosten 

U begrijpt, dit aanbod kan eigenlijk niet 
voor minder dan / 600,-. Maar Micro/ 
Info biedt zijn lezers de kans om deze 
unieke weekends mee te maken voor 
slechts / 495,- inclusief de computercur- 
sus. We gaan zelfs nog een stapje verder, 
de eerste twee weekends kosten slechts 
/ 295,-. 
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Kinderen van nu groeien op met 
rekenmachientjes en op school is 
de computer al heel gewoon. Hou 
die ontwikkeling bij en kom naar 
het computer-weekeinde in Crest 
Hotel Boekelo. Een paar leerza- 
me en onderhoudende en gezelli- 
ge dagen voor het hele gezin. U 
leert er de basiskennis en mag 
natuurlijk naar hartelust experi- 
menteren met de aanwezige per* 
sonalcomputers! 


Dit is het programma: 


Crest Boekelo: 
inspanning en ontspanning! 


Nicro/Info helpt u aan de 

In samenwerking met het Centrum voor Micro-Elektronika uit Twente bieden 
we u een introductie in de wereld van de micro. Hands-on ervaring zonder 
commerciele bindingen met leveranciers!!! 


Aankomst op vrijdag in de namiddag of 
avond waar in Crest Boekelo vanaf 
18.30 uur een uitstekend diner wordt 
geserveerd. Om 20.30 uur wordt er een 
boeiende inleiding gehouden door een 
docent van het CME Twente, ter voor- 
bereiding van de volgende dag. 
Zaterdagochtend een vorstelijk ontbijt- 
buffet waarvan u zoveel mag nemen als u 
wilt. Daama tussen 10.00 en 12.00 uur 
"spelen” met de computer. 

Tussen de middag gelegenheid voor de 
lunch en heerlijk wandelen in de mooie 
omgeving. 

In de middag zelf werken met de com¬ 
puter en het geleerde in praktijk bren- 
gen. 

's Avonds een voortreffelijk vier-gangen 
diner. Rest van de avond vrij en dat be- 
tekent: gezelligheid in de bar van Crest 
Boekelo of ontspannen genieten bij de 
kleuren-televisie op uw kamer. 



TWENTE 


Centrum voor Micro-Elektronica 


Zondagochtend het bekende uitgebreide 
Crest ontbijt en tussen 11.00 en 12.00 
uur een laatste ’’college” bij de compu¬ 
ter. Om ± 13.00 uur gelegenheid voor 
een riante brunch. 

Van 14.00 tot 16.00 opnieuw spelen met 
de computer en na dit weekeinde kent 
de computer voor u geen geheimen 
meer! 

De Computer-weekends 
worden gehouden op: 

16, 17 en 18 decern ber 
27, 28 en 29 januari 1984 
en daarna voIgt er 


nog een 


hele reeks. 


m 

(rest Hotel 


Het computer-weekeinde is er voor het 
hele gezin, maar natuurlijk kan ook 6^n 
van de gezinsleden mee doen. Voor de 
anderen is er in en rondom Crest Hotel 
Boekelo van alles te beleven: sauna, 
fietsen, heerlijk wandelen en 
zwemmen in het overdekte bad van 
Boekelo. Of wat denkt u van gezellig 
winkelen in Gronau, n^t even over de 
Duitse grens? Vanuit Crest Boekelo is 
dat allemaal te doen. 

Dit zijn de kosten: 

Deelnemers aan het computer-weekein¬ 
de betalen f 295,- per persoon inclusief 
de computercursus. 

Voor hen die niet willen ’’computeren” is 
de prijs f 175,-. Kinderen tot 15 jaar 
(slapen op de kamer van de ouders max. 
2 kinderen) betalen f 85,-. Alles op basis 
van een 2-persoons kamer. 


Boekelo 


inlichtingen en reserveringen 
Boekelo 05428-1444 
Amsterdam 020-263611 
Blaricum 02152-63431 
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Optimale zekerheid voor 
Personal ComputergebruikersJ 


Bij de aankoop van een micro¬ 
computer stelt u prijs op de grootst 
mogelijke zekerheid. Daarom schaft 
u zich een gerenommeerd merk aan. 
Daarom 66k kiest u voor het beste 
softwarepakket. U weet dan zeker 
dat u over een systeem beschikt dat 
perfect zai werken. Toch is die 
zekerheid maar reiatief. Want tot 
wie kunt u zich wenden in’t geval 
van een storing? In veei gevaiien is 
het onduidelijk of het probleem in 
de hardware dan wei in de software 
gezocht moet worden. En ios van 
de diagnose en de benodigde maat- 
regeien, zai het van het grootste 
belang zijn dat uw gegevens veiiig 
gesteid worden tegen verminking of 
zeifs vedies, geheei of gedeeiteiijk. 
En wie zorgt voor de gewenste 
training van uzeif en/of uw mede- 
werkers? 

Om definitief een eind te maken 
aan deze vaak verwarrende situatie, 
biedt Hoiland Automation u nu 
Total Support. 

Kies een systeem met 
ingebouwde service. 

ledere fabrikant en leverancier praat 
over service. In de praktijk laat men de 
gebruiker echter te vaak in de kou staan. 
Daarom hebben Holland Automation en 
een aantal gerenommeerde producenten 
van Personal Computers hun krachten 
gebundeld in Total Support. In de dage- 
lijkse praktijk komt dit neer op een 
servicepakket waarop u volledig kunt 
vertrouwen. Want die service hebben wij 
in uw systeem gebouwd! Dank zij Total 
Support kunt u rekenen op: 


TeleSupport 


is op werkdagen operationeel van 
09.00 tot 17.00 uur. Bel 078-135.666. 

wM Training Support 

Hoe gebruikersvriendelijk de 
moderne computersystemen ook zijn, 
deskundige training zai toch in de meeste 
gevaiien gewenst zijn. Daarom omvat 
Total Support 66k instructie en training. 
Deze Training Support wordt gerealiseerd 
door terzake kundige medewerkers van 
Holland Automation en de hardware- 
leveranciers. Training Support vindt 
zowel plaats bij de leverancier van uw 
Personal Computer, als bij Holland 
Automation. 

De kosten? Die kunt u in overleg met 
uw leverancier bepalen en zijn uiteraard 
mede afhankelijk van het aantal deel- 
nemers. 



niet kan verhelpen. Een reden temeer 
om bij aanschaf van een microcomputer- 
systeem uitsluitend in zee te gaan met 
gerenommeerde hardware en software 
leveranciers. Uw dealer/adviseur kan u 

Il 1 ipl 6 l 116 llt 3 ti 6 Support daad terzijde staan. 


Directe telefonische assistentie in’t 
geval van een storing. Hardware 6f soft¬ 
ware ... u hoeft slechts een nummer te 
draaien voor professionele raad. Een 5 
man sterke support-groep van Holland 
Automation staat daartoe permanent 
gereed. Zij kennen uw hardware van 
binnen en van buiten, de software heeft 
uiteraard ook geen geheimen voor deze 
specialisten. 

De kosten? Nul-komma-nul. Want 
deze service is begrepen in de aanschaf- 
prijs van uw softwarepakket! TeleSupport 


Soms vereist een systeem enige 
aanpassing om het specifiek voor uw 
doel geschikt te maken. En meestal zullen 
er, voordat uw systeem operationeel Is, 
een aantal werkzaamheden moeten 
worden verricht, zoals bestandsopbouw 
en dergelijke. Deze zgn. ’implementatie’ 
van de programmatuur op de door u 
gekozen apparatuur zult u in veel gevaiien 
zelf kunnen en willen uitvoeren, al dan 
niet in samenwerking met specialisten. 

Holland Automation heeft daartoe 
een speciaal Implementatie Centrum 
ingericht in Dordrecht. Daar kunt u op uw 
gemak het door u gewenste systeem 
’opstarten’, waar nodig begeleid door 
onze specialisten. 

De kosten? Slechts f 225,- per dag. 
Een fractie van de prijs die u normaal zou 
moeten betalen! 

Natuurlijk Is Total Support geen 
vervanging van het service-contract dat 

iciHoro nzar/anrvmmcsorHQ fahrilriant 11 aan- 
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biedt. Een contract waarop u kunt terug- 
vallen als onze TeleSupport de storing 



Meer 
dan 7000 
mensen overde 
gehele wereld werken 
dagelijks met HArUNE 
softwarepakketten en 
andere door Holland Automation 
ontwikkelde programmatuur. 

De modulaire opbouw van HArUNE 
software garandeert dat iedere 
gebruiker stap-voor-stap een sys¬ 
teem op maat kan bouwen, afhan¬ 
kelijk van de behoefte van het 
bedrijf. HArLINE software voor- 
ziet in een pakket voor bedrijfs- 
administratles in elke sector. U kunt 
o.a. klezen uit de volgende modules: 

financiele planning boekhouden 
projectplanning fakturering 

voorraadadministratie grootboek 
verkoopadministratie budgettering 
verkoopanalyse enz., enz. 


Thailand automation 

Holland Automation International B.V. 

Binnen Walevest 98,3311AB Dordrecht. Tel. 078-135666, Telex: 29369. 

Holland Automation heeft vestigingen en vertegenwoordigingen 
in ruim 30 landen over de gehele wereld. 























DE MICRO/INFO ENQUETE 
ONDER MICROCOMPUTERGEBRUIKERS 


In dit artikel worden de eerste resultaten van onze enquete onder de bezoekers van de 
HCC-dagen naar wat de MICRO IN NEDERLAND nu werkelijk betekent, bekend gemaakt. 
Deze gegevens vormen een unieke momentopname van wat Nederland in 1983 met de 
microcomputer wil en doet. Dit onderzoek en de resultaten ervan bieden de lezers een blik in de 
echte werkelijkheid van de verspreiding van microcomputers in ons land. 



E en nieuw blad beginnen, dat bete¬ 
kent in zekere zin in het duister 
tasten. Want dit microcomputer- 
blad schrijven we voor computer- 
bezitters en degenen, die daartoe 
plannen hebben. Maar wie zijn dat? Wie 
heeft er in Nederland welk merk en type 
computers, wat doen ze daarmee en wat 
lezen ze, meer vragen dan wie ook in 
Nederland kan beantwoorden. Natuur- 
lijk, de mensen van de HCC weten een 
heleboel en wie eens in het ledenbestand 
van die hobby-computerclub gaat snuffe- 
len, kan al snel uitvinden hoeveel leden 
welke computer hebben. Uit de lezerson- 
derzoeken van de HCC Nieuwsbrief 
blijkt dan ook wat voor mensen dat zijn, 
wat ze verdienen en meer van dergelijke 
statistische gegevens. Micro/Info wilde 
echter als blad van start gaan met een 
goed beeld van de markt en wat de lezers 
van een blad verwachten. Ons uitgang- 
van een blad verwachten. Ons uitgangs- 
punt is het maken van het beste micro- 
weten waar je aan begint. Vrij kort voor 
de HCC dagen op 21 en 22 oktober be- 
sloten we dan ook, om daar ter plekke 
een enquete te houden onder de bezoe¬ 
kers, een en ander uiteraard in overleg 
met de organisatoren van deze manifes- 
tatie. 

Succes op HCC-dagen 

Maar een plan is een ding, de uitvoering 
ervan is een ander. In onze meest opti- 
mistische schattingen dachten we, dat we 
misschien 1500 mensen bereid zouden 
vinden om in ruil voor een gratis exem- 
plaar van de eerste Micro/Info een for- 
mulier in te vullen. Dat we ons blad op 
tijd klaar zouden hebben, was daarbij 
nog onzeker, onze drukker had ons 
eigenlijk de maandag daarop als lever- 
datum opgegeven. Maar alles lukte. Op 
21 oktober lagen er niet alleen 1500 for- 
mulieren klaar, ook Micro/Info kwam 
kakelvers van de pers. Wie op de HCC 
dagen is geweest, hoeven we de rest van 
het verhaal eigenlijk niet te vertellen. Er 
was zoveel belangstelling, dat zelfs niet 
iedereen met een blad naar huis is ge- 
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gaan. Dat kwam door het grote bezoe- 
kersaantal op de HCC dagen, maar ook 
bleken wel erg veel mensen het leuk te 
vinden om mee te werken aan onze en¬ 
quete. Na de eerste dag heeft onze druk¬ 
ker snel 1500 extra exemplaren van het 
enqueteformulier bijgedrukt, maar zelfs 
dat was nauwelijks voldoende. In totaal 
zijn er bruto drieduizend formulieren uit- 
gereikt, waarvan er 2650 ingevuld gere- 
tourneerd zijn. Een niet gering resultaat, 
vooral daar we het plan hadden om op de 
persconferentie rond de officiele intro- 
ductie, de maandagavond daarop aan- 
sluitend, de eerste resultaten bekend te 
maken. Daar bleken zelfs de computers 
op de redactie niet tegen opgewassen, 
dus uiteindelijk hebben we de formulie¬ 
ren eerst maar met de hand geselecteerd 
en geteld. Want computers zijn wel 
mooi, maar je moet de gegevens wel 
invoeren en onze speurtocht naar een 
eenvoudig aan onze machines te koppe- 
len optische lezer was helaas niet succes- 
vol geweest. En het intypen van 2650 
maal de antwoorden op 47 vragen is geen 
peuleschil. We zijn emit gekomen, de 
eerste resultaten waren inderdaad die 
maandagavond klaar! 


In de computer 

Een volgende stap was het invoeren van 
het geheel in de micro. Daar zijn waar- 
schijnlijk schitterende gespecialiseerde 
programma’s voor, maar wij wilden de 
resultaten liever op onze eigen machines 
houden. De grootste daarvan was een 
IBM PC met 192 KB. Om nu een hele¬ 
boel resultaten te kunnen verwerken be- 
staan er verschillende mogelijkheden. 

Zowel met een spreadsheet als een data- 
base-pakket kunnen de gegevens ver- 
werkt worden tot hanteerbare resulta¬ 
ten. Wij kozen voor een aanpak, die daar 
tussenin ligt en gebruikten Lotus 1-2-3, 
een geintegreerd pakket, dat nog het 
meeste op een spreadsheet lijkt. In prin- 
cipe kan er een matrix van 2500 x 256 
mee worden bespeeld en dat paste goed 
bij wat we wilden. De resultaten van 
enquete’s vormen namelijk een matrix 
met per persoon alle antwoorden in een 
rij en in een kolom alle antwoorden op 
dezelfde vraag. Met Lotus 1-2-3 moet dat 
allemaal een peuleschil zijn en er kunnen 
ook nog heel gemakkelijk mooie gra- 
fieken van gemaakt worden. De praktijk 
viel een beetje tegen, maar we zijn nu 
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klaar. We zullen in de komende num- 
mers nog veel meer van onze resultaten 
publiceren, met name wanneer dat van 
pas komt bij bepaalde machines. In sa- 
menhang met het artikel over de 
CBM 64 in dit nummer bijvoorbeeld is 
het heel interessant om te kijken wat de 
gebruikers ervan nu met zo’n machine 
doen. 

Randvoorwaarden 

De resultaten, die we nu hebben, moeten 
wel in de juiste context bekeken worden. 
We hebben niet de pretentie, nu meteen 
het allesomvattende onderzoek te heb¬ 
ben gehouden, want daarvoor waren de 
HCC-dagen toch niet optimaal. De 
groep bezoekers van de HCC dagen is 
nameliik wel representatief voor wat we 
dan de hobby-computergebruikers noe- 
men, maar er zijn daarnaast grote groe- 
pen mensen, die de micro thuis of zake- 
lijk gebruiken en niet naar de HCC da¬ 
gen komen. Die hebben we niets kunnen 
vragen, omdat ze er gewoon niet waren. 
In komende onderzoeken, want we gaan 
hiermee door en hebben ook op andere 
beurzen al mensen gevraagd een formu- 
lier in te vullen, gaan we proberen een 
breder publiek te benaderen. 

Een ander punt, waardoor de resultaten 
van onze enquete in zekere zin minder 
representatief zijn, is de leeftijd van de 
mensen die een formulier hebben inge- 
vuld. Op massale bijeenkomsten is het 
heel moeilijk om qua leeftijd een juiste 
keuze te maken uit het publiek. De nei- 
ging bestaat, om vooral de wat oudere, 
serieus uitziende bezoekers een formu¬ 
lier te geven. Omdat we natuurlijk ook 
graag abonnee’s willen hebben en oude- 
ren vaak interessanter zijn daarvoor een 
gratis blad mee te geven, zijn de heel 
jeugdigen niet helemaal volledig aan hun 
trekken gekomen. 

In de diepte 

Wanneer we vragen stellen, die dieper 


gaan, is er een enorm gamma mogelijk. 
Eaten we ons beperken tot een voor- 
beeld. Zou het niet leuk zijn om te weten 
welk percentage van de bezitters van een 
bepaald type micro uit een bepaald jaar 
nu een floppy disc hebben. Bij Apple is 
het algemene percentage 67%, maar zou 
dat misschien bij de bezitters van machi¬ 
nes uit ’83 anders zijn dan bij de eerdere 
jaargangen? Tegen onze verwachting in 
was dat niet het geval, in ’83 gekochte 
Apple’s bleken voor 68% uitgerust met 
een floppy eenheid, in 1982 voor 69% en 
daarvoor voor 66%. Maar bij de TRS-80 
dan? Weer was onze gok niet goed, in ’83 
gekochte TRS-80’s bleken voor 50% 
floppies te gebruiken en de jaargangen 
daarvoor maar 39%. Nog een resultaat 
willen we u niet onthouden, 98% van de 
formulieren werd ingevuld door mannen, 
hier zouden de dames eens wat aan moe¬ 
ten doen! Wie richt er eens een vrouwen- 
computerhobbyclub op? 

RESULTATEN 

fsla een paar weekjes inputwerk zat de 
zaak eindelijk in de machine. Er gaat 
heel wat tijd zitten in het met de hand 
intikken van de resultaten, vooral ook 
omdat niet iedereen even duidelijk 
schrijft. Maar toen de stukken, want het 
geheel van 1 Megabyte gegevens kon niet 
tegelijk in het geheugen, dan ook als 
manipuleerbare brokken op hwt-scherm 
verschenen, werd het pas echt leuk. Lo¬ 
tus 1-2-3 laat de gebruiker toe, vrijwel 
naar willekeur te rommelen, te sorteren, 
files aan elkaar te plakken te splitsen, 
statistische bewerkingen uit te voeren, 
gemiddelden te berekenen, kortom een 
antwoord op vrijwel al onze vragen te 
verkrijgen. Niet dat we geen commen- 
taar op het programma hebben, het zou 
allemaal best wat sneller mogen en een 
beeldscherm met 132 of meer tekens per 
regel zou ook wel handig zijn, maar dat is 
echt vragen om perfectie, die misschien 


te ver gaat. In ieder geval, er zijn meer 
antwoorden dan vragen en zeker meer 
dan we in het kader van dit artikel kun¬ 
nen afdrukken. Hierbij een paar algeme¬ 
ne resultaten. 

SOORTEN MICRO'S 

Op basis van 1890 microbezitters. 

Aantallen per merk en type: 


Commodore 64 11,6% 

Tandy TRS-80 11,6% 

Apple (II & III) 10,2% 

Sinclair Z80&Z81 6,5% 

Sinclair Spectrum 6,3%) 

Acorn (Atom & BBC) 6,2% 

Compudata (incl. Exidy) 5,1% 

Vic 20 4,8% 

TI99/4 3,6% 

Philips P-2000 3,5% 

CBM PET 2,1% 

Osborne 1,8% 

DAI 1,6% 

IBM PC 1,2% 

Sharp 1,2% 

New Brain 1,2% 

Meerdere micro’s 2,5% 

Diversen 19,0% 


(onder diversen bevinden zich ook de 
niet volledig ingevulde formulieren). 

De grote drie in detail: 


Type: 

Apple 

C64 

TRS80 

totaal aantal onder- 




vraagden 

192 

219 

217 

gemiddelde leeftijd 




bezitter 

33,8 jr 32,3 jr 33,8 jr 

gekocht in 1980 

14% 

— 

22% 

gekocht in 1981 

14% 

— 

24% 

gekochtin 1982 

31% 

4% 

22% 

gekocht in 1983 




t/m 22 oktober 

31% 

96% 

17% 

in bezit matrixprinter 

56% 

22% 

57% 

in bezit letterwielprinter 10% 

8% 

7% 

in bezit floppy-eenheid 67% 

27% 

42% 

in bezit aparte monitor 59% 

32% 

29% 

in bezit modem 

10% 

6% 

14% 

thuis ter beschikking 

90% 

95% 

94% 

op het werk 

49% 

30% 

35% 

op school 

7% 

16% 

12% 

gebruikt voor spelletjes 17% 

31% 

16% 

gebruikt voor hobby/ 




programmeren 

81% 

89% 

85% 

gebruikt voor be- 




drijf/beroep 

58% 

39% 

42% 

leest buitenlandse 




bladen 

51% 

45% 

45% 

leest HCC Nieuws 

80% 

53% 

64% 


Van de 756 niet bezitters wist 34% al 
welke machine ze gingen kopen. Van die 
34% was dat in 40% van de gevallen een 
Commodore 64! 

Qua leesgedrag verschillen de niet bezit¬ 
ters niet zoveel van de wel bezitters. De 
buitenlandse bladen (22%) en de HCC 
Nieuwsbrief (40%) worden het meest ge- 
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in het hoofd heeft meer de HCCN leest 
(47%) dan de weifelaars (35%). De be- 
hoefte aan hardware overzichten daalt 
van 28% naar 23% wanneer men al weet 
welke machine gekocht gaat worden en 
de behoefte aan software-tests neemt 
dan toe van 38 tot 47%. 


Een vraag aan de lexers: Statistici opgelet! 


Bij de redactie leeft het idee, dat op 
basis van de resultaten van deze enque¬ 
te bepaald zou kunnen worden hoeveel 
micro’s van ieder merk en type er in 
Nederland in gebruik zijn. De getallen 
die we in dit artikel geven, zijn namelijk 
niet representatief. Maar stel, dat we 
tot een formule kunnen komen die onze 
resultaten in verband brengt met de 
realiteit. Wat nu volgt is een stukje 
wiskunde, maar misschien zijn er le- 
zers, die ons hier verder mee kunnen 
helpen. 

Stel: Het realistische aantal micro’s = 
R. Dit aantal is een functie van het 
aantal bezoekers van de HCC dagen 
ten opzichte van het totaal aantal bezit¬ 
ters en dus ook een functie van de door 
ons gevonden aantallen. Die zijn mede 
bepaald door de gemiddelde ouderdom 


van de micro’s (hoe ouder, hoe meer 
HCC leden, hoe meer bezoekers), de 
prijs per systeem (heel duur en heel 
goedkoop komen niet op de HCC da¬ 
gen), maar ook van het percentage le- 
zers van de HCC Nieuwsbrief (hoe weet 
men anders van de HCC dagen). In 
wiskundige termen zijn die relaties niet 
lineair, maar gezien de verzadigingsver- 
schijnselen bijvoorbeeld gebaseerd op 
E-machten of hogere machtsfuncties. 
Het moet echter mogelijk zijn, gezien 
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kunnen maken, deze functies te bena¬ 
deren. Wat dan nog rest zijn een aantal 
vaste waarden om als referentiepunten 
te dienen. Van een aantal types weten 
we vrij goed de aantallen en die zouden 
de basis kunnen vormen om R te bepa- 
len. Wie ziet iets in deze puzzle? 
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NEDERIANDSE PRE/VUERE VAN 
800 GRAM CQMPUTERGENIE 


DESORDMSr 

HALFOM SPEEISHEID HALFOM ERNST. 



De Sord M5 is de thuiscomputer die er nog niet was. Het is een 
echte computer met alle prestaties van dien. 


Simpelweg door de inschakeling van z’n BASIC-F en/of FALC 
software (huiskamerversie van PIPS). 


Spelend leren, lerend spelen. 

De Sord M5 is een waarachtig vriendelijke thuiscomputer. 

Met een stap voor stap concept dat spelenderwijs naar steeds hogere 
niveaus voert. Dat begint met een reeks speel en leer mogelijkheden 
door middel van de BASIC-1 software. 

Voor u het weet bent u het eerste beginnersstadium te boven. Net als 
uw kinderen. 

Verbazende creativiteit 

Een uiterst ongewone verrassing van de Sord M5 is z’n unieke 
intelligentiespel met kleur, vormen, grafieken en 
animatietechnieken. Door middel van de BASIC-G software. UwTV 
verandert plots in een creatieve ’studio’. Via uw M5 toetsenbord 
creeert u moeiteloos cartoons, kleurtabellen en grafische ontwerpen, 
met vrij gebruik van 16 kleuren. 



Vanzeifnaar ernstiger werk. 

De Sord M5 houdt van spel maar weet dat u heel snel ook naar meer 
serieuze zaken toegroeit. Zoals zakelijke of huishoudelijke 
administrate. Zoals decimaalrekenen, informatieopslag, gegevens 
uitsplitsen en rangschikken. Dat is het werk van veel grotere en 
duurdere computers. Maar de M5 kan het aan. 


Vo liedig computerplezier x/oorhethele gezin 
kostslechts f649.-* 

De Sord M5 wordt standaard geleverd met BASIC-1 software en 
1 spelcassette. Plus een pakketduidelijke handleidingen waar u 
moeiteloos mee uit de voeten kunt. Alles voor de premiere 
intekenprijsvanf 649,- inch BTW. 

U bestelt de Sord M5 via onderstaande coupon, met een 
aanbetaling van f 100,-. Binnen 45 dagen bent u een van de 
allereerste Sord M5 bezitters in Nederland. 




De Sord M5 is de thuiscomputer-versie van de grotere Sord zakentypes 
M23,M68en M243. 

I PREMIERE ODUPON 

I □ Ja, ik bestel direkt en ontvang vast een brochure en de 
I orderbevestiging. 

j Intekenprijs f 649,-* i.p.v. f849,-*, indien u f 100,- 
* overmaakt binnen 14 dagen op Bankrek. 641 700237 of per 
I betaal- of girocheque. 

I Naam:_ 

I Adres:._ 

I Woonplaats:_ 

I Telefoon:_ 



□ Stuur mij snci eerst de brochure om toch nog van de 
intekenprijs te kunnen profiteren. 

Extra te ^stellen toebehoren: 

□ Basic G software f 179,-* □ Div. spelen op cartridge f 89,50* 

□ Basic F software f 179,-* □ Div. spelen op cassette f 39,90* 

□ Falk software f179,-* □ Joy sticks f98,-* 

*Alle prijzcn zijn inclusief BTW 
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Sommige personal computers 
zijn niet meer dan speelgoed. 

Ze voldoen een tijdje aan de 
behoefte. Maar u bent er snel op 
uitgekeken. 

Daarom is bet belangrijk dat 
u zich van te voren goed infor- 
meert. En dan komt u vanzelf bij 
Digital's Personal Computers met 
zeer uitgebreide toepassingsmogelijkheden en bij- 
zonder eenvoudige bediening. 

Aan programmatuur zal bet u niet ontbreken. 

U kunt communiceren met andere computersystemen 
die deel uitmaken van een netwerk U kunt er meerdere 
taken tegelijk mee uitvoeren. U wordt nooit opgebouden 
door moeilijke instructies omdat alles gewoon in de 
Nederlandse taal is gesteld. En eventueel kunt u zelf 
programma's ontwikkelea 


Bovendien profiteert u van 
Digital's ongeevenaarde oplei- 
dings- en servicefaciliteiten: 
persoonlijke training telefoniscbe 
bulp en een jaar lang gratis onder- 
boud. 

Er zijn drie personal compu¬ 
ters van Digital. De Rainbow 100 
met 8- en 16-bits microprocessor 
en een groot aanbod van kant-en-klaar bescbikbare 
programmatuur. 

Zoekt u ecbter zeer geavanceerde apparatuur met 
de eigenscbappen van de succesvolle PDP-ll-familie, 
dan kiest u voor de Professional 325 of de 350. 

Ontdek bet verscbil. Neem contact op met Digital 
Equipment bv, Kaap Hoomdreef 38,3563 AV Utrecbt, 
telefoon 030-64 0911. U krijgt dan gratis bet boekje 
Personal Computers, een kwestie van de juiste keuze. 



HET VERSCHILTUSSEN DE ENE PERSONAL 
COMPUTER EN DE ANDERE. 


+ ♦ + ♦ + * 


♦ + + + ♦* 



♦ ♦ 


4 + ♦ + 


;>::C . 

. 

hhhhhhhiii! 

C€:i;z«zt:3ZCE:izc.z3: 




n ip;^i n 111 _ * * * 


A. jt. _j>_ 


.z€:i;z«zz:iZ4Z4::izei3Zi:'j;z\\\\\\\^£.^^^^^'^ + ^ * + « + ^ ^ ^ 


■ 3 Z€:zz*zf:z z*z t :3 ze r z z c z z+z z z _ c 





+ ♦ ♦ + 


i + 




■- > >ttri D D D D D D D D D D D D D D D D !• D D D , ,;, n n n n n o n n ' *'' O O 
> S D D D D D D11D D D D D D D D D D D D D D D D B D D 


(]) U D (j O D D O O Q ' • '10 ' '' ^ 

O O O ooo o o n DO f i fi fi n li n fi ij ri f i fi n ^ «ct f_i fi n nn o o O o n n Si^-fiibDDDDbtibDbbDDDDDDDDDDDDDD^ 

O O n 0 O O 0 O O r) n n n n n n n n n o n n n n .) n n n n n n Q n n n n n n o ODDDDDDDDDfi" 


& 6 ' o B B B B B B B a B o B B B B B B B /»' B B B i !! ) r / B c / /! B B H B B B B H B H R R ££ BBEd d d d d d d d d r« d d d d d d d d d d d d d d f i d d d d d d d d d d d d d d d d d d d d d d d d i 


iti D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D HDD 


U D C' C' (j C* O (j U C' '!!) (_> > > L'U ' ) i ' Ti i.i fi i ii i ij n i .i ij i 11 j f i ij iJ Tj Ti (li ij ij Q IJ O O Q Q D (j Lj D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D p D D D I» D D D D D D D D D D 

O O n O Cl O O Q n 0 n ij ij ij n u f i n m .j .j n m ■ • i 01j n n«■ 'j Q n n n q o n n n n n n .n n o n n 0 n n n n n n n n o n n o Qq q n c O DDDDDDIiDDDUDDDDDpDDDDDDDDDDDD 

ri Cl n I I 0 n ri n n f 1 n in 0 o 0 0 n i;;i 0 0 0 0 0 0 i::;i o 01..1 u 1..1 m 1..10 u u u n c.i u 0 i.) u O O O O O u O uq 0 0 n 0 o ri ci 0 o 0 C'ppDppDDDpDDDDDDDDDDDDIJ 

;;i ij ij Qij cbQ u O i> «3 O p u •' <3 D ' > '3 i,- '3 0 / 3 / ^ O « ) C« Q O g g g g op g o (3 g O D Qri g Q n 0 0 0 0 n 0 0 C.;RR.R.^ 1 .^L^ ^ J DDDDDDDDE DDDDD 

r I I M I I M 1 I M 11 I I I I I f I r I 0 0 0 I I 1 1 1 I I M i I 1 I I I I f I I M I I 1 1 I 1 M M M I I M I I I I I I II I I I I I 1 I 0 0 I I I I r I I I 1 I ri I I I J_* !-• J-' i.' 1 -* JL« JL* l-S !-• L' JL- A.* 

" " ■ .. ~ ■ “ ~ ■ . " ■ ■ ' ■ ■ " " DIirsDDDDDDDDDDD 


(■3 C* O i!) (!) O O O u O O O I 

&SS&B 8 B B B B 8 S BBBBBHBBBBBBBBaoa 000000000 non 6 o 00 Vlnnnnnnnn 0 r) o o o o o o o - 

O I "I (3 (J '3 '3 '3 (3 (3 (!)'!!!' (3 (3 (3 (3 (3 '3 (3 ^3 '3 '3 (3 (3 >!.) (!> (!) (3 (3 O (3 (3 O U (3 (3 (3 (3 (3 (3 (3 0 '3 0 0 0 i » 0 1 j 0 1 ) i3 '3 0 0 '3 '3 ' ' '3 'D (3 (3 '!3 (3 (3 (3 '..) (3 Q.(.) '.3 (3 (3 (3 (3 (3 (3 (3 (3 (3 (3 


DIGITAL COMPUTERS. DAAR DOE JE MEER MEE. 
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Accepteer 
niets anders. 


Als u zoekt naar de meest 
funktionele manier uw management 
te onderbouwen met informatie, 
neem dan geen genoegen met imi- 
taties of pogingen daartoe. Kies bet 
origineel: dBASE IL 

Ashton-Tate introduceerde 
in 1980 dBASE II als het database 
management systeem (DBMS) bij 
uitstek voor de microcomputer- 
wereld. Het was meteen het beste, 
krachtigste en meest gebruikers- 
vriendelijke systeem van dat 
moment. En... dBASE II is dat nog! 

Hoe hebt u't ooit zonder 



Hoog geprezen, laag geprijsd. 

Duidelijk is dat dBASE II het meest geavanceerde 
hulpmiddel is om management informatie snel boven tafel te 
krijgen. Informatie die noodzakelijk is voor een goed beleid. 

dBASE II bereikte in no-time wat andere systemen 
nooit zullen bereiken. In korte tijd het meesf verkochte DBMS 
systeem ter wereld te worden. Op micro's en mainframes, 
overal draait dBASE II. Tot voile tevredenheid van de meer 
dan 180.000 gebruikers. 

Zoveel deskundigen kunnen het toch nauwelijks mis- 
hebben. Maak kennis met dBASE II van Ashton-Tate. 

En overweging wordt overtuiging. Bel: Ashton-Tate 
Nederland, 020-462515. Of loop voor een vrijblijvende 
demonstratie binnen bij een van haar dealers. 

A.J. Ernststraat 177 -1083 GV Amsterdam, 

Postbus 71876 -1008 EB Amsterdam, Telefoon 020-462515, 
Telex 12786 dBASE. 


-^HTON-WEB 


©AshtonTate 1983 

dBASE II is a registered trademark and Friday! is a trademark of Ashton-Tate 


gekund... 

Dat zult u zich ongetwijfeld 
afvragen als u de mogelijkheden en het gebruikersgemak van 
het systeem hebt leren kennen. Dan ook zult u begrijpen 
waarom dBASE II voor de micro tot standaard is verheven. 

Artsen, advocaten, accountants, programmeurs, 
zakenmensen, studenten... iedereen gebruikt dBASE II op z'n 
eigen wijze. In grote en kleine bedrijven... overal zorgt het 
systeem ervoor dat informatie optimaal beheerd en beheerst 
wordt. Over dBASE II zijn boeken vol geschreven. En andere 
leveranciers van soortgelijke programma's spiegelen zich in 
hun mogelijkheden graag aan wat met dBASE II is bereikt. 


dBASE II maakt van gegevens 
bedrijfsinformatie. 

Waar de mogelijkheden van systemen voor bestands- 
beheei- eindigen, daar begint dBASE II. Met dBASE II kunt 
u meteen aan de slag. Geen ingewikkelde procedures. 

Het gebruikershandboek, overzichtelijk en kompleet, stelt u in 
staat binnen de kortste keren uw eigen business informatie 
systeem' op te zetten. Dankzij begrijpelijke en eenvoudige 
kommando's bent u snql thuis in de mogelijkheden. Aan twee 
woorden hebt u genoeg. Zo simpel ligt dat met dBASE IL 

Gegevens en programma's zijn in dBASE II twee 
verschillende zaken. U kunt ze dan ook onafhankelijk van 
elkaar aanpassen of wijzigen. Overeenkomstig uw wensen op 
dat moment. Maar wat u ook doet, nooit gaat informatie 
verloren. Ook conversie vanuit uw huidige systeem gaat met 
dBASE II een stuk eenvoudiger. Daarnaast kan het systeem 
gegevens van andere programma's verwerken of files maken 
ten behoeve van andere programmatuur. 









Hoe verloopt het distributieproces van software. De weg tussen programmeur en eindgebruiker 
blijkt niet zo erg eenvoudig en vooral de laatste tijd komen er alternatieven voor de traditionele 
verspreiding. De rol van importeur, groothandelaar en dealer staat ter discussie. Het blijkt dat het 
distributiepatroon van de hardware niet geschikt is voor wat in de vorm van floppies en pakken 
papier voor veel geld en omgeven met allerlei licentieovereenkomsten over de toonbank gaat. 
Maar ook de uitgeefbenadering vanuit de boekenwereld is het niet helemaal. Als alternatief 
grijpen veel kleinere computerfabrikanten naar het leveren van software tezamen met de machine, 
in de vorm van “gebundelde” software. 


SOFTWARE: 

MEENEMEN, HAIEN OF BRENGEN 


H et is nog niet zo lang geleden dat 
je een computerprogramma 
voor je huis- of hobbycomputer- 
tje alleen kon kopen op een 
computershow of gebruikers- 
clubvergadering. Je kreeg dan een cas¬ 
sette of floppy en wat vodderige docu- 
mentatie mee in een plastic draagtas. 
Wie dat niet wilde moest 
zelf maar een programma 
schrijven of met veel moeite 
overnemen uit een blad, in- 
clusief drukfouten en niet 
lopende programma’s. 

Maar dat is al weer bijna 
historie. Op de HCC dagen 
bijvoorbeeld is dat te mer- 
ken, zelfs de eenvoudigste 
programma’s worden keurig 
verpakt en gedocumenteerd 
verkocht. De software busi¬ 
ness is ondertussen wel vol- 
wassen geworden en heeft 
zich in een argeloze wereld 
schaamteloos verspreid. 

Software is er in een over- 
stelpend aanbod en eindelo- 
ze varieteit. 

Voor veel computergebrui- 
kers maakt de hedendaagse 
overvloed aan programma’s 
het personal computerge- 
bruik persoonlijker; voor 
anderen is die overvloed aan 
programmakeuzes te groot 
omdat men maar een programma nodig 
heeft. Of de gebruikers het nu leuk vin- 
den of niet, zo’n uitgebreide keuze bete- 
kent wel dat er oneindig veel computing 
mogelijkheden zijn. 

In 1986 zullen de microcomputergebrui- 
kers over de hele wereld voor vijf miljard 
dollar aan software kopen. Software-ma¬ 
kers en -verkopers zoeken, met deze cij- 
fers in gedachten, naar mogelijkheden 
om hun produkten op een ruimere schaal 
ter beschikking te stellen. Ze zoeken 
naar nieuwe distributiekanalen die beter 
aansluiten bij wat de klant in welke vorm 
dan ook, wil. In Amerika verkopen post- 


orderbedrijven nu al bijna de helft van 
alle software voor personal computers. 
Deze bedrijven zijn zo succesvol, dat de- 
tailhandelaren, die niet zoveel verschil- 
lende programma’s in voorraad kunnen 
hebben, weigeren de computerbladen te 
verkopen waarin de postorderbedrijven 
met hun aanbod adverteren. Zover zijn 


we in Nederland nog lang niet, adverten- 
ties voor software zijn eigenlijk nog sterk 
in de minderheid vergeleken met die 
voor hardware en periferie-apparatuur. 
Wel kopen veel Nederlanders software 
uit Engelse bladen. De prijzen daarvan 
zijn over het algemeen lager en er zijn erg 
veel Engelse machines zoals de Sinclair 


De overvloed aan programma^s 
maakt het computergebruik 
persoonlijkery maar voor de 
meesten ook onoverzichtelijker. 


ZX 81 en Spectrum, de Newbrain, BBC 
machines. Acorn Atoms en British Mi¬ 
cro’s in ons land verkocht. In de race om 
zoveel mogelijk programma’s aan zoveel 
mogelijk potentiele gebruikers aan te 
bieden, hebben de postorderbedrijven in 
de VS, vanwege hun lage prijzen, een 
sterke positie opgebouwd. 

Bij het verkopen van soft¬ 
ware zijn er ook andere fac- 
toren in het geding, zoals 
service en ondersteuning. 
Het verschijnsel Software 
Specialty shop is erg popu- 
lair aan het worden in de 
VS, in ons land kennen we 
er maar een paar (o.a. Com- 
putercollectief in Amster¬ 
dam). Deze winkels, die 
zich specialiseren in de ver- 
koop van software voor per¬ 
sonal computers, hebben 
over het algemeen een grote 
varieteit aan programma’s 
in huis, geschikt voor ver- 
schillende personal compu¬ 
ters. Ze bieden hun klanten, 
anders dan de postorderbe¬ 
drijven, een service die 
neerkomt op “eerst kijken, 
dan kopen”. 

Voor men tot koop overgaat 
heeft men de mogelijkheid 
in de winkel het programma 
uit te proberen. Bovendien 
kunnen de gebruikers op een software- 
winkel terugvallen als zij problemen heb¬ 
ben met het programma. Elk verkoop- 
kanaal heeft z’n eigen voordelen. Postor¬ 
derbedrijven besparen de gebruiker geld 
en software winkels bieden de mogelijk¬ 
heid van een demonstrate voor verkoop. 

Gebundelde software 

De gemiddelde gebruiker van een micro 
krijgt al gauw in de gaten, dat zijn inves- 
tering in de hardware al snel overtroffen 
dreigt te worden door die in software. 
Want naast de Basic-interpreter (vaak in 
ROM chip vorm in de machine) krijgt hij 
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Philips microcomputers 



De P 2500 is de uitgebreidste personal micro computer 
uit de serie, leverbaar in vele uitvoeringen als b.v. 2 x 304 
Kb, 2 X 608 Kb, vaste schijf. Wordt gebruikt voor uiteen- 
lopende administratieve toepassingen. Voor de P 2500 
zijn dan ook de meeste prog ram mapaketten beschik- 
baar. 

Prijs: vanaf hfl. 9.800,- 



De P 2000 M is de kleinste personal computer uit de 
serie. Voorzien van een 12" professionele monitor met 
een zichtbaar scherm van 24 regels a 80 posities per 
regel; een geheugen van 48 Kb en 2 floppy stations van 
140 Kb elk. Wordt hoofdzakelijk ingezet voor tekstver- 
werking en eenvoudige financiele administraties. Valt bij 
tekstverwerking op door zijn gunstige prijs/prestatle- 
verhouding. 

Prijs: hfl. 6.900,- 



De draagbare P 2000 C Is leverbaar In veel uitvoeringen: 
Opslag van 2 x 160 Kb of 2 x 640 Kb, naderhand ult- 
breldbaar. Voor alle modellen geldt: standaard uitgerust 
met 2 processoren, geheugen van 64 Kb tot 320 Kb, 
extreem snelle interfaces, standaard voorzieningen voor 
7 externe opslag media. Aparte uitvoeringen voor test- 
en meetfaciliteiten of professionele administratieve 
toepassingen. 

Prijs: vanaf hfl. 7.200,- 


personal computer 
Hilversum b.v. 



Telefoon: 02159 - 49177 


Aangesloten bij de NAARDEN GROEP 
samenwerkendeautomatiseringsspecialisten 


Het startmodel van de P 3500 is gelljk aan de P 2500. 
Echter de P 3500 is geschikt voor het gebruik van 

4 beeldschermen/toetsenborden In kombinatie met 

5 afdrukeenheden. Alle werkstations en printers kunnen 
gelijktijdig en onafhankelijk van elkaar gebruikt worden 
voor verschillende toepassingen. Het systeem kan 
worden voorzien van 5 processoren en een opslag- 
capaciteit via diverse stappen tot 20 Mb. 

Prijs: vanaf hfl. 14.200,- 

I- 

.Naam:_ 

I Beroep/Bedrijf:_ 

I Straat:_ 



j Postcode:_ 

! Event, toepassing: 

I Telefoon: _ 


; Informatie over P 2000 M / P 2000 C / P 2000 / P 2500 
I s.v.p. opsturen naar: Bit personal computers, 

- Postbus'5084,1410 AB Naarden. Tel. 02159-49177. 































dan een paar demonstratiespelletjes en 
dat verveelt al snel. Een paar jaar gele- 
den kwamen er hardwareleveranciers op 
het idee om zelf te gaan onderhandelen 
met softwarefabrikanten over het in een 
klap leveren van zowel software als hard¬ 
ware. Adam Osborne was de eerste die 
dit idee van “Bundled software” echt 
commercieel ging uitbuiten. Hij stapte 
naar Microsoft en MicroPro toe en kocht 
voor een relatief lage prijs een heleboel 
kopieen van M-Basic, Wordstar en een 
aantal andere populaire pakketten en 
ging die met zijn Osborne 01 samen leve¬ 
ren voor een totaalprijs die lager was dan 
de som van alleen al de softwarepakket- 
ten apart. Dit sloeg geweldig aan en was 
mede de basis van het nu al weer histori- 
sche succes van Osborne. Maar anderen 
volgden snel zijn voorbeeld en het is nu 
heel gewoon dat men tezamen met de 
machine een tekstbewerker, een spread- 
sheetpakket (Calc), een databasepakket 
en wat Operating Systemen en program- 
meertalen erbij krijgt. We zijn ondertus- 
sen al weer een stap verder en de ROM 
(leesgeheugen) capaciteit van de meeste 
computers is nu al zo groot, dat er al hele 
standaardpakketten op gaan. Dergelijke 
“on-board” software is veel gemakkelij- 
ker voor de gebruiker, die dan niet meer 
vanaf floppy of cassette de zaak eerst 
moet laden. Een iets andere rich ting, 
maar goed te combineren met de “on¬ 
board” benadering is het uitwisselbaar 
maken van alle verschillende datafiles en 
dat heet dan geintegreerde software zoals 
Vision. Het hele verkopen van de soft¬ 
ware neemt door de bundeling van stan¬ 
daardpakketten natuurlijk een andere 
wending, de koper neemt de basis van 
zijn software bibliotheek eigenlijk al di¬ 
rect mee. De rest kan hij naar eigen 
inzicht dan weer elders kopen. De soft¬ 
ware shop, de postorderbedrijven of de 
computerwinkel vechten allemaal om de 
eer (en de guldentjes) hem te mogen 
voorzien van zijn toegespitste toepas- 
singspakketten. 

Telesoftware 

Maar terwijl deze toch meer traditionele 
kanalen vechten om de eerste plaats, 
wint een unieke methode om software te 
verkopen snel terrein. Die methode is 
teledistributie van software via moderne 
telecommunicatietechnieken zoals mo¬ 
dems en telefoon of datanet. Teledistri¬ 
butie zou in de naaste toekomst wel eens 
een geweldige mededinger op de softwa- 
remarkt kunnen gaan worden. Als het 
idee aanslaat, hoeft een personal compu- 
tergebruiker nooit meer naar de winkel 
te gaan of z’n bestelling bij een postor- 
derbedrijf te plaatsen, hij doet alles di¬ 
rect af in een computer/computer dialoog 
via datacommunicatie. 

In Amerika levert al een handvol tele- 
distributiebedrijven software recht- 
streeks af in de computer van de gebrui- 
kers door middel van de telefoon, tv- 
kabels en FM. In Nederland zijn er al 
jaren experimenten aan de gang, o.a. 


door de computerfans op het Philips Na- 
tuurkundig Laboratorium en ook de PTT 
is via Viditel zeer geinteresseerd in deze 
mogelijkheid. Veel computerhobbyisten 
weten langzamerhand de weg in het land 
van de modems en baudrates en spuiten 
programma’s en gegevens aan elkaar 
door. Electronische brievenbussen zoals 
van het NatLab en Nova zijn prima te 
gebruiken voor dit doel. Voor de compu- 
terexperimenten op scholen is er ook 
terdege rekening gehouden met de mo¬ 
gelijkheid om software snel en goedkoop 
te verspreiden. Zowel de Aster als de 
Philips schoolcomputers zijn hier in prin- 
cipe voor ingericht en ook de uitgevers 
van schoolboeken zoals Educaboek wer- 
ken hier hard aan. 

Teledistributie is voor de gebruikers het 
gemakkelijkste, goedkoopste en meest 
efficiente verkoopkanaal dat er is, vooral 
als er voor de betaling gebruik gemaakt 
kan worden van bv. de postgiro (Viditel) 
of een van de creditcard systemen in de 


Teledistributie kan een 
geweldige mededinger op de 
softwaremarkt worden. 


VS. Al vier jaar lang levert de Telephone 
Software Connection Inc. (TSC) in Tor¬ 
rance, Californie, programma’s aan Ap¬ 
ple II gebruikers via de telefoon. Een 
klant, die voor het eerst van de diensten 
van TSC gebruik wil maken, krijgt eerst 
een uitleg over het systeem. Tevens wor¬ 
den dan gegevens over zijn kredietwaar- 
digheid verzameld. Zodra de kre- 
dietwaardigheid van de klant is vastge- 
steld door bv. het creditcardnummer te 
controleren, of zijn password is geverifi- 
eerd, verschijnt op het scherm een cata- 
logus, met inbegrip van gratis demonstra- 
tie-versies. Dat laatste is heel belangrijk, 
want er is natuurlijk geen mooie brochu¬ 
re met kleurenplaatjes en voorbeelden 
over het modem te sturen. Alles moet en 
kan, electronisch. Via selectie koopt de 
klant dan een programma. De TSC-com- 
puter zorgt er vervolgens voor dat het 
betreffende programma via de telefoon 
naar de computer van de gebruiker wordt 
gezonden waar de informatie eerst in het 
geheugen en dan op een disk wordt bijge- 
schreven. Zodra de transactie voltooid is, 
zorgt de TSC-computer voor administre- 


ring van de informatie van de klant en 
regelt de betaling. De klant betaalt voor 
het gekochte programma en hoeft niets 
te betalen voor de computerverbinding, 
maar wel natuurlijk de telefoonkosten. 
Dat laatste maakt het wat minder leuk 
om vanuit Nederland nu eens in de VS 
software te gaan “telewinkelen”. 

Telefoonoverdracht 

In Amerika is de telefoonorganisatie wat 
anders dan bij ons en daar kan men altijd 
via een lokale verbinding (meestal gratis) 
van TSC terecht. Speciale technieken 
zorgen ervoor dat gecontroleerd wordt of 
de overdracht wel goed gebeurd. Bin- 
nenkort zal TSC, dat bijvoorbeeld soft¬ 
ware voor de Apple II heeft gezonden 
naar Saoedi-Arable, Venezuela, Hong¬ 
kong, Australie en Europa, ook software 
voor de IBM PC in het pakket opnemen. 

Spelletjes 

Op het ogenblik zijn er nog maar enkele 
bedrijven in de VS, die zoals TSC appli- 
catiesoftware over de telefoon distri- 
bueren, maar het ziet er naar uit dat er 
spoedig meerdere zullen volgen. Zo 
heeft Control Video Corp. (CVC) uit 
McLean, Virginie, een teledistribu- 
tiedienst in het leven geroepen onder de 
naam Gameline. Dit produkt werd op de 
Consumer Electronics Show afgelopen 
zomer voor het eerst getoond en wekte 
nogal wat opschudding. Want de leve- 
ranciers van gewone insteekmodules 
gaat het toch al niet zo goed en dit 
betekende helemaal slecht nieuws voor 
ze. Eigenaars van een Atari VCS 2600 
kunnen bij het Gameline via de plaatse- 
lijke videospelletjes-dealer een CVC- 
ontvanger (Master Module) met daarin 
een soort modem en nummerkiezer voor 
59,95 dollar kopen. Men steekt de Mas¬ 
ter Module in de cassette-opening van de 
Atari en typt vervolgens het persoonlijke 
identificatienummer in. Als het systeem 
dit nummer accepteert, verschijnt uit het 
geheugen van de Master Module een 
reeks nummers van spelletjes op het 
scherm. Nadat de speler een nummer 
heeft gekozen, zorgt de Master Module 
zelf voor de telefoonverbinding met 
CVC. In twintig seconden tijd wordt ver¬ 
volgens het aangevraagde spelletje over- 
geseind en kan men z’n gang gaan. Maar 
niet onbeperkt, zo slim is men wel. De 
speler betaalt in principe voor elk ge- 
speeld spelletje (wel per 5- of 10-tal, an- 



Een van de schakels tussen de computer en de radiozender bij draadloze teledistributie is een radio¬ 
modem. 
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Control Video Corporation (CVC) GameLine System 



Het Gameline systeem verbindt een videospel via de telefoon met een programmabank. 


ders gaat het zo snel) en moet daarna 
opnieuw draaien. Omdat de meeste klan- 
ten van CVC jonge kinderen zijn, is er 
een wekelijks kredietlimiet ingesteld. De 
ouders krijgen dus geen al te hoge reke- 
ningen voorgeschoteld en zo blijft het 
redelijk onschuldig. Hoewel al die verha- 
len over jonge computerpiraten die in- 
breken in grote systemen natuurlijk voor 
dit soort systemen ook opgaan. 

William von Meister, de oprichter van 
CVC, weet waarover hi] praat. Hij richt- 
te eerder samen met Jack Taub de ge- 
bruikersdatabank The Source op. Hij is 
de spelletjesmarkt opgegaan “vanwege 
de 12 tot 15 miljoen videocomputers in 
de huiskamers in de VS, die een enorme 
potentiele markt betekenen.” Het be- 
drijf van Von Meister heeft inmiddels al 
meer dan 250000 Master Modules ver- 
kocht. The Source heeft ook een 
teledistributienet onder de naam Texnet. 
Tot nu toe is deze dienst alleen beschik- 
baar voor gebruikers van de Texas In¬ 
struments 99-4A, maar het ligt in de be- 
doeling binnen een jaar de dienst voor 
andere computers uit te breiden. Niet 
onverstandig sinds TI haar produktie ge- 
staakt heeft. Met behulp van Texnet, 
waarbij alleen voor de aansluitduur met 
The Source betaald hoeft te worden, 
kunnen gebruikers software van andere 
gebruikers opvragen en verzenden. Nan¬ 
cy Beckman, public relations manager 
van The Source, zegt: “Teledistributie is 
erg populair aan het worden”. Van de 
40 000 Source abonnee’s maken er 1000 
van de nieuwe service gebruik. Compu¬ 
Serve, de grote concurrent van The Sour¬ 
ce, dat in Columbus (Ohio) zetelt, heeft - 
om niet ten onder te gaan in de harde 
concurrentiestrijd - ook teledistributie 
voor zijn abonnee’s ingesteld. Richard 
Baker, chef-redacteur, zegt hierover: “In 
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CompuServe hebben we een rubriek on¬ 
der de naam The Software Exchange, 
waarin we inmiddels al meer dan hon- 
derd verschillende programma’s hebben 
opgenomen. Daartoe behoren program¬ 
ma’s voor tekstverwerking, financiele ad- 
ministratie en educatieve doeleinden. 
De prijzen van de programma’s van The 
Software Exchange, die nu drie jaar be- 
staat, lopen van 10 tot 1000 US dollars. 

Distributie via radio 

Van alle methoden om software over te 
seinen is de gewone telefoonlijn het 
meest in trek. Er zijn echter nog wel 
andere manieren, voor korte afstanden 
kan men het signaal zelfs via het lichtnet 
overseinen, al vindt het electriciteitsbe- 
drijf dat niet erg leuk. Maar radio, het 
medium met de eeuwige jeugd, is natuur¬ 
lijk wel heel aantrekkelijk. In ons land 
heeft NOS-Hobbyscoop een ware pio- 
niersrol gehad met de Basicode aanpak. 
Daarmee kunnen gebruikers van ver¬ 
schillende soorten micro’s toch allemaal 
gebruik maken van dezelfde via de radio 
uitgezonden programma’s. Een staaltje 
hobbyisme van zeer professionele kwali- 
teit en in Amerika kijkt men altijd erg op 
als verteld wordt dat radiosoftware bij 
ons heel gewoon is. INC Telecommuni¬ 
cations (McLean), opgericht door Jack 
Taub van The Source, vindt de telefoon 
voor Teledistributie te duur. Men vindt 
“Als je software naar duizend mensen 
wilt overseinen, betekent dat wel dui¬ 
zend keer bellen. Via de FM kun je een 
programma aan iedereen tegelijkertijd 
versturen”. INC richt zich in eerste in- 
stantie op electronische post en bericht- 
geving, maar sluit Teledistributie zeker 
niet uit. Verscheidene grote bedrijven 
hebben INC al benaderd om ook voor 
hen software te gaan teledistribueren. 
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Kabeldata 

De overdracht van software via radio 
is niet de enige eenrichtingsmethode. 
Voorlopig ook nog niets voor in ons 
land, maar elders sterk in de belang- 
stelling is het gebruik van TV kabelnet- 
ten. In Toronto, Canada, gebruikt TCP 
Business Systems kabelnetten voor elec¬ 
tronische berichtgeving en software- 
overdracht naar personal computers. 
Murray Desnoyer, directeur van het be- 
drijf, voorspelt dat verzending via kabel 
waarschijnlijk tot de betere manieren om 
software te verzenden zal gaan behoren. 
Hij verwacht dat over enige tijd de prijs 
van een printplaat, die in een (IBM) PC 
gestoken moet worden om ontvangst van 
het videosignaal en de filtering van de 
signalen daaruit mogelijk te maken, zal 
dalen tot 400 a 500 dollar. Hoewel TCP 
zich nu nog vooral toelegt op electroni¬ 
sche berichtgeving (Kabeltext), heeft het 
bedrijf al proefnemingen genomen met 
softwaredistributie via de tv-kabel. Des¬ 
noyer denkt dat de klanten hun video- 
cassetterecorder aan zullen zetten om ge- 
durende de nachtelijke uren de software- 
uitzending te registreren om later de in- 
formatie in hun computer in te voeren. 
De teledistributie volgens het uitzend- 
principe op de kabel of via de radio is 
natuurlijk minder zeker dan via een tele- 
foonkabel met controle op correcte ont¬ 
vangst. 

Software verkoopautomaten 

Softwarebedrijven en programmeurs kij- 
ken natuurlijk met lede ogen toe, hoe al 
dit soort experimenten hun kansen op 
een dikbelegde boterham aan het aantas- 
ten zijn. De softwaredistributie is al hele- 
maal niet gelukkig en roept luide, dat op 
deze manier geen service meer geboden 
kan worden. Dat is dan meer een pro- 
bleem van de teledistributeurs dan van 
de gebruikers, die kunnen rustig afwach- 
ten wat er bedacht wordt om dit pro- 
bleem te ondervangen. En voor de win- 
keliers zijn er nog wel tussenoplossingen. 
Zij zouden als tussenstation op kunnen 
blijven treden en middels een soort soft- 
wareautomaten, die in verbinding staan 
met grotere computers, de klant toch 
persoonlijk kunnen blijven bedienen 
zonder feitelijke tussenvoorraad. Het 
spelletjesbedrijf ROMOX heeft al een 
soort navulsysteem met ROM-packs be¬ 
dacht, waar men dan nieuwe program¬ 
ma’s op kan zetten en die steeds laten 
vervangen door iets anders. 

Maar het blijkt wel, er is meer te doen op 
het gebied van de software verkoop dan 
alleen maar floppies of cassettes in mooie 
verpakkingen. De softwarehandel staat 
voor revolutionaire veranderingen en de 
klant is hopelijk de lachende partij, want 
duurder zal het allemaal niet worden. 










































ACHTERGRONDEN EN STRUCTUUR VAN DE VIDEOSPELLETJES 


VIDEOSPELIETJES IN GROTE LIJNEN 

De overvloed aan spelletjes maakt het de koper niet gemakkelijk. Fantasienamen en 
aanlokkelijke folders helpen daarbij ook niet zo erg, de gemiddelde leek staat voor de uitstalling 
in de winkel met een wanhopige blik in zijn ogen en kiest dan meestal maar iets van de toptien 

lijst. Dit artikel brengt lijn in die chaos. 



W aarom het ene spelletje on- 
middellijk een topper wordt 
en een ander spel niet, is vaak 
niet duidelijk. Maar het ge- 
beurt! A1 heel snel na het uit- 
brengen wordt zichtbaar of iets een win¬ 
ner wordt, er ontstaat een soort hitstem- 
ming, waar de fabrikanten natuurlijk 
graag aan meedoen. Toch is het niet al- 
leen hun publiciteitsmolen, die hier ach- 
ter zit. Daarvoor zijn er te veel missers 
geweest, die eerst wel miljoenen aan pro- 
mode en reclame hebben gekost. Een 
nieuw spel valt op en de reacties van de 
echte VidKids (de doorgewinterde spel- 
fanaten) bepalen dan vaak succes of mis- 
lukking. Dat geldt natuurlijk vooral voor 
de speelhallen (Arcades), maar de spel¬ 
letjes voor thuis volgen daar meestal 
weer uit. Hoe dat nieuws zich verspreidt 
is moeilijk te volgen. In een arcade is 
men zeer gevoelig voor toppers en wan- 
neer de echte cracks zich wagen aan iets 
nieuws, dan wil de rest dat natuurlijk ook 
eens proberen. Er is een soort onbegre- 
pen samenleving gegroeid met eigen 
communicatiewegen. Een goed nieuw 
spel trekt in een mum van tijd de kenners 
uit de omgeving aan en dan wordt de 
beste strategie doorgegeven, om de ma¬ 
chine te lijf te gaan. 

Succes heeft natuurlijk voor een deel te 
maken met de technische kwaliteiten. 
Mooier en sneller, meer kleuren en le- 
vensechtere figuren trekken vanzelf ko- 
pers en spelers die dat ook wel eens 
willen zien en beleven. Van zwart-wit of 
groen-wit beeldjes (nu al bijna als antiek 
te beschouwen) ging het naar kleur, er 
kwamen steeds betere geluidseffecten, 
de plaatjes werden steeds complexer en 
levensechter, de variatie in bewegingen 
en soorten tegenstanders werd steeds 
groter en de reactiesnelheid en beheers- 
baarheid van de spelactie zijn duidelijk 
toegenomen. De programmeurs we ten 
steeds meer te bereiken met vrijwel de- 
zelfde middelen, dat is wel opvallend. 


Scenario 

Het scenario en de figuren hebben zich 
ondertussen ook ontwikkeld. Met scena¬ 
rio is hier de combinatie van beeld en 
actie bedoeld, die de basis van het spel 
vormt. Vanaf de eerste agressieve actie- 
spellen met alleen maar schieten zijn er 
nieuwe vormen ontstaan. Men is langza- 
merhand ook andere menselijke behoef- 
ten dan agressie en winnen gaan invullen. 
Een videospel heeft nu meestal een soort 
verhaal erbij, de speler is niet meer in het 
wilde weg in de ruimte bezig. Een leuk 
voorbeeld hiervan is het autoracen. In 
Pole Position van Atari is het niet meer 
alleen maar het besturen van de race- 
auto: er moet geschakeld worden en er is 
zelfs eerst een kwalificatieronde voor de 
echte wedstrijd begint. Het aantal identi- 
ficatiepunten voor de speler is daarmee 
groter geworden en de toeschouwers be¬ 
leven een logische reeks gebeurtenissen 
mee. 

Veel van de moderne spelletjes werken 
met fantasie- en droomfiguren. Cartoon- 
en Disneypoppetjes, Tarzanfiguren en 
dolfijnen of zelfs duidelijke symboolfigu- 
ren als spinnen, slangen, draken of insec- 
ten doen het prima. Wat de achtergrond 
daarvan is blijft hier onbesproken, de 
psychologen kunnen zich hier nog flink in 
vastbijten. Zij zullen vast de ervaringen 
dijdens een videospel wel in verband kun¬ 
nen brengen met onze baarmoedererva- 
ringen. In ieder geval hoeven ouders, die 
videospelletjes nog steeds in verband 
brengen met schieten en oorlog, maar 
een winkel in te lopen om te zien dat er 
nu ook wel wat anders te koop is. 


Software: programme’s 

Wanneer we bij een computer over soft¬ 
ware spreken, dan bedoelen we alles wat 
niet tastbaar is. Datgene wat de machine 
laat draaien, bestuurt en zorgt dat het 
resultaat naar wens is. De spelmachine 
(de hardware) op zichzelf is maar een 
doods ding. Pas door het toevoegen van 
de programma’s kunnen we er iets mee 
gaan doen. De programma’s bestaan uit 
een hele reeks instructies die samen de 
vorm en inhoud van een spel uitmaken. 
De instructies zijn bedoeld voor de mi¬ 
croprocessor, die het werkend hart van 
de machine vormt. Programma’s voor 
videospelletjes zijn heel ingewikkelde 
stukjes werk van mensen die zowel een 
artistieke als een technische knobbel 
hebben. 

... Deze veronderstellen een 
kring van ingewijden voor 
wie de bijzondere taal die 
gesproken wordt, 
verstaanbaar is. 

uit: J. Huizinga, Homo Ludens 


Een spel moet namelijk zowel amusant, 
origineel als ook technisch realiseerbaar 
zijn. De machines waarop gespeeld kan 
worden hebben een aantal technische be- 
perkingen, waarbinnen de programmeur 
moet werken. Zo is de geheugenruimte 
in de machine en in de ROM insteekmo- 
dules meestal vrij gering en kan er dus 
geen heel lang en ingewikkeld program- 
ma in, dat veel geheugenruimte vraagt. 
Daarnaast is de snelheid van de proces- 
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sor en vooral de snelheid waarmee het 
videobeeld wordt opgebouwd, maar be- 
perkt. Dat betekent weer, dat de reacties 
op besturingssignalen traag worden als er 
teveel tegelijk op het scherm moet ge- 
beuren. 

Het maken van een spelprogramma is 
dus steeds een compromis tussen lengte 
en snelheid, tussen beeldkwaliteit en be- 
weging. lemand, die bijvoorbeeld op een 
huiscomputer wel eens geprobeerd heeft 
een spelletje te programmeren, weet dat 
dat geen gemakkelijke klus is. Binnen de 
beperkte ruimte van zeg maar 2 Kilobyte 
programmalengte (ongeveer 50 pro- 
grammaregels) weet de amateur meestal 
niet veel meer dan een heel primitief 
spelletje te maken. Maar de ontwerpers 
van spelletjes hebben langzamerhand 
wel een aantal handigheidjes tot hun be- 
schikking om meer te doen met minder 
ruimte. Ze hebben ontdekt dat met soms 
heel korte programma-instructies be- 
paalde effecten bereikt kunnen worden. 

Programmeertaal 

De gemiddelde huiscomputereigenaar 
zal, als hij al aan zelf programmeren be- 
gint, dat meestal in Basic doen. Dat is een 
vrij gemakkelijk te leren taal en er kun¬ 
nen heel aardige programma’s mee ge- 
maakt worden. In de machine wordt dat 
Basic dan omgevormd tot de codering die 
door de processor begrepen wordt. Maar 
voor het maken van spelletjes, waar met 
de ruimte gewoekerd moet worden, is 
Basic niet zo erg efficient. Professionele 
spelletjes zijn dan ook bijna altijd gepro- 
grammeerd in Assembler of zelfs machi- 
netaal, dat is een manier van programme¬ 
ren, die veel dichter staat bij wat de 
microprocessor uiteindelijk kan verwer- 
ken. Assembler programma’s zijn vrij- 
wel onbegrijpelijk voor de leek, maar 
werken wel veel sneller en kunnen ook 
gemakkelijker op de ROM-chips van de 
insteekmodules gezet worden. 

Vorm van een programma 

Ideeen voor een spel kunnen overal van- 
daan komen. Uit bestaande spelen zoals 
tennis of schaken, uit analogieen met 
echte situaties zoals skieen, maar vooral 
uit de fantasie van de ontwerper. Maar 
een idee moet dan wel omgezet worden 
in een spel in programmavorm en dan 
liefst iets dat het op het beeldscherm ook 
aardig doet. 

Een programmeur, die dus eigenlijk de 
speler achter de computer is, moet overal 
aan denken. Hij kan tenslotte niet hal- 
verwege het spel even de computer of 
speler komen helpen. Alles moet van 
tevoren vastliggen en doorgedacht zijn. 
De testfase van een programma neemt 
dan ook meestal meer tijd dan het maken 
van de eerste versie. 

Nu heeft de programmeur wel wat wa- 
pens om het spel interessant te maken. 
De computer geeft hem een voorsprong, 
die hij natuurlijk wel goed moet benut- 
ten. Reactiesnelheid, een ijzeren logica 
en dingen onthouden, dat gaat de compu¬ 
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ter beter af dan de menselijke speler. En 
om het interessant te houden kan de 
programmeur daarnaast nog werken met 
getalsverhoudingen, toevalsfactoren en 
het niet alles direct aan de speler laten 
zien. Getalsverhoudingen tussen de spe¬ 
ler en de computer werken volgens het 
David en Goliath principe. Veel of grote, 
maar domme tegenstanders en dan maar 
schieten is leuker dan een slimmerik die 
nauwelijks te pakken is. 


De programmeur is eigenlijk 
de speler achter of in de 
computer, die een 
tweegevecht aangaat met 
degene, die de knoppen 
bedient. 


Het strijdtoneel 

De achtergrond van een spel, die we ook 
wel het strijdtoneel kunnen noemen, kan 
een heleboel verschillende vormen aan- 
nemen. De programmeur probeert 
meestal in zo weinig mogelijk program- 
maregels die achtergrond zo mooi en ge- 
detailleerd mogelijk te maken. Hij moet 
min of meer kiezen tussen een mooi tafe- 
reel en veel actie. In het begin is het beeld 
voor de speler wel aantrekkelijk, maar 
op den duur wil hij waarschijnlijk de 
actie en snelheid. Dat is de reden waar- 
om Asteroids en Space Invaders met 
nauwelijks een achtergrond maar veel 
actie, het nog steeds goed doen. Vooral 
de spelletjes van de laatste twee jaar 
hebben meestal kleurige achtergronden 
met veel detail. Als er, door de beperkin- 
gen van de machines, verschillende ver- 
sies van een spel zijn, is dat meestal in de 
achtergrond het eerst te merken. Er zijn 
stilstaande en bewegende achtergron¬ 
den. Dat laatste noemt men in het Engels 
“Scrolling” (afrollen). Een stilstaande 
achtergrond vraagt weer minder pro- 
grammaruimte en processorcapaciteit en 
kan dus heel gedetailleerd zijn uitge- 
voerd. Bekende voorbeelden zijn de 
doolhof en klimspelletjes (Pac-Man/ 
Donkey Kong). Videoversies van bord- 
spelen, veel sportsimulaties zoals tennis 
en boksen en educatieve vraag- en ant- 
woordspelletjes werken ook met een stil¬ 
staande achtergrond. 



De aantrekkingskracht 
van een spel 

Het echte geheim van een hit is ons niet 
bekend, maar wat hoofdregels zijn 
toch wel te bepalen. Een aantrekkelijk 
spel speelt in op de volgende basisprin- 
cipes: 

- succesvolle spelletjes hebben meest¬ 
al een duidelijk doel: de uitschakeling 
van een vijand, het verslaan van de 
tegenstander, het vinden van een 
schat, het op tijd bereiken van een 
doel. 

- Bij dat doel is punten verzamelen 
een leuke extra. Een zekere scorings- 
drang is de mens tenslotte eigen en hij 
wil kunnen vergelijken met eerdere 
pogingen van zichzelf of anderen. 

- Gebeurtenissen zoals schieten en 
scoren moeten ook begeleid worden 
door geluidseffecten, explosies en dui- 
delijke visuele resultaten als een soort 
beloning voor de speler. 

- Niet alles mag voorspelbaar zijn en 
het verhaal dat een spel vormt, moet 
verrassingen blijven inhouden. De 
speler moet ook verleid worden nog 
wat extra punten te halen om net over 
de grens te komen, waarna hij weer 
een nieuw beeld te zien krijgt met 
nieuwe uitdagingen. 

- De speler moet beloond worden 
naar prestatie. Er mag best wat toeval 
optreden, maar hij moet het gevoel 
houden wel “fair” behandeld te 
worden. 

- Snelheid is erg belangrijk, maar dat 
moet wel instelbaar zijn of liefst gelei- 
delijk oplopen. Voor ieder naar ver- 
mogen; daar ligt het probleem. De 
uitdaging van het ontwerpen van een 
videospel is de nauwe marge tussen te 
eenvoudig en net iets te moeilijk. Als 
de speler geen succes heeft, keert hij 
zich al snel af. Het is voor de ontwerper 
dan ook balanceren tussen uitdaging, 
interesse wekken en houden en op tijd 
belonen. 

- Uitdaging kan worden ingebouwd 
door verschillende moeilijkheidsgra- 
den, een onzekere uitkomst, plotselin- 
ge veranderingen en toch een haalbare 
eindbestemming. De eigenwaarde van 
de speler mag nooit worden aangetast, 
maar moet juist versterkt worden. 
Zelfs als dat gepaard gaat met de meest 
gruwelijke verwoestingen die hij in de 
fantasiewereld op het scherm aanricht. 

- Als het spel te veel op routine en 
door het herhalen van standaard patro- 
nen gespeeld kan worden, lopen de 
echte liefhebbers al gauw door. 

- Het rollenspel, de mogelijkheid 
voor de speler om zich in te leven in 
zijn figuurtje, moet voldoende variatie 
toelaten. Het afwisselen van de rol van 
aanvaller of verdediger stimuleert. 

- Tenslotte doet de techniek er ook 
toe, betere controle, snellere actie en 
meer effecten dragen bij aan het spel- 
plezier. Wie ooit een laserdiscvideo- 
spel als Dragon Laird gespeeld heeft 
met echte tekenfilmfiguren, be- 
schouwt daarna Pac-Man onwillekeu- 
rig als primitief. 


micRo/inFO m 2/83 















Bewegende achtergronden brengen vaak 
vaart in het spel en ccn gevocl van actie. 
De achtergrond kan continu en automa- 
tisch in een richting bewegen of, onder 
invloed van de besturing, met een va- 
rierende snelheid en richting. Dat laatste 
geeft de speler het gevoel door een onbe- 
grensde ruimte te kruisen en is bij ruim- 
tespelletjes erg populair. 

Het bewegen van de achtergrond in een 
richting kan verticaal, horizontaal en dia- 
gonaal. Verticaal komt bijvoorbeeld bij 
autoracen, skieen en bij ruimtevaartspel- 
len voor. Horizontaal bewegen is steeds 
meer populair aan het worden. Daarbij 
kan men een voorwerp, bv. het verdedi- 
gingsschip bij Defender, over het land- 
schap met hindernissen en vijanden laten 
bewegen om die te verslaan. Een diago¬ 
nal beweging kan een soort ruimtelijk 
effect geven en voegt aan het spelen een 
orientatieprobleem toe. Echt leuk wordt 
diagonaal scrollen pas, wanneer het hele 
beeld als een soort driedimensionaal 
perspectief is opgebouwd. Dan heeft men 
echt het gevoel ergens overheen te 
vliegen. Vooral het spel Zaxxon maakt 


hier op zeer knappe 
wijze gebruik van, 
de jager scheert echt 
door en boven de 
fantasiewereld. 

Er is ook nog een 
driedimensionaal 
beeldeffect met een 
van te voren be- 
paald patroon van 
verschuivende ach¬ 
tergronden. Dat 
komt voor bij auto¬ 
races als bv. Turbo 
of Pole Position. De 
raceauto van de spe¬ 
ler rijdt dan over 
een vast traject met 
bochten. Alleen 
door de snelheid van 
de auto kan hij het 
achtergrondbeeld 
beinvloeden. Bij 
iedere plaats op de 
racebaan hoort een 
bepaalde achter¬ 
grond. 

Omdat bij bewegen¬ 
de achtergronden 
het overzicht wel 
eens verloren gaat, 
heeft men bij heel 
ingewikkelde spel- 
letjes vaak een extra overzichtsbeeldje 
boven of onder het echte tafereel. Dat 
heet dan radarbeeld en geeft het hele 
speelveld weer met bijvoorbeeld de posi- 
ties van vijanden. 

Figuren 

In de meeste actiespelen komen figuren 
voor. Dat zijn in de eerste plaats de ik- 
figuur en daarnaast vijanden, obstakels, 
bedreigingen en ook wel vrienden of 
schuilplaatsen. Spelen waarbij de ik-fi- 
guur op het beeld zichtbaar is, heten 
derde persoon spelen. De eerste-persoon 
variant, waarbij het beeld emit ziet zoals 
dat door de ogen van de hoofdpersoon 
gezien wordt, komt minder vaak voor, 
maar heeft een aparte bekoring. Het 
blikveld daarvan is namelijk beperkter 
en de speler kan dus door zijn kijkrich- 
ting te veranderen andere dingen zien. 
Battlezone of Combat, waarbij de speler 
in een tank zit en naar buiten kijkt, is hier 
een voorbeeld van. De figuren die bij de 
videospelletjes voor thuis voorkomen, 
zijn qua detaillering vrij beperkt. Het 
zijn gestileerde figuurtjes van ruimte- 


schepen, sportbeoefenaars, mannetjes of 
cartoonbeelden zoals bij Pac-Man. Ze 
kunnen bewegen in alle of een beperkt 
aantal richtingen en daarbij meestal of- 
wel schieten ofwel een ander soort extra 
actie plegen. Het weggooien van ballen, 
opwerpen van afweerschermen, uitspre- 
ken van toverspreuken, opspringen en 
onzichtbaar worden, erzijn eindeloze va- 
riaties. Meestal worden die laatste zaken 
met de vuur/actieknop geregeld. Er is 
dus continu beweging via de joystick en 
intermitterende (aan/uit) actie via de 
vuurknop. 

Het karakter of de rol van de figuren 
moet een beetje kloppen. De speler moet 
er in kunnen geloven, hele kleine man¬ 
netjes, die huizenhoog springen, zijn wat 
minder waarschijnlijk, net zoals ruimte- 
schepen die met sprongetjes bewegen als 
een soort kikker. En tanks kunnen wel 
naast de weg, maar raceauto’s horen dan 
met veel lawaai tot stilstand te komen. In 
een spel horen dus alle figuren, ook de 
vijanden, een enigermate logisch gedrag 
te vertonen. Dat wil niet zeggen voor- 
spelbaar, want dat mag maar beperkt het 
geval zijn, er moet wat spanning over- 
blijven. 

Tijdens een spel nemen de capaciteiten 
van de ik-figuur meestal niet toe, wel 
raakt de speler zelf geoefend in het bestu- 
ren van ziju favoriet. De kracht van de 
vijanden daarentegen, of de snelheid 
waarmee er vijanden of obstakels ver- 
schijnen, neemt wel steeds toe. Het spel 
wordt dus moeilijker en er is bij ac- 
tiespellen ook geen echt einde, men kan 
op een gegeven moment gewoon niet 
meer tegen al die bedreigingen op. 

De rollen van ik-figuur en tegenstander 
kunnen helemaal symmetrisch zijn, dus 
zoals bij tennis. Daarbij kan men dan 
tegen de computer of tegen een echte 
tegenstander spelen. Zo gauw de zaak 
minder symmetrisch is, dus vechten te¬ 
gen een overmacht of het ontwijken van 
hindernissen, is de deelname van meer 
spelers veel moeilijker. Hoogstens kun¬ 
nen ze dan samen ongeveer hetzelfde 
doen of als partners gaan optreden. Bij 
veel spellen die men als multi-speler aan- 
prijst, bestaat dat gewoon uit afwisselend 
tegen de machine spelen waarbij alleen 
de score van de vorige speler(s) ook 
zichtbaar blijft. 

Bij asymmetrische rollen is er soms de 
heel interessante driehoeks-variant. De 
ene speler kan alleen een bepaalde te¬ 
genstander bedreigen en die op zijn beurt 
bedreigd weer een ander, die de eerste 
weer te na kan komen. Dit thema is vaak 
op heel listige wijze door een spel been 
geweven. Vooral bij Adventures (zie het 
artikel van Nico Baaijens) is er vaak de 
kool/geit/wolf constructie:, waarbij men 
maar twee van de drie dingen tegelijk 
kan meevoeren, die onderling ook niet 
compatibel zijn. 


Dit artikel is gebaseerd op het boek: “Alles 
over Videospelletjes” van L. Sala, uitgeverij 
Luitingh, Utrecht (/14,95). 
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SPEL EX MACHINA 


COMPUTER-VIDEOGAMES 

Een afdaling in de spelonken van Mars, een ontmoeting met een nerveuze sneltekenaar 
en tenslotte de grote strategie van het oostfront: alle drie videogames voor computers. 


V roeger manifesteerde het video 
spel zich voor mij in twee ge- 
daantes: de grote machine in de 
speelhal waar je een gulden in 
moet gooien en, voor thuis, de 
cassette die, door een z.g. console, wordt 
afgespeeld op het televisie-scherm. 
Thuis was te prefereren. Anders sta je te 
spelen tussen die waanzinnig snel reage- 
rende vijftienjarigen, die met een oogop- 
slag hebben vastgesteld dat je er heel 
weinig van terechtbrengt. Aan de andere 
kant is de kwaliteit in de speelhal in elk 
opzicht superieur aan die van de home 
games; het spel in de arcade heeft veel 
meer mogelijkheden en het beeld is stuk- 
ken mooier. 

Ook monsters hebben een ziel 

En zo, dacht ik, lagen de zaken tot ik zag 
welke beelden er thuis met de micro¬ 
computer verkregen kunnen worden. 
Machines als de TI 99, CBM 64, de Atari 
huiscomputers, de Apple lie en de Spec¬ 
trum bieden kleur en meer computer- 
kracht, dat is duidelijk. Dan heeft men 
natuurlijk een andere cassette (ook wel 
module genoemd) met meer KiloBytes 
nodig, die rechtstreeks op de computer 
wordt aangesloten - en die natuurlijk 
weer op een t.v. of op een monitor. Het 
resultaat is verbazingwekkend. Ik was 
helemaal vergeten hoe in 1981 PacMan in 
de arcade er uitzag. Daar waren ze dan 
weer, nu in de huiskamer: de magenta- 
rode Shadow, de snelle roze Speedy, de 
bange blauwe Bashful en de onwijze Cly¬ 
de, wat een verschil met de trillerige, 
bloedarme monsters van het console- 
spel! 

De oude vorm van het oorspronkelijke 
spel is weer terug, een verrassing die een 
beetje te vergelijken is met het kopen 
van een nieuw Monopoly-spel, om dan 
daarin de oude metalen opzettertjes te 
vinden. Wat is namelijk het geval? Op 
het moment dat een opgegeten monster 
het beeldscherm verlaat stijgen er uit zijn 
stervende lichaam twee kleine witte 
rondjes omhoog. Dat is naar mijn me- 
ning slechts te interpreteren als: zelfs 
monsters hebben een ziel. In een sierlijke 
boog rijst deze spirit dan ten hemel - nu 
ja, ten hemel - in ieder geval naar de 
centrale stal en verandert daar in een 
nieuw monster. 

Men mag de jeugd niet wijsmaken dat 



een opgegeten monster direct weer le- 
vend wordt - dat heeft denk ik de ontwer- 
per voor ogen gestaan. De nieuwe Bash¬ 
ful lijkt misschien wel op de oude, maar is 
in wezen een ander individu, al is dezelf- 
de geest over hem vaardig geworden. 
Kortom een duidelijk geval van zielsver- 
huizing. 

Het aardige is vooral dat deze gang van 
zaken niets met het eigenlijke spel te 
maken heeft. Het is een volslagen gratuit 
effect en vanzelfsprekend het eerste wat 
door alle imitatoren werd weggelaten. 

Hires Donkey Kong 

De huiscomputer versie van Donkey 
Kong is eveneens van een kwaliteit die 
praktisch gelijk is aan die van de arcade 
machines. Vergeleken bij die voor de 
console hebben de computer-cassettes 
meer resolution, dat wil zeggen dat ze een 
groter oplossend vermogen hebben, het 
beeld is opgebouwd uit meer puntjes. 
Overigens blijkt de term "hi-res”, ofwel 
high resolution, plotseling op elk electro- 
nisch beeld van toepassing. Het wordt 
een modewoord dat men overal bijhaalt, 
net zoals nu bijvoorbeeld “aerobic”, 25 
jaar geleden Hi-fi en bijvoorbeeld bikini. 

Spelonken van Mars: 
met mach 1 door de grotten 

Nu Mars aan Terra IV de oorlog heeft 
verklaard (dat is dus aan ons neem ik aan, 
althans aan een toekomstige “ons”) is de 
enige aardse kans op overleven een aan- 


val op het Martiaanse Centrale Verdedi- 
gingssysteem. Daartoe moet diep in de 
grotten van de vijandelijke planeet wor¬ 
den geopereerd. 

Als het spel begint zien we een Helicon-7 
ruimtejager, de enige die een kans maakt 
deze missie te volbrengen, starten voor 
de hachelijke afdaling in de SPELON¬ 
KEN VAN MARS. En wie moet deze 
advanced space fighter besturen? Dat 
blijkt al heel vlug: niemand anders dan 
uzelf! 

Eerst ben je al heel blij als het ruimte- 
schip zich niet, met een zeer realistische 
dreun, tegen de zijkant van de grot te 
pletter vliegt. Maar dan komt de ver- 
schrikkelijke aanval van de raketten die 


Eastern Front: 

Aangeleund tegen de Oostzee ligt de legergroep 
Noord (vijf zwarte vierkantjes), met als aanvalsdoel 
Leningrad. Daaronder de sterke legergroep Mid¬ 
den, met als doel Minsk, Smolensk en dan Moskou. 
Ten zuiden van Minsk: achter de bossen beginnen 
de Pripet-moerassen. Beneden links: de Karpaten. 
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Eastern Front - Juli 1941: 

In een week werd de overgang van de Dnjepr geforceerd. 


ontweken of neergehaald moeten wor- 
den. Er lijkt geen einde aan te komen. 
Schattingen na afloop omtrent de duur 
van de aanval varieerden van 2 tot 4 mi- 
nuten, maar in werkelijkheid duurt het 
40 seconden. Tenslotte kan de piloot dan 
de ontsteking van een nucleaire griezel in 
werking stellen, waarna hij natuurlijk 
moet zorgen tijdig uit de grot weg te 
komen. De seconden worden daarbij 
hoorbaar en zichtbaar afgeteld. 

Er zijn vijf verschillende scenario’s en 
vier moeilijkheidsgraden. Sinds dit spel 
bij mij in huis is, komen mijn neven van 
respectievelijk 10,14,17 en22 jaarregel- 
matig langs. 

Qix 

Qix lijkt wel wat op het oude “landrover- 
tje” waarbij je als jongen een mes in de 
grond moest gooien waarmee dan de 
nieuwe grens werd getrokken. Bij Qix 
bakent een speler, door middel van z’n 
(rechthoekig bewegende) marker, tel- 
kens een stuk terrein af dat door de com¬ 
puter dan direct blauw wordt gekleurd. 
Zodra men 75% of meer van het totale 
gebied heeft veroverd begint er een 
nieuw “veldje”. Het is zaak bij de op een 
na laatste afbakening zo dicht mogelijk 
bij die 75% te komen, maar niet er over. 
Bij de laatste keer neemt men dan een zo 
groot mogelijk stuk, want alles boven die 
75 geeft een bonus. Maar vooral is het 
zaak om de marker in leven te houden. 
Die trekt eerst zorgeloos zijn lijntjes, 
maar aan deze idyllische toestand komt 


heel gauw een einde omdat de Sparx 
achter hem aan gaan. Een enkele Sparx is 
betrekkelijk eenvoudig te ontwijken, 
maar het worden er steeds meer. 

De grote, deels doorzichtige Qix, waar 
het spel naar genoemd is, lijkt op het 
eerste gezicht niet zo gevaarlijk. Bij een 
ontmoeting gaat de marker ongedeerd 
door zijn etherische lichaam been. Zodra 
de Qix echter, voordat de afbakening is 
voltooid, de lijn aanraakt die de marker 
achter zich aantrekt wordt deze door een 
dodelijke schok getroffen. 

Het gedrag van de Qix valt niet te voor- 
spellen. Soms lijkt het of hij helemaal is 
ingesuft. Moedige spelers kunnen dan de 
knop naast hun stuurknuppel indrukken 
waardoor ze een rode lijn gaan trekken. 
Het daardoor afgebakende terrein wordt 
later door de machine rood gekleurd en 
telt dubbel. Er is maar een bezwaar: de 
marker gaat nu veel langzamer. Laat u op 
het laatste stukje toch uit angst de knop 
los om het op een lopen te zetten dan telt 
de hele rechthoek als blauw... als uw 
marker nog leeft tenminste. Anders telt 
de laatste rechthoek helemaal niet en 
verschijnt een nieuwe marker ten tonele. 
U heeft er in totaal drie. 

Tenslotte is er nog de Fuse. Stopt u met 
het trekken van een lijn voordat een 
rechthoek is voltooid dan gebruikt de 
Fuse die lijn als een lont. Zodra hij die 
aansteekt is het zaak om heel snel verder 
te tekenen. 

De getekende patronen zijn iedere keer 
anders. Qix ziet er dan ook leuk uit. Het 


is, zoals u begrijpt, nogal ongewoon; 
door die oorspronkelijke regels gaat het 
bij dit spel niet alleen om de reactiesnel- 
heid maar zeker ook om de strategie. 

Eastern Front 1941 

Het vervelende van een wedstrijd tussen 
generaals is dat het er zo op aan komt. 
Dat vooral moet benauwend zijn voor 
een veldheer en de oorzaak van veel 
beroepsdeformatie. 

Vanaf jongmaatje is hij in het leger. Va- 
der was kolonel, oudoom brigade-gene- 
raal en grootvader generaal-majoor. 
Zijn hele opleiding, zijn hele leven eigen- 
lijic is erop gericht dat hij eens zou moe¬ 
ten zeggen wat er gebeuren gaat. En dat 
moment is nu. Alles culmineert in deze 
paar uur, waarbij hij moet beslissen. 
Veel wargamers, die in oorlogsspelletjes 
een vorm van tijdverdrijf zien, geloven 
dat dit wel ongeveer het spannendste is 
wat men zich kan denken. Zij zijn de 
amateurs van het oorlogsspel; ze spelen 
het niet om er lering voor de praktijk uit 
te trekken, maar om te proberen een 
beeld te krijgen, al is het dan vaag, van 
een dergelijk adembenemend moment 
van de waarheid. 

Aan de andere kant is oorlog natuurlijk 
het ergste wat er bestaat. Tegen deze 
dreigende gespletenheid hebben vele 
wargamers een afweermechanisme ont- 
wikkeld dat bijvoorbeeld daarin bestaat 
dat men niet verder gaat dan de 19de 
eeuw. Napoleon is lang geleden, daar 
voelt niemand zich meer bij betrokken, 
en met de Amerikaanse burgeroorlog of 
de Frans-Duitse oorlog van 1870 is ook 
nog niets aan de hand. Maar 1914-1918 is 
te gruwelijk, daar willen we niets mee te 
maken hebben, om van de laatste oorlog 
maar te zwijgen. 

Nu heb ik gemerkt dat dit niet geldt voor 
de tieners en de twenners in wiens gele- 
deren ongeveer 80% van alle wargamers 
gezocht moeten worden. Zij hebben een 
uitgesproken voorkeur voor de tweede 
wereldoorlog; waarschijnlijk gaat daar- 
om de eerste echte video-wargame over 
diezelfde oorlog en wel over de Duitse 
inval in Rusland en de daarop volgende 
strijd in de periode 1941-1942. 

Hoewel dit dus geen conflict is dat ik zou 
hebben uitgezocht moet ik zeggen dat het 
zeer goed en “echt” is gedaan. Het is 
terecht op legerkorps niveau want met 
kleinere eenheden zouden er bij elke 
beurt meer dan honderd divisies verzet 
moeten worden. Het gaat lekker vlug 
(vergeleken met het traditionele oorlogs¬ 
spel) Want er hoeft niet bij elk gevecht 
gemeten, gerekend en gedobbeld te wor¬ 
den, om van de discussie over de toepas¬ 
sing van de regels maar te zwijgen. 

Een glijdende landkaart 

De krijgsverrichtingen besloegen een 
enorm gebied, en de kaart strekt zich dan 
ook uit: in het noorden van Finland tot de 
Oeral, in het midden van Warschau tot 
Koebisjev en in het zuiden van Roeme- 
nie via de Zwarte Zee tot de Kaukasus. 
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Qix.: Telkens andere patronen 


Dat is teveel voor het beeldvlak; onge- 
veer een negende deel van de grote kaart 
is zichtbaar. Dreigt uw cursor de rand te 
raken dan glijdt de kaart in de gewenste 
richting over het scherm. 

Een beurt stelt een week van de werke- 
lijkheid voor. In de herfst veranderen de 
kleuren. In de winter, als men zonder 
moeite over de meren en de moerassen 
kan, is de kaart wit. 

De computer ziet waar de veldheer zijn 
troepen naar toe wil hebben, beslist in 
hoeverre dat mogelijk is (rekening hou- 
dende met hun normale actieradius, de 
terreingesteldheid en ook met de ver- 
moeidheid of met het gebrek aan brand- 
stof) en toont dan de eventueel uit deze 
verplaatsingen voortvloeiende gevech- 
ten. Het aanhoudende gerommel en ge- 
dreun als de troepen over een brede linie 
op elkaar stoten en het oplichten van hei 
front telkens als er een nieuw gevecht 
uitbreekt zijn heel indrukwekkend. On- 
dertussen heeft de computer voor elk 
gevecht afzonderlijk de kansen van 
vriend en vijand berekend (een aanval op 
de flank is beter dan frontaal, achter de 
rivier is beter dan ervoor, op de berg is 
beter dan in het dal enz.) en die, rekening 
houdend met de gevechtssterkte van alle 
betrokkenen, in zijn randomizer gestopt. 
Als de kruitdamp is opgetrokken kunt u 
zien welke troepen hebben standgehou- 
den, welke gevlucht, welke verzwakt en 
welke opgerukt zijn. Daarna gaat onze 
machine, die altijd voor Rusland speelt, 
nadenken over zijn hergroepering. U 
doet hetzelfde en daarna komt weer de 
uitvoerende fase, waarbij de Duitse en de 
Russische troepen zich gelijktijdig ver- 
plaatsen, wat natuurlijk heel edit is maar 
bij de klassieke wargames nooit voor- 
komt. 

Hebben we een moeilijk niveau gekozen 
(er zijn er vijf) en heel snel beslist wat we 
doen willen, dan kan het voorkomen dat 
we eerder klaar zijn dan de computer. 
Als het ongeduldige Oberkommando des 
Heeres om de nieuwe uitvoerende fase 
vraagt zegt de machine “Sorry, I am not 
ready yet.” en dan moet Von Rundstedt 
maar even wachten. 

Het is een goed bedacht en prachtig uit- 
gevoerd spel - weliswaar alleen voor de 
liefhebbers, maar die zullen dan ook wel 
de hele nacht opblijven. 

Leon Vie 


SPEIIETJES 

Nico Baaijens zet de standpunten 
over de invloed van spelletjes eens 
extreem tegenover elkaar: 

“De wereldvrede zou binnen een 
jaar of wat een permanent feit 
kunnen zijn, als er meer Atari’s en 
andere videospelcomputers wor- 
den geexporteerd naar het verre 
oosten. In plaats van wapens moe- 
ten er meer blitse videogames in de 
derde wereld worden gepompt. 
De natuurlijke agressie kan men 
dan kwijt in Space Invaders, De¬ 
fender en Zaxxon, in plaats van op 
zijn medemensen.” 

De regeringsleiders in Maleisie en 
ander oosterse landen weten dat 
ook wel, maar zij schijnen meer 
belang te hebben bij echte gewe- 
ren, pistolen en raketten. In dat 
land heeft men de invoer van vide- 
ospelen officieel verboden, 2668 
amusementshallen laten sluiten en 
de video-apparatuur in het open- 
baar laten vernietigen. 

Maleisie is een overwegend Islami- 
tisch land. Onschuldig volksver- 
maak wordt daar dan ook voor het 
werk van de duivel aangezien? 

In het buurland ’de Philippijnen’ 
zijn de videospelletjes ook tot een 
heilig taboe verklaard. President 
Marcos verbood dit vermaak al in 
november 1981. Dat gebeurde na- 
dat vooraanstaande regeringsadvi- 
seurs tot de conclusie waren geko- 
men dat het hier gaat om “duivelse 
uitvindingen met een nadelige uit- 
werking op de moraal en de disci¬ 
pline (!) van onze jeugd”. 

Nog een voorbeeld, maar dan naar 
de andere kant. Een paar weken 
na het neerschieten van het Kore- 
aanse verkeersvliegtuig verscheen 


OP SCHERP 

er in Japan al een videospel over. 
De actualiteit op de voet gevolgd, 
zogezegd. Zeker in Japan, waar 
men met die hele zaak erg bezig 
was. 



c,*« ru-l-M 

Wie met een nuchtere westerse 
blik naar dit hysterische gedoe 
kijkt en kennis neemt van het feit 
dat ook in andere oosterse landen 
maatregelen tegen de games wor¬ 
den genomen of in voorbereiding 
zijn, begint iets te vermoeden. De 
regeringsleiders moeten zuinig 
zijn op de agressie in hun jeugd. 
Die mag niet verloren gaan in lu- 
diek grafisch vuurwerk op beeld- 
schermen en in krijsende geluiden 
uit luidsprekertjes. Die agressie is 
natuurlijk nodig voor de oorlogs- 
batterij, die wordt opgeladen voor 
de zoveelste frische frohliche 
Krieg? 

Nico Baaijens 


’De bediening is kinderiqk 
eenvoudig, z^gen ze’. 


Aster maakt’t waar! 

Niet voor niets werd de Aster CT-80 door het Ministerie 
van Onderwijs en Wetenschappen gekozen als ideale 
computer, waarmee jonge mensen, die straks de maat- 
schappij ingaan, kennis nemen van de computer en al zijn 
mogelijkheden in de praktijk van alle dag. 

Als u aan automatisering op persoonlijke schaal denkt, 
vraag dan de ASTER CT-80 dokumentatie aan. 

>tSia(XIMPUTB^ 

Een Nederlands bedtijf met ’n Nederlands produkt. 

VOOR INFORMATIE: ASTER COMPUTER, DAM 20-22,4241 BN ARKEL. TEL. 01831 ■ 3311. 
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ADVENTURES 


HELDEN IN EEN DROOMWERELD 

FRUSTRATIES EN TRIOMFEN VAN DE ADVENTURE-SPELER 


“Ik zit achter m’n computer en 


laat een adventure komen. De 

computer vertelt me dat ik wakker 


word in een kamer van een 

Loudens hotel. De telefoon 


rinkelt. Op de deur wordt gebonsd. 

Het raam staat open. De vitrage 


wappert. Op de vloer ligt het lijk 

van een jonge vrouw. 


Bloed stroomt uit haar hoofd. 

Naast haar ligt een pistool. 

Rooksliertjes kringelen uit de 

loop. Wat 


doe ik?” 





Nico Baaijens 



Z omaar het begin van een “adven¬ 
ture-game”. Een van de vele dui- 
zenden, die er nu voor allerhande 
hobby- en personal computers in 
omloop zijn. Ze zijn er in vele 
soorten, maten en uitvoeringen. Va- 
rierend van zeer zwak en matig tot einde- 
loos goed. Er zijn adventures met alleen 
teksten, die je leest als een roman en 
waarin je zelf zo’n beetje een hoofdrol 
speelt. Maar ook: adventures met gra¬ 
phics, die wat aan veredelde stripromans 
doen denken en adventures met bewe- 
gende plaatjes en geluid, om het allemaal 
nog suggestiever te maken. 

Je bent wezenloos van adventures, of ze 
doen je helemaal niets. lets daartussen 
bestaat niet. Je moet er het type voor 
zijn. Het type van de gefrustreerde door- 
zetter, die koste wat kost alle schatten in 
handen zal krijgen, een uitweg zal vinden 
uit een krankzinnig doolhof of alles en 
iedereen overhoop heeft geschoten met 
zijn futuristische laserpistool. 

De eerste adventures 

In zijn oorspronkelijke opzet is een ad¬ 
venture een interactief en tekstueel com- 
puterspel, dat in zekere mate natuurlijke 
(Engelse) taal verwerkt en aan de hand 
van die invoer het verloop van het ver- 
haal bepaalt. De naam Scott Adams is 
onlosmakelijk verbonden met adventu¬ 
res. Hij is niet de uitvinder van dit soort 
games, maar wel zag hij in 1978 kans om 
een omvangrijke adventure: “Pirate’s 
Adventure” geschikt te maken voor de 
16 K van de TRS-80 Level 2 machine. 
Hij zag kans om een speciale adventure- 
interpreter in Basic te maken, die het 
eigenlijke spel binnen de 16 K kon draai- 


en. Voor liefhebbers en verzamelaars: de 
complete listings van deze interpreter en 
de adventure “Pirate’s Adventure” ston- 
den in Byte van December 1980. Tot die 
tijd konden adventures alleen op grotere 
systemen worden gedraaid. Voor de 
PDP-10 van DEC bestond toen al het 
beroemde “Adventure” van Crowther en 
Woods. Het spel was z6 populair in Ame- 
rika, dat vrijwel elke PDP-10 een tape- 
versie van dit spel had en tientallen fer- 


Op sommige momenten in een 
Adventure ben je bli{ met de 
RESET knop. 


vente spelers er hun vrije tijd (of die van 
de baas?) mee verdeden. 

Na 1978 werden de TRS-80, de Apple en 
de Pet goedkoper en kregen grotere ge- 
heugens. Ook het aantal gebruikers nam 
aanzienlijk toe en in het groeiende aan- 
bod van software, waren de adventures 
goed vertegenwoordigd. Het waren 
voornamelijk nog tekstadventures, in 
Basic geschreven volgens het Scott 
Adamsrecept. Zelf liet de 27-jarige 
Adams, als “grand old man” van het 
adventure-spel voor micro’s, zich ook 
niet onbetuigd. Hij begon een zaakje: 
Adventure International en schreef een 
hele serie adventures, waarvan Adventu- 
reland. Mission Impossible, The Count, 
Voodoo Castle en de Mystery Fun House 
Adventures nu tot de klassieken be- 
horen. 

Een van de aantrekkelijke bijzonderhe- 
den van adventures is dat zij gewone, 
meestal Engelse taal verwerken, zij het in 
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korte zinnetjes van het type: “Go wesf\ 
'‘Open doof\ "Take sword” en "Kill 
troll”. In bijna alle adventures wordt de 
echte hoofdrol gespeeld door een zoge- 
naamde androide: de verpersoonlijking 
van de speler, die in de computer alles 
doet wat in zijn vermogen ligt om de 
bevelen uit te voeren. Deze “ik” figuur 
maakt het voor sommigen juist zo aan- 
trekkelijk om adventures te spelen. De 
heldenrol, die ze in het gewone leven 
misschien niet hebben, vertonen ze nu 
electronisch. De opdrachten aan de an¬ 
droide moeten zo natuurlijk en eenvou- 
dig mogelijk zijn. Degene, die weleens 
iets met kunstmatige intelligentie en het 
verwerken van natuurlijke taal te maken 
hebben gehad, weten hoe moeilijk dat is. 
Daar is inderdaad een interpreter, een 
vertaalprogramma van de opdrachten, 
voor nodig. In adventures zijn niet alle 
interpreters even veelzijdig. Meestal 
geeft de androide een opsomming van 
wat hij ziet. Op een scherm meldt hij 
bijvoorbeeld: 

Visible items: knife, box of matches, bottle 
containing water. 

De frustrerende problemen beginnen als 
een onvolmaakt adventureprogramma 
geen raad weet met voor de hand liggen- 
de opdrachten. 

Hieronder volgt een dialoog tussen een 
speler en de androide in een zeer matige 
adventure: 

Speler: Take box 

Androide: Which box do you mean? 
Speler: The box on the table 
Androide: I must be dumb but i don’t 
know what you mean 
Speler: Take box of matches 
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W^^mM B Toonaangevende 

f 1^ Ai^P ^ ^ Amerikaanse Software- 

huizen als Braderbund, HES, Creative 
IKp software, Activision, Microcomputer Games 

P^B0^^v(Avalon Hill), Synapse, Funware en binnenkort ook Electronic 
Arts, legden hun belangen voor de Benelux in handen van Ariola Ariosoft. 
• Dat betekent dat voor iedereen al die Amerikaanse topkwaliteit nu direkt verkrijgbaar 
is, via een adres. Maak uw handelaar daarop attent. Betaal niet teveel, wacht niet te lang. 

En vergeet niet onze naam; Ariola Ariosoft, in een klap de belangrijkste onafhankelijke 
softwarevertegenwoordiger in de Benelux. 


NU AL LEVERBAAR: 




Home- 



Home- ^ 

Titel 

Merk 

computer 

Titel 

Merk 

computer 

Gridrunner 

HES 

Vic 20/Commodore 64 

Sky blazer 

Broderbund Vic 20 

Protector 

HES/Synapse 

Vic 20/Atari/ 

Terraguard 

Creative 




Commodore 64 


software 

Vic 20 

Predator 

HES 

Vic 20 

Henhouse 

Funware 

Tl 99/4 A 

Shamus 

HES/Synapse 

Vic 20/Atari/ 

Rabbit trail 

Funware 

Tl 99/4 A 



Commodore 64 

Ambulance 

Funware 

Tl 99/4 A 

Turtle Graphics 

HES 

Commodore 64 

Ant colony 

Funware 

Tl 99/4 A 

A.E. 

Broderbund 

Vic 20 

Driving demon 

Funware 

Tl 99/4A 

Choplifter 

Broderbund/ 


Voyager 

Microcomp. 



Creative 



games 

Universeel 


software 

Vic 20/ Commodore 

Telengard 

Microcomp. 




64/Atari 


games 

Universeel 

Pharaoh’s curse 

Synapse 

Atari/Commodore 64 

Fort defiance 

Microcomp. 


Necromancer 

Synapse 

Atari 


games 

Universeel 

Blue Max 

Synapse 

Atari 

Roadracer and 



Dimension X 

Synapse 

Atari 

bowler 

Microcomp. 


Ft. Apocalypse 

Synapse 

Atari/Commodore 64 


games 

Universeel 

River Raid 

Activision 

Atari 

Andromeda 



Megamania 

Activision 

Atari 

conquest 

Microcomp. 


Kaboom 

Activision 

Atari 


games 

Universeel 

Save New York 

Creative 


Moon patrol 

Microcomp. 



software 

Vic 20/Commodore 64 


games 

Universeel 

Seafox 

Broderbund 

Vic 20/Commodore 64 




Serpentine 

Creative 






software/ 

Broderbund 


Vic 20/Commodore 64 











Androi'de: I dont know what ''box of 
matches” is 

Speler (ten einde raad): Fetch box of 
matches 

Androi'de: I dont know how to "fetch” 
something. 

Op zulke momenten is zo’n spel niet leuk 
meer en ben je blij met de reset-knop. 

Zork en het omgaan met 
natuurlijke taal 

Gelukkig zijn lang niet alle tekstadventu- 
res zo onbeholpen als het merendeel van 
de wat oudere Basic- en machinetaalpro- 
gramma’s dat momenteel in omloop is. 
Een zeer opvallende uitzondering is de 
beroemde adventure uit 1975: “Zork: 
The Great Underground Empire”. Het is 
niet alleen een fantastisch verhaal, maar 
ook aan de taalverwerking is bijzondere 
aandacht besteed. Zelfs uitgesproken ad¬ 
venture-haters kunnen gemakkelijk in de 
ban komen van Zork. 

Zork was aanvankelijk geschreven in 
machinetaal voor de PDP-10 door Marc 
Blank, Tim Anderson, Bruce Daniels en 
P. David Lebling als een “computerized 
fantasy simulation game” en bevat 191 
verschillende lokaties, meer dan 200 ob- 
jecten en een bonte stoet van vrienden en 
vijanden, waaronder trollen, tovenaars, 
dieven en moordenaars. 

Het spel kreeg zoveel mensen in zijn ban, 
dat het de moeite waard bleek de game te 
herschrijven en enigszins aan te passen 
voor hobbycomputers. De adventure 
werd gesplitst in delen, maar tot nu toe 
schijnt alleen de disc-versie van deel 1 
voor de Apple II en de TRS-80 te be- 
staan. 

Zork is erg goed in taalverwerking. De 
interpreter of parser (zinsontleder) kan 
natuurlijk niet alles aan, maar toch is hij 
veelzijdig, met een woordenschat van 
meer dan 600 woorden. Alle getoonde 
objecten kent hij. Een gecompliceerde 
zin als: "Put the uranium in the lead box” 
wordt begrepen. Ook interactief blinkt 
Zork uit. Wat te denken van deze dia- 
loog: 

S: Open 
A: Open what? 

S: Door 

A: Which door do you mean 
S: The trap door 
A: Ok. 

Het spelen van Zork wordt een genoegen 
als men eenmaal gewend is geraakt aan 
de mogelijkheden en de onmogelijkhe- 
den. De mogelijkheden zijn zeer veelzij¬ 
dig. Een commando als "Take all from 
the table but leave the nasty knife”^ wordt 
door het programma correct ge’mterpre- 
teerd. 

Meer teeters en bellen 

Sedert 1977 is de doorsnee hobbycompu- 
teraar verwend met blitse arcadegames 
en ander grafisch vuurwerk. Hij haalt 
zijn neus op voor een adventure, waarbij 
hij veel teksten moet lezen en begrijpen 
en tegelijkertijd nogal wat vindingrijk- 
heid aan de dag moet leggen. 


Die vindingrijkheid is van het grootste 
belang om een goed adventurer te wor- 
den. De stelregel is: leef je zoveel moge- 
lijk in in de gegeven situatie, probeer je 
rol zo goed mogelijk te spelen en doe wat 
je onder die omstandigheden zou doen. 
Zelf ben ik geen uitgesproken adventu¬ 
rer, maar een keer heb ik mij aan die 
raadgeving gehouden en loste daardoor 
de moeilijkste situaties op. 

Aardig voorbeeld: “Funhouse” is een 
doldwaze kermis, waarin de speler wordt 
geconfronteerd met de meest absurde 
situaties. Daarvoor bestaan steeds logi- 


De nieuwsfe adventures maken 
gebruik van de combinatie van 
beeldplaat en microcomputer. 


sche oplossingen. Je moet er even opko- 
men, vooral door je in te leven, Het 
verkrijgen van toegang tot de kermis bij 
de aanvang van de adventure is een hele 
toer. Er is een kassa met een juffrouw 
erin, die een dollar entreegeld verlangt. 
In je zak vind je een stuk hard geworden 
kauwgum. Geld heb je niet, dus ga je wat 
zoeken in de omgeving. Er is een kale 
boom, een put en de ondoordringbare 
afrastering van Funhouse. Kijken in de 
put onthult dat er iets op de bodem ligt te 
glimmen. Natuurlijk: een zilveren dollar. 
Rukken aan het putdeksel helpt niet. Het 


om zeep brengen van de kassajuffrouw 
66k niet. Ze moet die dollar hebben. 
Velen geven het dan maar op. Ik ook 
bijna, totdat ik me begon in te leven. Een 
kale boom? Ruk tak van boom! Ok! Eet 
kauwgum! De androi'de doet het en 
meldt dat het verschrikkelijk smaakt. 
Vervolgens: druk kauwgum op tak! Ok! 
Steek tak door putdeksel! Ok! Trek tak 
terug! De androi'de meldt: Aan de kauw¬ 
gum kleeft een zilveren munt! Tegen- 
woordig moet het allemaal wat meer van 
een leien dakje gaan en de speler wil ook 
wat zien en horen. Voor hem zijn er de 
grafische adventures waarvan velen een 
aardige variant op het klassieke thema 
vertonen door hun “role playing”-karak- 
ter. Ook de sprekende adven¬ 
tures zijn momenteel erg in 
trek en natuurlijk de “high 
res”-adventures op de Ap¬ 
ple en andere machines, 
die de wat betere plaatjes 
vertonen. 

Role playing 
adventures 

Een klasse apart vormen 
de role playing adventures. 
Ze zijn wat later op het to¬ 
ned verschenen en verschil- 
len nogal wat van de gewone 
adventures. Meestal spelen ze 
zich af in kerkers (dungeons) 
of catacomben. Erg bekend is 
bijvoorbeeld de monster adven¬ 
ture: “Warrior of Raz” (drie dis¬ 
kettes). Tijdens het spel beoordeelt 
het programma de speler voortdu- 
rend op een aantal kwaliteiten: intelli- 
gentie, vechtlust, moed, vindingrijkheid, 
enzovoorts. Naarmate het spel vordert, 
houdt het programma daar rekening mee 
en wordt het spel ook anders. 

In tegenstelling tot gewone adventures 
voltrekt het verhaal zich niet langs een 
vastgesteld traject, maar spelen er aller- 
lei randomizers in mee. Afhankelijk van 
zijn prestaties krijgt de speler een steeds 
hogere rang, waardoor ook de moeilijk- 
heidsgraad en het aantal risicofactoren 
toenemen. 

Het spelen van zo’n role playing-adven¬ 
ture kan maanden, zoniet jaren in beslag 
nemen. De computer kan al die tijd niet 
blijven aanstaan, vandaar dat een lopend 
spel in zijn geheel op schijf kan worden 
vastgelegd en later vanaf dat punt kan 
worden verder gespeeld. 

De krankzinnige wereld in 
“Asylum” 

Aan een boeiende adventure moet een 
goed idee ten grondslag liggen. Veel 
auteurs van gewone adventures kunnen 
misschien wel goed programmeren, maar 
aan echte fantasie ontbreekt het hun erg 
vaak. Om te compenseren voor dat ge- 
brek aan fantasie wordt zo’n adventure- 
programmeur ontrouw aan het principe 
om het verhaal zijn eigen interne logica 
te geven. Hij laat de speler te hooi en te 
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gras toverwoorden uitspreken en daar- 
mee zal de “wereld” om hem been plotse- 
ling veranderen. Meestal is de eerste sce¬ 
ne van zo’n game al z6 afgezaagd, dat 
meteen wordt afgehaakt. 

Fantasie, morbide humor en situaties, die 
aan het surrealistische grenzen, vinden 
we gelukkig nog in de onvolprezen gra¬ 
phics adventure voor de TRS-80: ‘‘Asy¬ 
lum”. Dat betekent “gekkenhuis” en dat 
is ’t ooK. Bij de aanvang van het spel 
bevindt de speler zich in een isoleercel. 
Hij is ten onrechte opgesloten en heeft 
tot taak dat te bewijzen door te ontsnap- 
pen uit het reusachtige doolhof vol obsta- 
kels, patienten en verrassingen. Natuur- 
lijk lukt dat niet zo snel en daarmee treft 
de speler het verwijt dat hij wel degelijk 
terecht in deze zeer speciale inrichting 
voor geesteszieken gevangen zit. 

Het programma drukt dat zo aardig uit: 
''Obviously you not sane (or insane) 
enough to escape from the Asylum. 
Asylum heeft een ontstaansgeschiedenis 
achter de rug. Het begon met een driedi- 
mensionale “Monstermaze” of reuze- 
doolhof, waarin een speler alleen maar 
kon ronddolen op zoek naar de uitgang. 
“Monstermaze” werd opgevolgd door 
“Death Maze”: een soortgelijk 3D dool¬ 
hof, maar nu met liften en verdiepingen 


en met een rondwarende Minotaur erin. 
Hetzelfde doolhof werd de basis voor 
Asylum: een zeer moeilijke adventure, 
waar de meeste spelers niet ver mee 
kwamen. 



Inmiddels is Asylum-2 verschenen, waar- 
van bekend is dat er nu een verwoede 
adventurer in de VS uit is gekomen. Hij 
schijnt niet meer in staat te zijn om te 
vertellen HOE. 

De toekomst 

Adventures hebben de toekomst. Alleen 
stellen spelers steeds hogere eisen aan 
deze computergames. Ze willen betere 
graphics en echte animaties. Ze zoeken 


nieuwe kicks, die de gewone computer 
hun niet kan bieden. De combinatie van 
beeldplaat en computer kan dat wel. Er 
zijn totaal nieuwe adventures in de maak, 
waarin het computerprogramma ook de 
beeldplaat bestuurt, zodat er een totaal 
nieuwe combinatie gaat ontstaan van 
computer en de wondere wereld van de 
video. 

Met zo’n nieuwe combinatie wordt het 
wellicht mogelijk dat een adventurer 
echt de hoofdrol gaat spelen in fantasti- 
sche verhalen als Startrek en Star Wars. 
Op de komst van deze nieuwe generatie 
adventures zal nog even moeten worden 
gewacht. Wie momenteel het onderste 
uit de kan wil hebben zal zich tevreden 
moeten stellen met een adventure als 
Time Zone van On-Line Systems, waar- 
over Leon Vie vorig nummer al wat 
schreef. 

Time Zone is gebaseerd op een idee van 
Roberta Williams en is er al voor de 
Apple. Een aangepaste versie voor de 
IBM PC zou in de maak zijn. Het kolos- 
sale spel omvat drie diskettes, vele dui- 
zenden high-res voorstellingen in kleur 
en enkele zeer moeilijke opgaven, die het 
uiterste eisen van voorstellingsvermogen 
en vindingrijkheid. 


De Jang InyEstent BoUg Donk 13G 4024 CZ BrEda 


=BOOKUP^© 


=B00KUP= Het beste Nederlandse boekhoud-programma dat voUedig gebruikersvriendelijk is. 

=B00KUP= Ontstaan uit de beboefte aan een programma, dat zelfs voor een leek op het gebied van administratieve 
toepassingen zonder moeiyjkheden te gebruiken is. 

Een samenwerking tussen boekhouder, systeem analist en programmeur heeft geleid tot de geboorte van =BOOKUP=. 
De eerste reakties van experts, pers en gebruikers zijn overweldigend en zeer vleiend. “Eindeljjk”, zeggen veel mensen. 
“Eindelpk” omdat =BOOKUP= een betaalbaar en uitbreidbaar programma is. 

=BOOKUP= is verkrjjgbaar als een programma met diverse packages. 

Het programma kan op verschillende DOSSEN geleverd worden en werkt op o.a. Tandy, Wang en Commodore. 

=FAST^ ® 

Rond december 1983 krjjgen wp de beschikking over het programma =FAST= dat kan werken op diverse computers. 

In dit programma geeft u slechts een raamwerk op van de struktuur van het nieuwe programma en =:FAST= 
genereert zelf de instrukties die nodig zijn voor de gewenste taal. 

Met dit programma kunt u zeer snel programmeren in diverse andere programmeertaien. 

Gevolg: tot 15 keer sneUer programmeren in BASIC en tot 18 keer in machinetaal. 

Conversie geschiedt van: BASIC naar Mach.taal naar PASCAL en naar COBOL. 

Machinetaal naar PASCAL. 

PASCAL naar COBOL en naar FORTRAN. 

En vice versa. 

Bel voor inlichtingen over beide programma’s: 076417837 of Vidltel: *872045# 
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KANTOORCOMMUNICATIE 


IBM IN DE VS MET KANTOOR-PC 

AIS TERMINAl 

De koppeling van IBM PC’s aan IBM mainframes wordt nu ook door IBM zelf aangeboden, 
tegen een verrassend lage prijs en duidelijk bedoeld om de mainframe business van IBM te 
verdedigen. Het is nu mogelijk mainframe software en gegevens op de kantoor-PC te draaien. 
Hiermee is de discussie rond de kantoorcommunicatie weer in nieuw vaarwater gekomen. 
Wordt de interne communicatie toch weer via de grote mainframe computers afgehandeld? 


I n een artikel in het vorige nummer 
van dit blad wezen we al op het 
toenemend belang van de main- 
frame-microkoppeling en hoe dat de 
planning van kantoorautomatisering 
zou gaan beinvloeden. Dat was precies 
op tijd. IBM kondigde eind november 
ook haar produkten op dit gebied aan en 
bewees daarmee dat Micro/Info de spij- 
ker op de kop had geslagen. 


Zeer belangrijke stap voor 
mainframe-microkoppeling 


Het laatste halfjaar waren er nogal wat 
kleinere bedrijfjes, die brood zagen in 
het maken van zgn. terminal emulaties 
voor de IBM PC. Daarmee konden ge- 
bruikers van zo’n PC, die in een grote 
organisatie werkten met grote main¬ 
frames, hun personal computer gaan ge- 
bruiken als terminal van die grote machi¬ 
nes. Daarmee konden ze dan in principe 
de gegevens uit de centrale computer 
opvragen. In de praktijk loopt dat niet 
altijd probleemloos, maar potentieel is 
dit een heel zinvolle uitbreiding van de 
Personal en Professional Computer toe- 
passingen. Maar pas op, zodra er een 
aantal kleinere bedrijven geld gaan ver- 
dienen aan een nieuwe toepassing van de 
IBM PC, moeten ze wel rekening houden 
met de machtige arm van IBM zelf. Dit 
bedrijf kreeg in de gaten dat hier een 
opening ontstond in wat men zelf toch 
nog steeds als de belangrijkste IBM poot 
beschouwt, de mainframe business. On- 
verwacht snel kwam dus IBM met een 
eigen versie voor haar eigen PC, voorlo- 
pig alleen in Amerika te koop vanaf be¬ 
gin 1984. 

Maar “Big Blue”, zoals IBM in de VS wel 
genoemd wordt, deed meer dan wat de 
kleinere leveranciers aanboden. Eind 
oktober kwam er een veel uitgebreider 


concept uit de keuken met naast terminal 
emulatie ook de mogelijkheid echt met 
de opgevraagde informatie te werken. 
Tegelijk iets met de grote computer doen 
en zelf iets regelen op de PC is nu moge¬ 
lijk. 

Mainframe communicatie 

Er zijn twee versies van wat men wel PC 
voor het grotere kantoor kan noemen. 
De kleinste is een gewone PC met 3270 
terminal emulatie, die men dan ook heel 
simpel de 3270 Personal Computer 
noemt. Deze versie was in principe al 
bekend van nogal wat PC compatibele 
leveranciers en er konden ook wel extra 
kaarten voor de gewone PC gekocht wor- 
den die het 3270 protocol emuleerden. 
De grote broer hiervan en tegelijk de 
echte verrassing is de Personal Computer 
XT/370, een hard disc versie die met de 
grote IBM 370 serie computers kan sa- 
menwerken. 



IBM-terminal uit de 3270 serie. 
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3270 versie 

Deze PC is eigenlijk heel wat meer dan 
een gewone 3270 terminal, want met na¬ 
me voor het weergeven van informatie 
op het scherm is deze machine erg veel- 
zijdig. Niet alleen de informatie uit een 
file, welnee, IBM zag in, dat juist bij het 
veelzijdige gemengde gebruik van lokale 
en remote data-processing, de gebruiker 
meer dan een file tegelijk wil kunnen 
overzien. Want hij wil bijvoorbeeld wat 
gegevens uit de grote database inpassen 
in een rapport, dat hij aan het maken is, 
of zijn gegevens vergelijken met die van 
anderen. Daarin voorziet de 3270 PC 
door maar liefst 7 “WINDOWS” (deel- 
beeldvensters) tegelijkertijd af te kun¬ 
nen beelden. De informatie kan daartus- 
sen uitgewisseld worden, terwijl ze ook 
afzonderlijk vergroot of verkleind kun¬ 
nen worden. Vier van deze vensters 
kunnen gegevens uit een grote computer 
afbeelden, bijvoorbeeld een mainframe 
uit de 4300 of 380 serie. Twee van de 
vensters dienen als electronisch noti- 
tieboekje en het overblijvende is voor de 
PC mode zelf. Een voor de gebruiker 
interessante verbetering bij deze PC ver¬ 
sie is het nieuwe toetsenbord. Men is 
daarbij afgestapt van de toch wel bekriti- 
seerde toetsenopstelling van de PC. Er is 
nu een apart numeriek en cursorblok 
rechts, de functietoetsen links zijn geble- 
ven, maar uitgebreid met 24 nieuwe func¬ 
tietoetsen in een dubbele rij iets meer 
naar boven. Samen met het nieuwe kleu- 
renbeeldscherm met zeer hoge resolutie 
en bit-mapping is de PC 3270 een ergono- 
misch duidelijk verbeterde PC. 

PC XT/370 

Superkracht op het bureau, dat kun je 
deze versie van de kantoor PC wel noe¬ 
men. Het was wel even schrikken voor de 
concurrentie, dat IBM niet alleen een 
terminal PC uitbracht, maar ook een ma¬ 
chine die daar werkelijk iets nuttigs mee 
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kon doen. Als de PC 3270 leuk en mooi 
genoemd kan worden, dan is de PC XT/ 
370 een vulkaan onder de markt. Men 
heeft er naast uitwendige verbeteringen 
drie extra kaarten in gestopt. 

De eerste zorgt voor de terminal emula¬ 
te. Voor wie goed thuis is in al die code- 
nummers, het gaat om de 3277 model 2 
terminal, dus iets uit de 3270 familie. 
Maar omdat 3270 terminals ook vaak in 
clusters gebruikt worden via de 3774 con¬ 
troller, is dat ook een optie. 

De tweede kaart bevat een flinke geheu- 
genuitbreiding, n.l. 524 KB RAM, maar 
omdat de hele opzet van de 370 te maken 
heeft met het gebruik van VMS (Virtual 
Memory), is deze kaart wat betreft Vir¬ 
tual Memory geschikt voor 4 MegaByte. 
Dat betekent ongeveer, dat de machine 
denkt dat er 4 Meg direct aanspreekbaar 
is en in de praktijk ook nooit misgrijpt, 
omdat het VMS systeem ervoor zorgt dat 
altijd aanwezig is, wat nodig is. Dit sy¬ 
steem organiseert het geheugen zo, dat je 
meer met minder kunt doen. De derde 
kaart is een ware computer in de compu¬ 
ter. Niet alleen zit er een extra 8087 
coprocessor op om moeilijke rekensom- 
metjes te helpen maken (als floating 
point processor), maar er zitten zelfs 
twee Motorola 68000 processors op. Dat 
zijn 32/16 bits krachtpatsers, de LISA 
bijvoorbeeld doet het met een. Die pro¬ 
cessors zorgen ervoor dat de PC zich als 
een 370 gedraagt, complect met de in- 
structie set daarvan. Dat betekent weer 
dat er dus een kleine 370 mainframe op 
het bureau staat en dat de gebruiker dus 
370 software en gegevens kan verwer- 
ken. Natuurlijk niet zo snel als de grote 
broers, maar toch al aardig in het mini- 
gebied. 

De prijs 

In Nederland zijn ze voorlopig nog niet 
verkrijgbaar, maar in de VS kost een 
PC 3270 met 256 KB RAM, kleurendis- 
play en 3270 control programma begin 
1984 ongeveer 6000 dollar. Dat is verge- 
leken met een gewone PC met kleuren- 
beeldscherm een heel gematigde prijs en 
het is duidelijk dat concurrenten veel 
moeite zullen hebben iets dergelijks aan 
te bieden. 

Een XT kost in de VS met 128 KB RAM 
en een floppy drive nu bijna 5000 dollar. 
Een XT/370 gaat, wanneer ze over een 
half jaar te leveren zullen zijn, bijna 9000 
dollar kosten met 10 Meg hard disc. Maar 
een XT kan ook worden opgevoerd tot 
de 370 versie met de extra kaarten. 

Financiering door afbouwen 
leasing 

IBM heeft, gezien het relatief lage prijs- 
niveau van deze nieuwe machines en het 
feit dat daarmee een deel van de 3270 
terminal afzet verloren gaat, nogal wat 
geld nodig om dit allemaal te financieren. 
Nu blijkt men al een tijdje bezig te zijn 
om bij de grotere machines meer de na- 
druk te leggen op koop dan huur of lease, 
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de in het verleden meest gebruikelijke 
aanpak. Het resultaat daarvan is dat er 
nogal wat gelden zijn vrijgekomen. IBM 
hoeft nu minder kapitaal aan te wenden 
om lease-machines te financieren. Dit 
zou wel eens handig van pas kunnen ko- 
men om nu op grote schaal de rol van 
IBM in de micro-mainframe koppeling te 
versterken. 

De kantoorcommunicatie op 
een ander spoor 

De invloed van de 370 kantoor PC’s is 
veruit het belangrijkste nieuws dit jaar 
van IBM, eigenlijk nog belangrijker dan 
wat er zich op huiscomputerniveau (zie 
onze berichten over de Peanut) afspeelt. 
Want IBM blijkt nu ernst te maken met 
het verdedigen van haar mainframe-posi- 
tie tegen indringers. Wie dacht dat de 
mainframe een stervend ras was - en 
eigenlijk was die visie met de opkomende 
micro’s en supermicro’s langzaam aan 
het doorsijpelen - moet zich nog maar 
eens bezinnen. Door deze produkten is 
er plotseling een duidelijke link tussen de 
grote jongens en de nieuwkomers in de 
kantooromgeving, de PC’s. De beproef- 
de software-structuren van de main¬ 
frames en de enorme database capaciteit 
daarvan komen nu ter beschikking van 
veel meer mensen. Misschien duurt het 
nog even voor de nu nog onhandige en 
gebruiksonvriendelij ke gebruikersinter- 
face van de grote machines is aangepast 
aan wat de PC fan gewend is, maar het 
loont nu weer de moeite daarin te inves- 
teren. IBM levert al een HELPER pro¬ 
gramma om de PC man iets te leren over 
VMS gebruik. Er zullen nu ook vast een 
groot aantal softwarehuizen uit de VMS 
hoek programma’s gaan maken die de 
data en toepassingen gemakkelijk toe- 
gankelijk maken voor de PC gebruiker. 
Daarbij kunnen ze dan wel de veel grote¬ 
re capaciteit en bijvoorbeeld beveili- 
gingsstructuur, back-up routines en soft¬ 
ware bibliotheek van de mainframes be- 
nutten. 

Met deze nieuwe PC versies zijn een paar 
strategische zaken rond IBM wat duide- 
lijker geworden. Dit bedrijf blijft gelo- 
ven in de rol van de mainframe. Met deze 
nieuwe produkten heeft men een van de 
grootste bezwaren tegen IBM’s kleinere 
computers, namelijk dat ze vaak zo in- 
compatibel waren met grotere systemen, 
stevig aangepakt. Ook bij andere syste¬ 
men is die trend herkenbaar, het integra- 
le kantoorconcept komt wat IBM betreft 
nu langzamerhand in zicht. En zoals al 
eerder vertoond kan de rest van de we- 
reld niet anders doen dan meegaan. De 
microsoftwaremakers zijn hiermee bin- 
nen de kasteeltuin van IBM gehaald. En 
binnen die muren is de invloed van Big 
Blue erg voelbaar. Dat is jammer voor 
mensen als Bill Gates van Microsoft, die 
met MS-DOS nu net een eigen kasteeltje 
wilde gaan bouwen. 
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— SOFTWARE — 


COBOL COMPILER 
VOOR QX-10 



Voor de Epson QX-10 bezitter heeft im- 
porteur Manudax nu een High Level Co- 
bol compiler. Daarmee kunnen pro¬ 
gramma’s, die geschreven zijn in ANSI 
74 Cobol, een veel gebruikte program- 
meertaal bij grotere computersystemen, 
nu ook op de Epson draaien. Dat is van 
belang, omdat er nogal wat programma’s 
zijn geschreven in Cobol, vooral voor 
administratieve toepassingen. Het over- 
zetten daarvan op de Epson is nu dus 
mogelijk. De Cobol compiler zorgt er¬ 
voor, dat de regels Cobol-programma - 
de “source” code - worden omgezet in 
machinecode voor de Epson. Daarna 
wordt het programma in die laatste vorm 
bewaard. Bij het schrijven van een pro¬ 
gramma kan gebruik gemaakt worden 
van de “Animator” interpreter, die zet de 
programmaregels stuk voor stuk om, in- 
plaats van alles in een keer. Dat is vooral 
handig om fouten op te sporen of het 
verloop van het programma te bekijken. 

ASHTON TATE 
IN AMSTERDAM 

Dit Amerikaanse softwarebedrijf, dat 
dBase II als belangrijkste produkt heeft, 
maar ook met aanvullingspakketten 
daarop actief is, heeft nu een vestiging in 
Amsterdam. Directeur is Peter Tik, die 
vanuit Amsterdam ook de distributie 
voor geheel Europa gaat regelen. Een 
van de nieuwste produkten van Ashton¬ 
Tate is de IBM PC Reference Encyclope¬ 
dia, een tweedelig naslagwerk voor de 
PC bezitter, die in alle documentatie de 
weg is kwijtgeraakt. 


CURSUS PASCAl OP TV 

Teleac brengt sinds begin november een 
TV-cursus “Programmeren met Pascal”. 
Op woensdagavond van 23.00 tot 23.30 
uur met een herhaling op zaterdag van 
10.00 tot 10.30 uur wordt in 18 lessen 
inzicht gegeven in gestructureerd pro¬ 
grammeren. 


— SOFTWARE — 













APRICOT: 

CHARMANTE KANSHEBBER 

EEN MACHINE VOOR DE ZAKELIJKE GEBRUIKER, DIE 
EEN BEPERKT BUDGET, BEPERKTE PLAATSRUIMTE, 
MAAR OOK BEPERKTE PLANNEN HEEFT._ 

Deze Engelse 16 bitter maakte een charmant debuut, achter het vertederende uiterlijk gaat 
echter een heel serieuze gooi naar de Europese en wereldmarkt schuil. Fabrikant ACT uit 
Engeland werd groot door de verkoop van de Victor/Sirius, maar wil nu een wankelende 
“moeder” naar de kroon steken. De Apricot is een machine met uitstekende referenties en een 
specificatie om jaloers op te zijn. 



I n Europa is het tot nu toe niet goed 
gelukt een serieuze zakelijke micro 
te ontwikkelen, die het tot wereld- 
wijde bekendheid schopte. Clive 
Sinclair met de ZX-81 en Spectrum 
wist die sprong wel te maken, maar dat 
waren meer goedkope consumenten- 
computers. Op zakelijk gebied waren en 
zijn het de Amerikanen die de dienst 
uitmaken. Uit Japan noch uit Europa 
kwamen meer dan goedbedoelde pro- 
beersels. Machines als de Olivetti M 20, 
de Philips micro’s, een grote reeks Duitse 
produkten en een overvloed aan Engelse 
machines hadden allemaal niet voldoen- 
de in huis om het op te kunnen nemen 
tegen de Apple’s, Tandy’s, IBM’s, Com¬ 
modore’s en Victor’s. Gelukkig heeft het 
Engelse ACT iets geleerd van de Ameri¬ 
kanen. Dit bedrijf maakte de opkomst 
van de Sirius/Victor tot een van de meest 
populaire zakelijke micro’s in Engeland 
helemaal mee en moest daarbij nogal wat 
gevechten om het importeurschap leve- 
ren. ACT ontwikkelde de Apricot zelf- 
standig als kleine broer van de Victor, 
maar in zijn uiteindelijke vorm is deze 
machine waarschijnlijk krachtiger en 
veelzijdiger dan de Victor 9000. Het is 
tenslotte een 16 bit machine op basis van 
de Intel 8086 chip en daarmee in principe 
sneller van de 8088 van de Victor. Het 
bedrijf van Chuck Peddle, begonnen als 
Sirius en nu Victor genaamd, is ondertus- 
sen in de VS aardig in de problemen 
gekomen en de plannen om via Victor in 
de VS de Apricot te gaan verkopen, zul- 
len wel wat zijn bijgesteld. ACT produ- 
ceert nu overigens zelf de Victor (in klei¬ 
ne aantallen) in Europa en schijnt Victor 
zelfs financieel te steunen. De ontwikke- 
ling van het Apricot concept, de bouw 
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van een assemblagefabriek ervoor en het 
in de markt zetten van dit systeem kostte 
een kleine 50 miljoen gulden, maar de 
meeste micro-fans in Engeland weten nu 
dan ook wel wat en hoe die Apricot is. 

Uiterlijk 

De Apricot viel voor het eerst te bewon- 
deren op de HCC dagen, waar importeur 
Systel er veel succes mee oogstte. Er 
waren nogal wat micro-fans, die hele- 
maal weg waren van wat deze vrucht te 
bieden had. Ook op de Comdex viel de 
machine te bewonderen en het ding ziet 
er inderdaad buitengewoon aantrekke- 
lijk uit. Goed in het vel, met de juiste 
klepjes, kleurtjes, een prima toetsen- 
bord, niet te groot, een perfecte verschij- 
ning. Eigenlijk zouden de Nederlandse 
computerbouwers hier eens goed naar 
moeten kijken, qua vormgeving is dit 
topklasse. Het compacte uiterlijk doet 
denken aan een transportable en omdat 
het toetsenbord er ook nog goed onder 
past, is dit systeem waarschijnlijk beter 
mee te nemen dan veel zogenaamde por¬ 
tables. Er zit dan natuurlijk geen beeld- 
scherm bij, maar men heeft wel een heel 
klein LCD “Microscreen” display toege- 
voegd, rechts, boven wat functietoetsen. 


De Apricot kan ook als 
tneeneemmachine gebruikt 
worden. 


Met een commando kan er steeds een 
soort mini-venstertje uit het monitor- 
beeld op het microscreen getoond 
worden. 

Het invoeren van tekst is hiermee in prin- 
cipe wel mogelijk, maar de menukeuze 
bij het opstarten van een programma 
levert problemen op. Het hele menu kan 
namelijk nooit in een keer op het micro¬ 
screen. 

Soft toetsenbord 

Het toetsenbord is volledig “soft”, alle 
toetsen zijn programmeerbaar en dat be- 
tekent dat men in alle talen en met alle 
leestekens uit de voeten kan en er bij- 
voorbeeld heel gemakkelijk andere let- 
tertypes op het scherm kunnen komen. 
Dat is typisch iets voor de Europese 
markt, in de VS is men al heel tevreden 
met het standaard toetsenbord. De eisen 
aan onze kant van de oceaan zijn wat 
hoger op dit gebied en daarom zal het 
ook veel kopers aanspreken, dat er op de 
Apricot ook heel gemakkelijk met twee 
verschillende soorten letters, “fonts”, ge- 
werkt kan worden. Dus scheefstaande 
letters gecombineerd met gewone bij- 
voorbeeld. ACT is trouwens de vooruit- 
gang helemaal niet uit de weg gegaan met 
deze machine, zowel qua hardware als 
software zitten er de nieuwste snufjes op. 

De keus voor 3,5 inch Sony microfloppies 
is helemaal bij de tijd, al zal de echte 
veelgebruiker te kort komen aan de ca- 
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paciteit van 315 KB per flop en al gauw 
om een tweezijdige microfloppy vragen. 
Een intern geheugen van 256 K RAM 
gevuld met bv. spreadsheet data (zo’n 
financiele matrix) hapt namelijk al snel 
een flink stuk uit de externe opslagcapa- 
citeit. Maar wie nog meer wil, moet even 
wachten, er wordt gewerkt aan een versie 
met een 3,5 inch Winchester, misschien 
zelfs van het verwisselbare type. 

Maar ja, je moet zo’n computer voor de 
beginner natuurlijk niet al te duur ma- 
ken, in Engeland levert men zelfs stan¬ 
daard maar een floppy-eenheid. De prijs 
in ons land is / 8990, wel exclusief BTW, 
maar inclusief software met o.a. een 
spreadsheetpakket, een financieel- en 
een agendapakket; daarmee hoopt Systel 
heel wat gebruikers te lokken. De uit- 
breidingsmogelijkheden van de Apricot 
zijn beperkt, er zijn maar twee sleuven en 
die worden waarschijnlijk al snel gevuld 
met extra geheugen en een modemkaart 
voor de communicatie. Hoe er dan later 
bv. een netwerkkaart, een extra kaart 
voor de besturing van een externe Win¬ 
chester, meer printers, meer monitors, 
kleurenmonitor, etc. in moet passen, is 
de vraag. De uitbreidbaarheid in dit op- 
zicht is beperkt. Denk niet dat bijvoor- 
beeld twee monitors een overdreven luxe 
betekenen, een pakket als Lotus 1-2-3 
werkt daar al mee, een voor de cijfers, de 
andere voor de grafieken. Ook twee 
printers, een matrix en een letterwiel, 
bieden zeker voordelen. 

Systel 

Importeur Systel uit Haarlem is niet on- 
bekend, eerder maakte men met machi¬ 
nes als de IDS het vaderlandse computer- 
wereldje al aardig nerveus. Nu heeft men 
weer een aantal andere merken, zoals de 
Future van Thorn/Emi en binnenkort de 
Advance van Ferantti. De klant mag zich 
afvragen of de continuiteit van de onder- 
steuning voor ieder produkt wel gewaar- 
borgd is. Systel ziet hierin geen proble¬ 
men, men “koopt steeds de beste syste- 
men in en kan zo de klant steeds de 
modernste spullen tegen de laagste prijs 
leveren. Dat past bij de filosofie van het 
bedrijf”, zegt Directeur Witjas. Hij wil 
zich “niet ophangen aan een merk. Dat is 
veel te gevaarlijk, je komt anders nauwe- 
lijks meer los als het minder gaat en als 
importeur van meerdere merken heb je 
meer vrijheid en loop je minder risico.” 

Het importeurschap voor de Apricot da- 
teert pas van half oktober, toen hij via 
Richard Seymour van ACT in Birming¬ 
ham tot zaken kwam. Hij noemt de Apri¬ 
cot “Een juweeltje van een machine, pri¬ 
ma geschikt voor manager en stafperso- 
neel. Vooral het Manager bedieningssy- 
steem maakt het heel handig te bedienen. 
Manager is een soort gebruiksvriendelij- 
ke MS-DOS “shell”, waardoor de gebrui- 
ker eigenlijk nooit meer direct met het 
Operating Systeem te maken heeft, maar 
alles via eenvoudige opdrachten kan af- 
handelen.” 
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Micro/Info vroeg de heer Wit j as ook 
naar het aantal dealers dat hij denkt aan 
te stellen. Het zijn er nu 15, maar men 
mikt op zo’n 40. Daarmee leggen wij 
direct de vinger op de pijnlijke plek, want 
hoeveel van deze dealers doen ook Vic¬ 
tor? Volgens Micro/Info is namelijk de 


SYSTEL wil zich onafhan- 
kelijk van de leverancier 
kunnen opstellen. 


importeur van Victor (die ook door ACT 
in licentie gemaakt wordt), LCI uit Hees- 
wijk, onprettig verrast door wat Systel bij 
ACT bereikte. Want de Victor-impor- 
teur verwachtte waarschijnlijk ook de 
Apricot in zijn programma op te kunnen 
nemen. De heer Witjas wil hier geen 
commentaar op geven, hij sluit overigens 
niet uit dat tussen LCI en Systel alsnog 
afspraken gemaakt worden, is daar zelfs 
voorstander van. Het technisch onder- 
houd van de Apricot wordt gedaan door 
ESC uit Eindhoven, overigens is er 3 
maanden garantie op de Apricot. Een 
all-in servicecontract daarna kost 13% 
van de aanschafwaarde, ongeveer in de 
lijn van de meeste onderhoudscon- 
tracten. 

Hardware 

Niet kinderachtig met de spullen, dat 
geldt ook voor de binnenkant van de 
Apricot. Naast de echte 16 bits Intel 8086 
processor zit er in de Apricot ook nog een 
aparte 8089 voor de I/O afhandeling en 
een stevige stoot geheugen. De basisuit- 
voering start met 256 KB RAM en dat 
kan tot bijna 768 KB uitgebreid worden. 

Men heeft bij ACT een typische all-in 
machine ontwikkeld, alles zit erop of er- 
aan, er hoeft eigenlijk niets bijgekocht te 
worden om direct te kunnen beginnen. 
Hoogstens zou men bij Systel ook nog 
een leuke printer in het alles-in-een pak¬ 
ket kunnen stoppen. Er zullen tenslotte 
maar weinig gebruikers zijn, die geen 
printer willen. 

Systeemsoftware 

Dit systeem werkt op basis van MS-DOS 
en is daarmee zogenaamd software-com- 
patibel met de IBM en de Victor/Sirius. 
In de praktijk zal het afwijkende format 
van de floppies de eerste barriere vormen 
om dat ook echt te bereiken. Zelfs al is er 
een communicatiesoftware pakket, dan 
moet dat allemaal maar werken met de 
PC aan de andere kant. Hoogstens bete- 
kent dit in de praktijk dat ACT vrij snel 
de MS-DOS software geschikt zal kun¬ 
nen maken voor de Apricot. Andere 
Operating Systemen zijn CP/M 86 en 
zelfs Concurrent CP/M voor multi-tas- 
king/single user toepassingen, die voor 
dezelfde prijs meegeleverd worden. Wie 
echter buiten de meegeleverde software 
om bv. UCSD-Pascal wil draaien is voor 
taal en Operating Systeem samen / 1490 






kwijt. Bij de meeste toepassingen zal 
men hopelijk niets van al die Operating 
Systemen merken, er is een Systeem Ma¬ 
nager, waarmee het gebruik van de soft¬ 
ware stukken eenvoudiger gaat. Derge- 
lijke gebruiksvriendelijke vermommin- 
gen van het Operating Systeem komen 
steeds meer voor, Microsoft heeft pas 
voor MS-DOS ook zo’n Shell aange- 
kondigd, die Windows heet. Bij de Apri¬ 
cot maakt de Manager het leven in ieder 
geval wat makkelijker voor wie niet wil 
stoeien met de diepzinnige afkortingen 
van het Operating Systeem. Er zijn ook 
een paar stukken systeemsoftware in het 
pakket gestopt, die nu nog niet zoveel zin 
hebben, er is namelijk nog geen toepas- 
singssoftware die er gebruik van maakt, 

Zo is Personal Basic en de grafische stan- 
daard interface software GSX iets voor 
de toekomst. 

Applicatiesoftware 

ACT heeft voor de Victor al een heleboel 
software gemaakt of aangepast, die nu 
ook voor de Apricot beschikbaar gaat 
komen. Zo is de Pulsar software ontwik- 
keld, waarbij de verschillende deelpak- 
ketten onder de Pulsar paraplu kunnen 
samenwerken, een eerste stap naar gein- 
tegreerde software. Er zijn Pulsar varia- 
ties op Wordstar (/ 1295), Mailmerge 
(f 695), Superwriter (/ 995), SuperCalc 
2 (/ 695), dBase II (/ 1695), alles ex. 


SPECIFICATIES 

Processor: Intel 8086 (5 MHz) 

8089 I/O 

(optie 8087 mathematisch) 

Geheugen: 256-786 KB RAM 
48 KB ROM 

2 X Sony microfloppy 315 KB 
Interfaces: RS 232 / parallel / 
expansie-slots / muis 
9 Inch diameter monochroom 
scherm 

2 Uitbreidingssleuven voor extra 
geheugen en modemkaart 
Gewicht: systeemkast 7 kg 
toetsenbord 1,6 kg 
monitor 4,5 kg 

Operating Systeem: MS-DOS 2.0/ 
CP/M 86 

Concurrent CP/M 86 
(optie UCSD-p) 

Standaard software: GSX Graphics 
editor / Basic / Personal Basic 
SuperCalc / Adfas (financieel 
pakket) / Superplanner 
Asynchrone communicatie 

Fabrikant: ACT Int. Limited 
111 Hagley Road, Birmingham B16 
8LB, tel. 021-4548585 

Importeur: Systel, Leidsevaart 102, 
2013 HC Haarlem, tel. 023-319054. 


BTW. Het ADFAS pakket, dat meegele- 
verd wordt, is een eigen financieel pro- 
gramma van Systel met grootboek en 
debiteuren/crediteuren, dat apart f 2495 
zou kosten. Het is wel leuk, dat Systel op 
deze manier de beginnende gebruiker 
toch al een hele stapel software mee- 
geeft. In het begin is dat allemaal boe- 
kenplankvulling, maar na wat stoeien 
met de machine kan de gebruiker dan 
toch alle kanten uit. 

Alles bij elkaar is de Apricot een zeer 
opvallende en goed in elkaar gezette ma¬ 
chine met vooral een eigen uitstraling en 
identiteit, bereikt door deskundig ge¬ 
bruik van wat technische grapjes zoals 
het Microscreen. Voor de relatief lage 
prijs krijgt men een boel spullen, zowel 
op hardwaregebied als qua meegelever- 
de software. De kwaliteit moet zich nog 
bewijzen en dat weerhoudt ons nog even 
om al te juichend te doen. Wel moet de 
koper van deze machine zich realiseren, 
dat wat hij koopt een compleet aanbod is, 
met alle voordelen, maar ook met de 
beperking van de geringe uitbreidings- 
mogelijkheden. Als single-user machine 
voor een overzienbare toepassing dus 
aan te raden, maar minder geschikt om 
als basis te dienen voor een compleet 
kantoorautomatiseringsproject met een 
open toekomst. 



Apple-gehruters. Let op! 

Syrnbfile hard disks. Miook inde Benelux! 


SYMBFILE 574" Winchesters voor APPLE H, APPLE II+, APPLE He, APPLE III 


De Symbfile Hard Disk is een 
compleet massa-opslag systeem dat kan 
worden toegevoegd aan de Apple II, 

Apple II+, Apple He en Apple III micro¬ 
computers. De opslagcapaciteit wordt er 
sterk door uitgebreid en informatie is 
beschikbaar in een fractie van de tijd die 
daarvoor nodig is bij gebruik van floppy 
disks. 

Het Symbfile Hard Disk sub- 
systeem kan worden gekoppeld aan de 
meeste hardware die op het ogenblik voor 
de Apple computers verkrijgbaar is, 
Inclusief de 16 K Taalkaart en alle 80 
kolom kaarten. 

Symbfile 5 V 4 " Winchester hard 
disks zijn nu in Nederland verkrijgbaar bij 
Symbiotic Computer Systems (Benelux), 

Voor verdere informatie en een 
demonstratie kunt u schrijven of bellen 
naar: W. Schouten, Symbiotic Computer 
Systems (Benelux), Keizersgracht 26, 

5611 AD Eindhoven. Tel. 040-456055. 

SYMBIOTIC 

COMPUTER SYSTEMS (BENELUX) 

KEIZERSGRACHT 26 5611 AD EINDHOVEN NEDERIAND 
‘S 040-456055 
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DeQXIOvan Epson, 









De vriendelijke buro-computer 
met de krachtigste prestaties. 

Natiiiirliilr hii Msmiirlsiy 

■ lljim - 


De QX10 is de computer met de beste 
prijs-prestatie verhouding. Een 
computer met ongekende mogelijkhe- 
den, ontwikkeld en gebouwd door 
Epson, een garantie voor uitzonder- 
lijke produkten met een buitengewone 
betrouwbaarheid. 

En natuurlijk met de uitgebreide 
service en ondersteuning van 
Manudax. 

De QX10 is ontworpen naar de nieuw- 
ste ergonomische inzichten, met los 
toetsenbord en verstelbaar, groen 
beeldscherm. Standaard uitgerust 
met 3 processoren, 256K RAM, 

Epson Multi-Font CP/M, Epson 
Multi-Font Basic, twee S/V' Slim-Line 
floppies voor double sided, double 
density diskettes (totaal 640 KByte), 
CMOS realtime clock (met battery 


back up) en Centronics printer 
interface, RS 232 C (V24) en lichtpen 
interface. 

De grafische mogelijkheden van QX10 
zijn rondultfantastisch. Standaard 
toont de computer 25 regels van 80 
karakters op het scherm, maar u kunt 
ook kiezen voor 20 regels van 20 
karakters en alles wat daar tussenin 
ligt. Het Multi-Font systeem van 
Epson maakt het mogelijk maar liefst 
16 verschillende lettertypen op het 
beeldscherm tebrengen. 

Het beeldscherm heeft een opiossend 
vermogen van 640 x 400 punten, de 
computer beschikt standaard over de 
software om het beeld te laten zoom¬ 
en. Naast de standaard grafische 
tekens, kunnen nog eens 256 tokens 
vrij geprogrammeerd worden. 


In de 5 uitbreidings-slots kunnen als 
optie de volgende interfaces gestoken 
worden: IEEE 488, RS232dubbel' 
interface, A/D-D/A omzetter, barcode, 
cassette en glasvezelkabel-interface. 

Dankzij het CP/M operating system 
kan standaard CP/M software gebruikt 
worden. 

Daarnaast levert Manudax een ruime 
keuze uit software, die speciaal voor 
de QX10 geschreven is en optimaal 
gebruik maakt van alle mogelijkheden 
van zowel de QX10, als van het 
Multi-Font CP/M. 

De uitgebreide ondersteuning van 
Manudax maakt deze machine extra 
waardevol. Een team van speciaal 
getrainde mensen staat voor u klaar. 
Voor, maar ook na aankoop. 



Mamilax 


postbus 25, 5473 ZG Heeswijk-Dinther, Holland 
tel. 04139-2901, telex 50175 
facsimile 04139-1009 (aut) 


Manudax Belgium S.A./N.V., Rue Stephenson 108-110, Brussel, tel. (02) 2152518, telex 21183. 








COMPUTERS IN MET ONDERWUS 

DEEL 2 


THEORIE EN PRAKTIJK VAN 
DE lERAAR COMPUTERKUNDE 

De verwarring, die momenteel merkbaar is in de slepende discussie over de computers in 
het onderwijs, is voor een deel te wijten aan de computer zelf. De leraar, die beweert dat 
computers onhandelbare, onvriendelijke en kwetsbaie apparaten zijn, heeft gelijk. Als hij 
vindt dat het leren van computers nog weinig voorstelt bij gebrek aan adequate software, 
heeft hij weer gelijk. Bovendien moet hij roeien met riemen, die hem in de handen 
worden gedrukt en als dat verschillende soorten microcomputers zijn, wordt van hem 
verwacht dat hij een all round computerdeskundige is, voor wie geen enkele computer nog 

geheimen te verbergen heeft. 


H et zijn allemaal aanloopproble- 
men. De computer heeft de on- 
derwijswereld overrompeld, zo- 
als vele andere gebieden van het 
maatschappelijke leven. Ook de 
onderwijswereld is het slachtoffer van dit 
stukje toekomstschok. Bekende ver- 
schijnselen van die om\venteling zijn on- 
der andere gebrek aan basiskennis en 
praktijkervaring bij de leraren, het moe- 
ten omgaan met een ratjetoe van diverse 
hobby- en personal computers en een 
toenemende druk van de kant van de 
ouders, die vinden dat hun kinderen al- 
leen nog in de sfeer van computers en 
automatisering toekomstkansen hebben. 

Het nut van de schoolcomputer 

Computers op school... wat moet je er- 
mee? Zijn die dingen er om te laten zien 
wat een computer is en niet is? Zijn ze 
nodig om de theoretische lesstof aan de 
praktijk te toetsen? Moeten ze meer wor¬ 
den gebruikt als leermiddel voor CAl- 
lessen ter aanvulling van het onderwijs- 
pakket? Of moet elke leerling van het 
voortgezet onderwijs leren programme- 
ren in een of andere omstreden compu- 
tertaal? 

In de huidige verwarring weet niemand 
de verlossende antwoorden op deze en 
nog veel meer brandende vragen uit de 
prille praktijk. Tot de tijd dat de compu¬ 
ter op school in een min of meer defini- 
tieve vorm valt en er eindelijk uitge- 
maakt is welke leerling wat moet weten, 
kennen en kunnen, zal veel worden ge- 
vergd van het improvisatietalent van de 
informatica-docent. Meer dan zijn best 
kan hij niet doen, waarbij zijn eigen affi- 
niteit met het onderwerp en de computer 
zelf hem toch een heel eind in de goede 
richting kunnen helpen. 


Inderdaad: de toegewijde en goedwillen- 
de leerkracht in het kersverse computer- 
onderwijs is bij voorkeur een hele of 
halve hobbyist. lemand dus, die het on¬ 
derwerp fascinerend vindt, zijn literatuur 
bijhoudt en zich erop betrapt dat zijn 
meeste gesprekken over dat ene onder¬ 
werp gaan. 

Vanuit die instelling is het best mogelijk 
om schoolkinderen vertrouwd te maken 
met de computer. In plaats van de leer- 
lingen in ijltempo op te leiden tot compu- 
terhobbyist of whiz kid en de meeste tijd 
te verdoen met de kleinste details van het 


programmeren in bijvoorbeeld Basic of 
machinetaal, is voorlopig de buitenkant 
van de computer het belangrijkst. Steu- 
nend op een zekere theoretische kennis 
van bits en bytes; invoer, verwerking en 
uitvoer en het geautomatiseerde gege- 
vensverwerkende proces, kan de compu¬ 
ter zelf voorlopig prima dienen als levend 
voorbeeld. Dat is juist een van de grote 
voordelen van het hebben van een of 
meer computers op de school. De dorre 
theorie kan aan toetsenbord en beeld- 
scherm tot leven worden gewekt en zo 
betekenis krijgen voor iedere leerling. 
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Schijnbaar nietige zaken 

Computeronderwijs reikt verder dan het 
neerzetten van een of meer microcompu¬ 
ters, zeker als die machines niet hetzelfde 
merk en type zijn. Een leraar zal zich met 
de bediening van de machines vertrouwd 
moeten maken. Zo goed zelfs, dat hij bij 
de eerste storing niet met de handen in 
het haar komt te zitten en moet wachten 
totdat een technicus komt opdagen, die 
dan in een oogopslag ziet dat de stekker 
niet in het stopcontact zit. Laadproble- 
men met cassettes en floppy discs moet 
hij zelfstandig kunnen verhelpen. Het 
omgaan met DOS-utilities en een sy- 
steemprogramma als “Superzap”, om 
zelf veranderingen op de schijf aan te 
brengen, zal hem niet misstaan en hem in 
de praktijk vaak uit de problemen kun¬ 
nen helpen. 

Hetzelfde geldt voor allerlei hardware- 
aangelegenheden. Het afstemmen van 
een beeldbuis of monitor met draaiknop- 
jes aan de achterkant van de apparatuur, 
mag geen problemen geven. Minimaal 
onderhoud aan de machines, zoals het 
schoonhouden van lees- en schrijfkop- 
pen, mag bekend worden verondersteld. 
Ook ziet hij erop toe dat de opstelling 
van een computer netjes gebeurt en geen 
warboel van draden en kabels oplevert, 
waarin voeten en benen verstrikt kunnen 
raken met alle fatale gevolgen van dien. 
Stof is de grootste vijand van elke com¬ 
puter. Beeldbuizen zijn altijd statisch ge- 
laden en trekken stofdeeltjes aan. Daar- 
naast is de aanraking van de computer 
door veel leerlingen een ware bedrei- 
ging. Ze drukken onbevangen op elke 
knop of schakelaar, trekken floppy discs 
uit draaiende drives, schakelen spanning 
uit met floppies in de drives en beroeren 
beeldschermen voortdurend met vette 
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vingertjes. Het afsluiten van 
een onderhoudscontract is 
in dit licht geen overbodige 
luxe. De kosten daarvan be- 
lopen 10 tot 15 procent van 
de aanschafkosten per jaar. 
Dat is niet gering, maar toch 
noodzakelijk, gezien het in- 
tensieve gebruik door kin- 
deren. 

Ook software vereist onder¬ 
houd. Als het software is, 
die op schijf staat, zullen re- 
gelmatig “zaps” of “pat¬ 
ches” moeten worden aan- 
gebracht. Dat vereist enige 
kennis van (computer)za- 
ken, evenals de goede ge- 
woonte om nooit en te nim- 
mer van master discs of ori- 
ginelen te werken, maar van 
zelfgemaakte kopieen of 
back ups. 

Wie al deze, schijnbaar 
nietige, zaken over het 
hoofd ziet of gaat verwaar- 
lozen, koerst regelrecht op 
problemen en een fiasco af. 

Discipline als voorwaarde 

Kinderen zijn over het algemeen gek op 
computers. Van dit onbevangen enthou- 
siasme kan worden geprofiteerd om de 
klas een zekere discipline op te leggen bij 
het werken met de computers. Ze zijn 
daar gevoelig voor, behoudens wat bal- 
dadigheden, die nu eenmaal onvermijde- 
lijk zijn. Overigens vallen die baldadig- 
heden in de praktijk wel mee en zullen ze 
zich beperken tot bijvoorbeeld het ver- 
anderen van Basic-programma’s, die de 
leraar vervolgens voor een probleem 
moeten plaatsen. Baldadigheden in de 
vorm van het met beide vuisten slaan op 


Zo lang de scholen nog niet 
iedere leerling van een eigen, 
computer of terminal 
kunnen voorzien, zal in 
groepsverband moeten 
worden gewerkt. 


toetsenborden, zullen tot de zeldzaamhe- 
den behoren, hoewel er altijd rekening 
mee moet worden gehouden. 

Meer dan vier leerlingen per computer is 
niet aan te bevelen. Laat ze bij toerbeurt 
het systeem bedienen, of wijs “opera¬ 
tors” aan, die er blijk van hebben gege- 
ven zich te onderwerpen aan de discipli¬ 
ne en als zodanig de computer kunnen 
beschermen tegen grijpgrage handjes. 
Een “operator” kan tevens als verant- 
woordelijke worden aangesproken. 

De doorsnee “computerklas” begint nu 
de aanblik te tonen van het klaslokaal, 
waarin een zeker aantal computers staat 
opgesteld. Er wordt in groepjes van vier 
of vijf leerlingen aan gewerkt. Ideaal is 
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wanneer deze computers in een lokaal 
netwerkverband zijn verbonden met het 
systeem van de leraar, dat als “host” 
dienst doet. Het beste is dat mogelijk met 
computers van een uniform merk en ty¬ 
pe, die door de benodigde netwerksoft- 
ware worden ondersteund. Een alterna- 
tief biedt de zogenaamde lEEE-bus van 
de Commodore-machines, waarmee di¬ 
verse computers vrij gemakkelijk kun¬ 
nen worden gekoppeld. Zolang de leraar 
de supervisie houdt over het gebruik van 
de randapparatuur, is er weinig kans op 
botsingen. 

In de meeste gevallen is het werken en 
onderrichten in een echt en veelzijdig 
netwerkverband geen haalbare kaart, 
vanwege de onuitwisselbaarheid van de 
in gebruik zijnde computers van allerlei 
merken. Om verwarring bij de leerlingen 
in de beginfase te voorkomen, is het aan 
te bevelen groepjes aan te wijzen, die 
voorlopig bij een en dezelfde computer 
blijven. Zo raken zij vertrouwd met de 
eigenaardigheden van dat type systeem. 
Later, wanneer de nodige hands-on erva- 
ring is opgedaan, verdient het weer aan- 
beveling om de groepjes van systeem te 
laten wisselen, zodat ook de bediening 
van een andere computer wordt geleerd. 
Discipline houdt dan ook in dat een prak- 
tijkles niet verwordt tot een pandemo¬ 
nium van om assistentie blerende leerlin¬ 
gen. Een leraar moet aan een bepaald 
signaal kunnen zien dat ergens zijn assi¬ 
stentie vereist is. Een “helplampje” is 
gauw gemonteerd. Op enkele scholen 
wordt ook wel gewerkt met simpele 
“helpvlaggetjes”, die op de monitor wor¬ 
den geplaatst als “hij ’t niet doet...”. 

Teamgeest in de computerklas 

Praktische computerlessen zullen door 
verreweg de meeste leerlingen worden 
beschouwd als de fijnste, de leukste en de 
meest interessante lessen. De lessen bre- 
ken op onnavolgbare wijze de sleur van 
het routinematige klasse-onderwijs en 
onder hun handen ervaren zij hoe een 
machine tot leven wordt gewekt. Dat 
enthousiasme kan niet alleen worden be- 
nut om er de discipline mee te dienen, 
maar ook de teamgeest. In de computer¬ 
klas is altijd van alles en nog wat aan de 
hand. Computer A heeft problemen met 
laden van cassettebandjes; van computer 
B doet de BREAK-toets het niet altijd; 
voor computer C is een nieuw program- 
ma binnen gekomen, enzovoorts. De 
teamgeest van de klassen kan gediend 
zijn met het installeren van een prikbord 
met mededelingen, waarvan iedereen 
even terdege kennis neemt bij het betre- 
den van de klas. 

Nuttig kan ook zijn om een prikbord per 
computer in te voeren. Daarop kan 
voortdurend de “systeemstatus” worden 
gemeld, die door de leraar, eventueel in 
samenspraak met de verantwoordelijke 
operator, wordt opgesteld en up to date 
wordt gehouden. Het zal vaak voorko¬ 
men dat bij leergierige en veelbelovende 
leerlingen het “whiz kid”-effect op- 










treedt. Zij blijken talentvol te zijn en 
kunnen alleen met de grootste moeite 
van toetsenbord en beeldscherm worden 
weggetrokken. Thuis hebben ze wel of 
geen computer, maar door hun sluime- 
rend talent leren ze bliksemsnel pro- 
grammeren en maken ze zich een meer 
dan middelmatige systeemkennis eigen. 
Dit effect mag nooit worden onderdrukt 
of worden ontmoedigd. Het vormt een 


Een prikbord per computer 
met de systeemstatus. 


ideale voedingsbodem om op een lijn te 
komen met de leraar en waarom zou zo’n 
leraar zich er voor moeten schamen om 
raad en hulp te vragen bij zo’n whiz kid, 
als hij even in de problemen komt? Wel 
moet er voor worden gewaakt dat whiz 
kids andere en minder begaafde leerlin- 
gen op sleeptouw nemen en een domine- 
rende rol gaan spelen. De les is het be- 
langrijkste en niet het hobbyisme en de 
demo’s van de leerling die “zo goed in 
computers is”. 

De leraar-hobbyYst 

Het wekken van belangstelling voor de 
theorie en de praktijk van computers zal 
een tweede natuur zijn van elke informa- 
ticaleraar. Meestal tobt hij met een ge- 
brek aan computers op school en kan hij 
zijn leerlingen vaak niet het minimaal 
gewenste aantal hands-on uren geven. 
Ter compensatie kan hij wellicht wel zor- 
gen voor aanvullende informatie uit de 
betere nederlandstalige tijdschriften. De 
HCC-nieuwsbrief, de verenigingsorga- 
nen van de gebruikersgroepen van de in 
de klas aanwezige computers, woorden- 
boeken en ander informatiemateriaal 
mag gerust op een centrale leestafel uit- 
gestald liggen. Fraaie boekjes met prima 
informatie zijn vaak gratis te krijgen bij 
de grote computerbedrijven in ons land. 

Als de tijd en de capaciteit het toelaten, 
mag de schoolcomputer ook wel eens 
worden gebruikt voor experimenten en 
bijzondere toepassingen. Ontvangst van 
Viditel, via telefoon, modem en Viditel- 
software is een voorbeeld, evenals het 
maken van high-res tekeningen op een 
plotter of speciale matrixprinter. Dit 
soort dingen is meer dan “spielerei”. Ze 
demonstreren dat computers er zijn om 
de gebruiker creatiever te maken. De 
eisen, die aan een informatica-leraar 
worden gesteld, zijn niet gering. Veel zal 
uit hem zelf moeten voortkomen om aan 
deze en nog veel meer eisen te kunnen 
voldoen. Opgemerkt is al even dat hij 
een hele of halve hobbyist zou moeten 
zijn met een belangstellingssfeer, die 
reikt tot ver voorbij zijn professionele 
horizon. Thuis zou hij meestal achter zijn 
eigen hobby- of personal computer moe¬ 
ten zitten. 

De meesten van hen willen dat ook wel, 
maar hebben de tijd en het geld niet om 


zich deze luxe te kunnen veroorloven. 
Aan de andere kant zijn prachtige en 
veelzijdige hobbycomputers tegenwoor- 
dig voor iets meer dan een zakcent te 
koop: de TI 99/A, de Sinclair Spectrum, 
de Atari, enzovoorts, vergen geen ingrij- 
pende investeringen meer. Het voortdu- 
rend en dus ook in de vrije tijd omgaan 
met computers is eigenlijk een “conditio 
sine qua non” voor de leraar informatica 
of computerkunde. Vandaar dat op veel 
scholen de voorkeur uitgaat naar de aan- 
schaf van een of meer draagbare (porta¬ 
ble) of vervoerbare (transportable) com¬ 
puters. 

De leraar kan zo’n ding meenemen naar 
huis en er zo af en toe eens een week- 
endje mee bezig zijn. Dat geeft hem bij- 
voorbeeld de gelegenheid om de gebrui- 
kershandleiding eens rustig en grondig 
door te nemen. Daarbij worden heel 
vaak ontdekkingen gedaan of blijkt het 
achteraf voor onmogelijk gehoudene 
toch mogelijk te zijn. Ook kan de compu¬ 
ter thuis hem van dienst zijn bij het voor- 
bereiden van lessen en het maken van 
kleine en niet al te ingewikkelde demon- 
stratieprogrammaat j es. 

Wie daar iets in ziet, maar op school niet 
de beschikking heeft over portables of 
transportables, kan overwegen om een 
speciale kist te (laten) maken, waarin een 
desk top-systeem als een TRS-80, een 
Apple of een Commodore risicoloos van 
A (de school) naar B (thuis) kan worden 



Leren programmeren kan ook heel goed met de 
computer als ondersteuning. Hiervoor zijn een vrij 
groot aantal systemen (boek en floppy disc samen) 
op de markt, helaas meestal in het Engels. 


getransporteerd en omgekeerd. 

In een volgende aflevering in deze serie, 
zullen we luisteren naar de stemmen uit 
de praktijk van het computeronderwijs. 
De zeer belangrijke centrale vraag daar- 
in luidt. Hoe moet dat onderwijs worden 
gegeven en zijn we niet te veel bezig om 
van leerlingen pure computerhobbyisten 
te maken, in plaats van toekomstige crea- 
tieve eindgebruikers? 


Nico Baaijens 


kftrvice 

DeFx-ioo, 
136 koloms printer, 
160 tekens per seconde. 

U vindt de nieuwe printers van Epson bij Manudax. Printers met 
een uitgekiende kombinatie van hoge prestatie en lage prijs die 
werkelijk uniek is. De FX-100 is een printer waarin de nieuwste 
technologien verwerkt zijn. Een printer I 

die net zo veelzijdig is als j Z75D " 

het werk dat u hem laat doen. excl btw. 


Technische gegevens: 

• Printsnelheid 
160 tekens persekonde 

• Printbreedte 136 koloms 

• 3 KB input data buffer 

• 240 Karakters vrij prog ram meerbaar 

• Karakteropbouw 11x9 matrix 

• Bidirectioneel printen met logic seeking 

• Standaard 96 ASCII tekens -i- 8 Internationale karaktersets 

• Interface: Centronics 8 bit parallel standaard, IEEE 488 en 
RS232C als optie 


Uitvoerige gegevens zenden wij u graag op aanvraag toe. 

0o$tbus 25. 

5473 ZG Heeswijk-Dinther. Holland 
tel. 04139-2901. telex 50175 
facsimile 04139-1009 (aut) 


inmnuilax 
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— SOFTWABE — 


KLUWER IN SOFIWAKE- 
UITGEVERIJ 

Het zat al een tijdje in de lucht, de grote 
Nederlandse uitgevers gaan het voor- 
beeld van hun Amerikaanse tegenhan- 
gers volgen en begeven zich op het ge- 
bied van de software-uitgeverij en distri- 
butie. Kluwer, met zijn achtergrond in de 
technische hoek, komt als eerste voor de 
dag met SOFTKEY. Men had al een 
tijdje contacten met Digital Research 
over CP/M, maar nu gaat men de produk- 
ten van 7 Amerikaanse software-leveran- 
ciers hier verspreiden. Of van echt uitge- 
ven sprake is, of dat men een soort groot- 
handel en distributiefunctie ambieert, 
moet blijken. Kluwer is in ieder geval 
zeer goed in staat om bv. vertalingen van 
handleidingen te verzorgen. Men zoekt 
ook naar Nederlandse programmeurs 
met interessante pakketten. 


DE GROTE 
SOnWAREHUIZEN 

De grote jongens op softwaregebied 
zijn qua omzet eigenlijk nog lang 
niet te vergelijken met de leveran- 
ciers van de hardware. Dat komt 
natuurlijk ooC omdat za weinig 
hoeven in te kopen. De verkoop- 
waarde van een pakket is vele malen 
hoger dan de kosten van de docu- 
mentatie en de floppy discs. De toe- 
gevoegde waarde van software is 
dus nogal hoog, vooral als er geen 
rechten aan auteurs of ontwerpers 
betaald hoeven te worden. Qua om¬ 
zet in 1983 schat men, dat de 7 
snelstgroeiende software bedrijven 
met een omzet boven de 10 miljoen 
dollar de volgende bedrijven zijn: 

- Softsel, een distributeur van soft¬ 
ware met een omzet van 70 mil¬ 
joen dollar. 

- Microsoft^ de MS-DOS en Multi¬ 
plan leveranciers, zetten onge- 
veer 50 miljoen dollar om. 

- Micropro, meto.a. Wordstar, be- 
reikt in 1983 ook de vijftig mil¬ 
joen. 

- Ashton~Tate met dBase II zet dit 
jaar ook tegen de 40 miljoen dol¬ 
lar om. 

- Digital Research, bekend door 
CP/M, met een omzet van 35 mil¬ 
joen dollar. 

- Lotus Corporation van het 1-2-3 
pakket, met een omzet van 20 mil¬ 
joen dit jaar, maar snel stijgend. 

- VisiCorp, makers van VisiCalc. 


— SOFTWARE — 


’Dat is de all-in piijs, 
z^genze’. 


Aster maakt’t waar! 


De ASTER CT-80 als kompleet werkend systeem, met 
snelle matrix printer, tekstverwerker en aansluiting op 
VIDITEL, zonder programma’s kost u gegarandeerd niet 
mcer dan f 8.175,-. Als u de capaciteit wilt verdrievoudigen 
kost u dat maar f 2.000,- all-in. 

Als u aan automatisering op persoonlijke schaal denkt, 
vraag dan de ASTER CT-80 dokumentatie aan. 

>1SIBIC0MPUTER 

Een Nederlands bedrijf met ’n Nederlands produkt. 

VOOR INFORMATIE: ASTER COMPUTER, DAM 20-22,4241 BN ARKEL. TEL. 01831 - 3311. 




COMPUTERS-’ 

Tel. 043-19998-Telex 56578 
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Uit het woud van kleine 
zakencomputers kunt u er vele 
kiezen... 

Maar alleen TeleVideo biedt u 
ook een keus voor de toekomst. 


De toepassing van professionele CP/M® sofware (met 
geavanceerde ’’graphics”) betekent, dat u gebruik kunt 
maken van de grootste selectie aan beschikbare 
software. 

En dankzij TeleVideo’s unieke MmmOSTTM operating 
system is het mogelijk uw ’’single-user” software zonder 
enige modificatie op uw ’’multi-user” te laten werken. 


Het zal dan ook duidelijk zijn: Zoekt u een 
Elke TeleVideo microcomputer kan worden gebruikt als microcomputer die u professionele prestaties biedt, dan 
een op zichzelf staande ’’single-user” computer. heeft u legio keus... 

Maar dan, als met de groei van uw zaken de behoefte aan Kiest u echter voor de toekomst, dan is er slechts een 
automatisering toeneemt, biedt TeleVideo legio ’ , 

mogelijkheden die enkele computer te laten uitgroeien 
tot een ’’multi-user” systeem met makimaal 16 werk- 
stations. U kunt onze 8-bit of 16-bit computers in iedere 
willekeurige combinatie toepassen, waarbij de eerste 
aanschaf volledig in gebruik blijft. 


Techmation N.V. 
Gebouw 106 
Postbus 7616 
1117 ZJ Schiphol Cost 
Telefoon 020 456955 


















































MICROINFO 


Wiezichnu 
abonneert pakt een 
introductioforting 
wnmaarliefst 
f 20r mee. 


• JAARABONNEMENT 

(11 nummers) f 70- 

• INTRODUCTIEKORTING 

Als u zich nu abonneert, 
betaalt u slechts f 50,- 

• LOSSE NUMMERS 

f7,50 

Vergelijk zelf: 

Wij bieden u meer pagina’s 
originele artikelen dan ieder ander 
Nederlands microcomputerblad. 
Zonder commerciele bindingen en 
onafhankelijk van welke 
leverancier dan ook houden wij u 

op de hoogte. 



Voor abonnementen: zie de bonnen in dit blad. 











Tl EN APPIE 

Om even alle speculaties voor te zijn, ook 
Apple werkt aan een portable versie van 
de He, genaamd ELF, een machine die 
voor minder dan 1000 dollar op de markt 
zou komen. En ook Texas Instruments 
heeft het licht gezien en komt met de 
draagbare Tl Professional, codenaam 
UNICORN. 

XEROX PORTABLE 

In Europa nog niet te krijgen, maar toch 
belangrijk genoeg om er aandacht aan te 
besteden is de 1810 portable van Xerox. 
Met 64 KB intern geheugen is dit een 
tamelijk krachtige aktetascomputer. 
Voor bijna 6000 gulden biedt men deze 
machine eerst aan via direct mail cam- 
pagnes aan managers van bedrijven, een 
vrij ongebruikelijke manier om compu¬ 
ters te verkopen. Xerox wil duidelijk iets 
meer gaan doen op het gebied van de 
kleine computers en men verwacht ook 
een portable versie van de 16/8, de 16 bits 
opvolger van de 820 serie. 

COMPAQ MET 
WINCHESTER 

De fabrikanten van portables in de 10 kg 
Plus klasse beginnen allemaal te ontdek- 
ken, dat hun markt bedreigd wordt door 
de kleine aktetascomputers. Om toch 
een eigen publiek te blijven houden, 
moeten zij nu de capaciteiten van hun 
machines gaan opschroeven. Kaypro was 
de eerste, die met een Winchester met 10 
MegaByte capaciteit de zakelijke veelge- 
bruiker bediende. In het begin waren er 
wat problemen met de toch gevoelige 
Winchester, maar dat heeft men nu goed 
onder de knie. Osborne, de oervader van 
de transportables, was te laat met een 
soortgelijke ontwikkeling en doet niet 
meer mee. Maar ondertussen hebben 
ook andere bedrijven in de gaten, dat een 
transportable niet primair gebruikt 
wordt door beginners, maar juist door 
geroutineerde gebruikers. Nu gaat dus 
iedereen als een haas Winchesters inbou- 
wen. Eagle heeft de Spirit, maar Com¬ 
paq, ook een IBMe-too, gaat als eerste 
over op het nieuwe 3,25 inch formaat 
voor Winchesters. Veel kleiner dan de 8 
en 5,25 inch harde schijf eenheden, maar 
toch 5 MegaByte geheugencapaciteit. 
Fabrikant van de 3,25 inch Micro-Win¬ 
chesters is Rodime PLC. Ook Control 
Data heeft al een dergelijke kleine Win¬ 
chester onder de naam “Crickett” voor 
de OEM markt, dat wil zeggen om te 
verkopen aan anderen, die er een sy- 
steem mee opbouwen. 
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TANDY MAAKT MODEI4 
OOK DRAAGBAAR 

Ook Tandy probeert iets mee te pikken 
van de transportable markt. De model 4, 
in essentie een model 3 met extra CP/M, 
komt er nu ook in een transportable ver¬ 
sie, de model 4P. Geheugen 64 (of 128) 
KB RAM, twee 184 KB floppy eenhe¬ 
den, een 9 inch beeldbuis en 12,5 kg, dat 
alles kost minimaal 1800 dollar in de VS. 
Hij staat al in de Amerikaanse Tandy 
catalogus. 

CONVERGENT 

TECNNOLOGY 


Dit bedrijf is met zijn workstation bui- 
tengewoon succesvol. Steeds meer grote 
bedrijven kiezen voor produkten van dit 
bedrijf om die onder hun naam te verko¬ 
pen. Maar Convergent is niet tevreden 
met de grotere tafelmachines alleen, men 
voelt wel dat ook portable workstations 
een grote toekomst hebben. Met de 
WORKSLATE Ultra handheld is er nu 
een gespecialiseerde machine voor de 
manager, die op reis of thuis, vooral met 
spreadsheet (financiele modellen), wil 
werken. Er zit een 8085 processor in (8 
bit), een 40 x 16 tekens LCD beeldven- 
ster plus een hele ruime hoeveelheid ge¬ 
heugen (128 KB). Dat geheugen is voor¬ 
al bij spreadsheets al gauw nodig en daar- 
om heeft Convergent er ook maar extra 
Bubble-geheugen ingestopt. 


NATIONAl 


Er is ook van National (Matsushita) een 
portable. Daar heeft men weer iets an- 
ders voor bedacht, namelijk stemherken- 
ning, zodat het geval in een soort interac- 
tieve mens/machine discussie verwikkeld 
kan raken. Verder ziet deze portable er 
vrij gewoon uit, met een klein display en 
de gebruikelijke toetsenbordvormge- 
ving. 


BIE COMPUTER NIEUWS 


Input/Output 

Specialisten. 

Door Advic te voorzien van uw 
product-input, kunt u rekenen op 
debeste communicatie-output 
voor uw produkten en/of diensten. 

Sedert 3 jaar zijn wij 
Nederlands enige reklame & P.R. 
adviesbureau dat zich op de auto- 
matiseringsbranche heeft 
gespecialiseerd. Hardware, soft¬ 
ware en de marketing daarvan 
hebben voor ons weinig geheimen. 
Bel Victor Smit of Hans Klappe 
voor nadere informatie of een 
vrijblijvende afspraak. 

Advic^Groep 

Prinsengracht 1113, Amsterdam. 

Tel. 020-229001/268483. 
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BOEKENRUBRIEK: COMPULEES 


S tel dat iemand geheel bij toeval - 
maar wat is toeval - dit blad in 
handen heeft gekregen. Hij of zij 
heeft zich sinds kortere of langere 
tijd gerealiseerd, dat computers 
interessant en wellicht ook nuttig zijn en 
wil zich dienaangaande nu toch ook wat 
wijder orienteren. Of men zich nu allang, 
of pas sinds kort verdiept heeft in het 
computergebeuren, een ding is onmid- 
dellijk overduidelijk: je wordt overwel- 
digd door de gigantische hoeveelheid li- 
teratuur over deze produkten en met de 
daarmee onverbrekelijk verbonden soft¬ 
ware. 

Er worden niet alleen veel periodieken in 
alle moderne talen gemaakt voor de ge- 
bruikers van computers, ook studie- en 
instructieboeken zijn onontbeerlijk. 
Boeken voor beginners en voor gevor- 
derden, over computertalen en compu- 
tertheorieen, voor leken en voor experts, 
voor hobbyisten en voor beroepspro- 
grammeurs. Kortom een rijstebrijberg 
van gedrukt papier, waar ook wij op deze 
plek af en toe een hapje van willen ne- 
men. Want het is natuurlijk duidelijk, dat 
een zo fascinerend verschijnsel als de 
micro het verdient om met alle ons ten 
dienste staande middelen te worden be- 
studeerd. Het boek is daarbij gelukkig 
een nog steeds niet weg te cijferen en 
onmisbaar hulpmiddel en een bron van 
intellectuele vreugde. 

Voor de liefhebber, bekeken wij de vol- 
gende titels: 

“Klare taal over de microcomputer” door 
Jos Knippen, een wegwijzer voor onder- 
nemers en zelfstandigen: alles over de 
aanschaf, de kosten, de mogelijkheden 
en de toepassingen. Uitgave Elsevier, 
f 34,50. 

De auteur van dit boekje is geen compu- 
terspecialist, maar een (kleine?) zelfstan- 
dige ondernemer. In de introductie zegt 
hij onder meer: “Doordat de prijzen van 
microcomputers de laatste jaren dras- 
tisch gedaald zijn, is automatisering plot- 
seling ook binnen het bereik gekomen 
van ondernemers in het midden- en 
kleinbedrijf, zelfstandigen en mensen 
met een vrij beroep. Er is vanuit deze 
sectoren dan ook veel belangstelling voor 
aanschaf van dit soort apparatuur. Het 
probleem is echter, dat de microcompu- 
termarkt dermate ondoorzichtig is, dat 
het voor een leek niet gemakkelijk is een 
verstandige keus uit het aanbod te ma- 
ken. Voor de hobbyist zijn er boeken en 
tijdschriften genoeg, maar voor de on¬ 
dernemer, die alleen maar een computer 
wil kopen, zonder direct een halve com- 
puterdeskundige te worden, zijn de mo¬ 
gelijkheden vrijwel nihil.” Hoewel wij 
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om precies die redenen ook ons blad van 
harte aanbevelen als een prima introduc¬ 
tie in de materie, is inderdaad de ontwik- 
keling op dit terrein zo enorm snel en de 
veranderingen zo groot, dat van de gege- 
vens over de 19 gangbare modellen com¬ 
puters, die in dit spiksplinternieuwe 
boekje worden behandeld, al bijna niets 
meer klopt. Dat inmiddels Holborn fail- 
liet is, Osborne eveneens zo goed als en 
Texas Instruments zopas heeft besloten 
op te houden met de fabricage van mi¬ 
cro’s, is de schrijver natuurlijk niet aan te 
rekenen en slechts een bewijs hoe ver- 
standig men er aan doet in boeken over 
computers zo neutraal mogelijke infor- 
matie te verschaffen. 

Als tweede boekje voor beginners ver- 
melden wij een uitgave van Digital, die u 
gratis kunt aanvragen bij dit computer- 
bedrijf in Utrecht. (Digital Equipment 
b.v., Kaap Hoorndreef 38, 3563 AV 
Utrecht). De titel is ‘Tersonal Compu¬ 
ters een kwestie van de juiste keuze” en 
natuurlijk is dit een zuivere public relati¬ 
ons uitgave, die de bedoeling heeft u 
enthousiast te maken voor nu juist dit 
merk. Maar dat neemt niet weg, dat het 
een alleraardigst boekje is, dat zeer veel 
praktische informatie op een uiterst lees- 
bare manier aanbiedt, inclusief een ver- 
klarend woordenlijstje achterin. 

Een volstrekt anderssoortige uitgave, is 
het handboek tekstverwerking “NIVE- 
TEKST”, een weliswaar niet goedkope 
uitgave (/ 145,-) van Kluwer b.v. uit De¬ 
venter. Dit boek is een losbladige uitgave 
met aparte standaard demonstratie for- 
mulieren en teksten onder redactie van 
Hannie Le Heux, Kees Boschhuizen en 
Henk Verbooy. Het biedt een complete 
instructie aan over hoe een computer te 
kiezen, die echt geschikt is voor tekstver¬ 
werking en hoe dit te testen valt. Het zal 
duidelijk zijn, dat hiermee inderdaad zo- 
veel werk uit handen genomen kon wor¬ 
den van diegenen, die in een bedrijf ver- 
antwoordelijk zijn voor de selectie van 
duurdere apparatuur voor tekstverwer¬ 
king, dat de aanschafprijs van dit hand¬ 
boek nauwelijks meer als een bezwaar 
gezien kan worden. 

Omdat het gevolg van het steeds goedko- 
per worden van microcomputers is, dat 
de verkopende organisaties steeds min¬ 
der tijd en geld kunnen besteden aan het 
uitvoerig instrueren en voorlichten van 
potentiele klanten, zullen deze zichzelf 
moeten gaan orienteren en dit is nu pre¬ 
cies waarmee dit boek kan helpen. In dit 
licht bezien is de prijs dan zelfs zeer 
bescheiden en de aanschaf ervan een mi- 
cro-investering te noemen, die zichzelf 
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nog sneller terugverdient dan de snelste 
computer. 

Het lezen en verwerken van al dit soort 
boeken vergt natuurlijk wel een zekere 
mate van inspanning en het spreekt dan 
ook vanzelf, dat het weinig zin heeft dit 
soort literatuur aan te schaffen, wanneer 
men niet tevens beseft, dat zeker in het 
begin, ook het leren gebruiken van een 
computer een zekere moeite vergt en dat 
geldt nu eenmaal voor elke computer, 
zelfs de meest gebruiksvriendelijke. 

De enige uitzondering daarop is mis- 
schien de spelcomputer, maar dat wist u 
inmiddels al. In een totaal andere orde 
van grootte is het boek waarop wij nu uw 
aandacht willen vestigen. In 1978 ver- 
scheen bij uitgeverij Coutinho “Compu- 
tertaalkunde” van Hugo Brand Corstius 
if 37,50). 

De schrijver is Neerlandicus en o.m. ver¬ 
bonden aan de Universiteit van Rotter¬ 
dam als bijzonder hoogleraar in de Infor- 
matica. Bij een veel groter deel van het 
Nederlandse lezerspubliek is hij echter 
bekender onder een van zijn vele pseu- 
doniemen waarvan wij er slechts enkele 
noemen, al was het maar omdat we ze 
niet allemaal kennen, hetgeen trouwens 
wel degelijk de bedoeling is van de schrij¬ 
ver: Piet Grijs, Battus of Jansen & Ti- 
lanus. 

Brand Corstius houdt zich al vanaf ten- 
minste 1964 bezig met computers en met 
taalkunde en in dit boek, dat hij, zoals 
alle werk dat hij als wetenschappelijk 
beschouwt onder zijn eigen naam publi- 
ceert, behandelt hij de gehele ontwikke- 
ling van het denken over computertaal- 
kunde. Het is daarom eigenlijk onont¬ 
beerlijk voor al diegenen, die zich reali- 
seren, dat een computer meer is dan een 
rekenmachine. Ook zij die niet geboeid 
kunnen worden door de vele hoofdstuk- 
ken waarin typisch taalkundige aspecten 
van het ontleden en de mogelijkheden en 
onmogelijkheden van statistisch onder- 
zoek in de taalkunde worden behandeld 
en waarin voor een buitenstaander nogal 
oninteressant wordt doorgezeurd over 
tussen haakjes gezette onzinzinnen, zul¬ 
len kunnen genieten van weer andere 
hoofdstukken, waarin vele onvermoede 
facetten van de combinatie computer en 
taalkunde voor interessante leesstof zor- 
gen. Het laten doen van vertalingen, al- 
thans het maken van programma’s waar¬ 
mee computers kunnen vertalen, is bij- 
voorbeeld volledig onmogelijk gebleken 
en het is amusant te lezen, dat diegenen, 
die in het verleden hebben beweerd, dat 
dit wel was gelukt, alien in meerdere of 
mindere mate gefraudeerd hebben om 
hun beweringen kracht bij te zetten. In 
een van de laatste hoofdstukken raakt 








Br. C. een aspect, dat m,i. veel interessanter is, dan veel van de 
onderwerpen, die alleen de echte vakidioten kunnen bekoren. 
Merkwaardig genoeg is dit hoofdstuk, “conversatie”, een der 
kortste in het boek en beslaat amper een voile pagina. “Lang 
voor er van kunstmatige intelligentie sprake was”, schrijft hij, 
“werd in Canada een programma geschreven, niet helemaal 
serieus bedoeld, dat het mogelijk maakte met een computer 
over het weer te praten. Een onontbeerlijk component van een 
geautomatiseerde kapsalon. Het over het weer praten bestaat 
uit enerzijds napraten van wat de ander zegt, anderzijds herha- 
len van wat men zelf vindt. Veel informatie van buiten is niet 
nodig. Het is een algemeen verschijnsel”, zegt de schrijver, “dat 
als een bezigheid die men eerst als exclusief-menselijk had 
beschouwd, wordt geprogrammeerd, de waardering voor die 
bezigheid daalt.” Wij merken hierbij op, dat dit een typisch 
menselijk trekje is, dat bijvoorbeeld precies zo werkt met de 
waardering voor werk, dat door vrouwen wordt verricht, nadat 
dit eerst als exclusief mannelijk werd beschouwd en omge- 
keerd. 

De schrijver Joseph Weizenbaum schrijft tien jaar later in zijn 
boek “Computerpower and human reason”, welke ongewenste 
gevolgen zijn programma “Doctor” volgens hem had. Wij 
hopen aan dit boek een volgende keer aandacht te schenken. 
Het is jammer, dat Br. C. verder niet ingaat op de morele 
kanten van het op deze manier gebruiken van de computer en 
dat is toch eigenlijk een van de belangrijkste aspecten van de 
nog lang niet volledig ontwikkelde mogelijkheden van deze 
machine. 

Ofschoon de schrijver zelf het aantal mensen in de gehele 
wereld, dat zich met computertaalkunde bezig houdt, schat “op 
enkele honderden, zeg duizend”, zou het best eens kunnen, dat 
zeer veel meer mensen genoegen zouden kunnen beleven aan 
zijn speelse manier om de Nederlandse taal onderste boven en 
binnenste buiten te keren, al of niet met behulp van de compu¬ 
ter, dan hij zelf voor mogelijk houdt. 

B. Beydals 


lOTUS: INTEGRATED SOFIWARE 

Een voorbeeld van een bedrijf dat probeert op de succesgolven van 
de micro’s en dan met name van de IBM PC en de daarmee 
compatibele machines mee te gaan is Lotus uit Massachusetts. Dit 
bedrijf bestaat pas sinds april 1982, maar heeft op dit moment al een 
(beurs)waarde van plm. 300 miljoen dollar bij een sterk groeiende 
omzet die nu ongeveer 40 miljoen dollar op jaarbasis is. Het succes 
van deze software-onderneming is gebaseerd op slechts een pro- 
dukt, een zgn. geintegreerd pakket voor zakelijke toepassingen dat 
1-2-3 heet. Dit pakket is een combinatie van verschillende populaire 
toepassingsprogramma’s zoals een financieel tabellensysteem 
(spreadsheet), een database management programma en het maken 
van grafieken. In de naaste toekomst gaat men het nog wat uitbrei- 
den met tekstbewerking en communicatiemogelijkheden met 
andere computers. Voordat er geintegreerde pakketten on de 
markt kwamen was er voor iedere toepassing een apart programma 
nodig en waren de gegevens die daarbij ingebracht werden, niet 
uitwisselbaar met andere toepassingen. De cijfers die in een financi¬ 
eel model waren ingebracht, konden niet direct gebruikt worden om 
bv. grafieken te genereren. Lotus heeft met zijn geintegreerde 
pakket als eerste succes gehad, hoewel er al eerder pogingen waren 
geweest om dergelijke combinatiepakketten te verkopen. Er zijn 
ondertussen ook wel concurrenten zoals MBA-Context en VisiOn. 
In eerste instantie was 1-2-3 bedoeld voor de IBM PC, een van de 
meest populaire machines in de VS, maar nu zijn er ook versies voor 
andere 16 bits micro’s. 

Er zijn in nauwelijks een jaar tijd ruim 110000 pakketten 1-2-3 
verkocht voor rond de 500 dollar per stuk, waarvan maar ongeveer 
200 dollar door Lotus ontvangen werd, de rest ging naar het 
distributietraject. Men werkte voor de distributie eerst exclusief via 
de software-grossier Softsel, maar doet nu ook zaken met andere 
groothandelskanalen. Het pakket wordt nu verkocht via computer- 
winkels, gespecialiseerde softwarewinkels en ook direct aan grotere 
bedrijven die veel micro’s in gebruik hebben en aan computerfabri- 
kanten die dit produkt graag in combinatie met hun machine willen 
slijten. Omdat de verkoop van software-produkten nogal eens 
geremd blijkt te worden door de gebrekkige kennis van het ver- 
kooppersoneel in de computerwinkel, heeft men die in de VS op vrij 
grote schaal cursussen gegeven. 



Mlcralag* 

Personal Computer Produkten 


BABY BLUE 

Een Z-80B micro-computer die u in uw IBM PC plaatst, 
waardoor een wereld van CP/M programma’s voor u opengaat! 
De kaart wordt geleverd inklusief de conversie software 
(CONVERT utility) en 64K RAM waardoor uw CP/M program¬ 
ma’s PC-DOS files kunnen lezen en schrijven. Hierdoor kunt u 
data in beide programma’s gebruiken. Als u de Z-80B proces¬ 
sor niet gebruikt, heeft u toch 64 K RAM ter beschikking in 
uw PC. 

BABY TEX 

Deze kaart is qua werking gelijk aan de Baby Blue, maar 
speciaal ontwikkeld voor de Texas Instruments Professional 
Computer. 

BABY TALK 

Baby Talk is processor gestuurde kommunikatie-kaart welke 
samen met de meegeleverde software uw IBM PC en andere 
MS-DOS compatible Personal Computers, met mainframe 
computers laat kommuniceren. De Baby Talk werkt als: 

- Een terminal Emulator, 

emulates 3270/bisync, 3270/SNA, 2770, 2780, 3770, 3780 
BATCH/BISINCenHASP/BISYNCverdereenaantalASYNC 
terminals VT52, VT100, IBM 3101. 

-Als een Supersmart Modem, 
de op de kaart aanwezige 300/600/1200 baud autodial- 
modem support o.a. CCITT V.21 en V.23 protocol. 

-Als een spooler, 

de Baby Talk seriele of parallelle uitgang mag gebruikt worden 
als achtergrond printer spooler. De Realtime clock/Calendar, 
met batterij, versneldt'het opstarten van uw systeem. 

LITTLE RED 

Little Red is een zeer snel RAM Memory van 256 K Bytes 
(200 Nanoseconde) welke uw IBM-PC op een goedkope 
wijze uitbreidt en slechts een 1/0 slot in beslag neemt. 

Door de meegeleverde P.D.Q. software is het mogelijk om dit 
RAM geheugen in zijn geheel of gedeeltelijk als snelle 
RAM-Disk te gebruiken. 
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SPOTtIGHT 

De computer je beste vriend? 


Misverstanden 

Zijn we nog steeds een beetje bang voor 
computers? Als je de grapjes bekijkt, die 
cartoontekenaars maken over automati- 
sering, dan is het antwoord onontkoom- 
baar: ja. Daarbij is er een opmerkelijk 
verschijnsel, dat misschien te maken 
heeft met dezelfde vertragende factor, 
die zich afspeelt bij luchtreizen over gro- 
te afstanden. Een wijze indiaan merkte 
daarover eens op, dat zo snel reizen ner- 
gens goed voor was. Je moest op de 
plaats van bestemming toch weer een dag 
of zo uittrekken voor absolute rust, om 
de ziel de gelegenheid te geven het li- 
chaam, dat vooruit was gereisd weer in te 
halen. 

Zo is het misschien ook wel een beetje 
met de ontwikkeling van de (personal) 
computers gegaan. Die ontwikkeling 
heeft zich zo snel voltrokken, dat de 
meeste mensen die niet beroepshalve da- 
gelijks met de hardware of software bezig 
zijn, het niet hebben kunnen bijbenen. 
Daarom zien computers op zo veel plaat- 
jes van cartoonisten er ook nog steeds uit 
als de eerste computers uit de vijftiger en 
zestiger jaren. Hele wanden beslaan ze 
en er zitten wel duizend knoppen en 
metertjes op. Er staan hele grote opslag- 
trommels met gegevens en ergens uit een 
piepklein luikje komt een smalle strook 
papier rollen, met daarop bijvoorbeeld: 
Sufferd! Kan je niet lezen? Of: De melk 
is op en ik hou niet van zwarte koffie! 
Ook lopen er wel werksters door zo’n 
computerzaal met een ouderwetse stof- 
zuiger en die gromt dan vijandig naar de 
computer, die expres grote hoeveelhe- 
den confetti-kleine stukjes papier of let- 
tertjes uitspuugt. 

Het oudste voorbeeld van de tot humor 
verwerkte angst voor de vooruitgang van 



de automatisering en de vrees, dat de 
machine de mens zou vermorzelen tussen 
zijn tanden, is natuurlijk de wereldbe- 
roemde film van Charley Chaplin, “Mo¬ 
dern Times”. Ook al speelde hier zijn 
eigen verzet tegen de opkomst van de 
sprekende film een grote rol. lets, dat 
door IBM trouwens mooi is uitgebuit in 
hun Amerikaanse reclamecampagnes 
voor hun Personal Computer. Charley 
heeft daarin weer vriendschap gesloten 
met zijn PC om zijn bedrijfje toch de 
baas te worden. Er is trouwens nog een 
film, die op een schitterende manier de 
spot drijft met de automatisering en dat is 
er een waarvan ik de titel ben vergeten, 
maar de scene is me bijgebleven. Daar 
gaat de niet minder begaafde komiek 
Danny Kaye een gevecht aan met een 
kolossale, automatisch ronddraaiende 
kaartentrommel, waarop wel honderd- 
duizend kaarten met gegevens zijn gesto- 
ken. Hij trekt er een kaart uit, wil die 
weer terugsteken, maar de trommel is al 
weer verder gedraaid. Nu buigt hij zich 
iets te ver voorover en met zijn bekende 
onhandigheid steekt hij de verkeerde 
kaart op de verkeerde plaats terug, trekt 
er een nog verkeerdere kaart uit en daar- 
mee de hele kaartenmachine over zich 
been. Als een soort omgekeerde stofzui- 
ger blaast de nog steeds ronddraaiende 
machine nu duizenden kaarten de kamer 
in, tot totale wanhoop van de juffrouw, 
die maanden in de weer is geweest om ze 
er allemaal netjes, alfabetisch in te 
krijgen. 

Deze filmscene geeft zo’n indringend 
beeld van de wanhopige strijd van de 
mens tegen een dolgedraaide machine, 
dat die me op het netvlies gegrift staat en 
ik er een bijna pathologische weerzin 
tegen kaartenbakken aan heb overge- 
houden. We moeten dus vooral niet de 
kracht en de macht onderschatten van 
grappen die tegen computers zijn ge- 
richt. Dat kan jarenlang doorwerken en 
hele generaties verloren doen gaan voor 
de automatisering. 

Kom, kom, zegt u nu. Zo’n vaart zal het 
echt wel niet lopen. Je zit nu toch zelf ook 
bijna dagelijks achter zo’n ding? Ja, alle¬ 
maal goed en wel, maar heeft u misschien 
enig idee, hoe veel jeugdtrauma’s ik daar- 
voor heb moeten opofferen? En hoeveel 
bloed, zweet en tranen me dat heeft ge- 
kost? Kunnen we verwachten, dat andere 
mensen dat er ook voor over zullen heb¬ 
ben? Nee, immers. Je kunt je tenslotte 
een vrolijker gezelschap voorstellen dan 
dat domme oog. 

Misschien is het nuttig om eens te probe- 
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ren, een aantal mogelijke oorzaken van 
angst-voor-de-computer op een rijtje te 
zetten. 

Ten eerste: De reeds genoemde aloude 
angst van de mens voor de machine-die- 
hij-niet-meer-beheersen-kan: het TO- 
VENAARSLEERLINGSYNDROOM. 
Weet u nog? Die ene bezem haalt een 
emmertje water, tot het overloopt. De 
leerling weet het woord niet om de be¬ 
zem te bevelen om te stoppen en hakt de 
bezem in twee. Nu zijn het prompt twee 
bezems die water halen en het water 
stroomt nog meer over. De leerling hakt 
weer en het zijn er vier. Hij hakt nu 
wanhopig door tot er een heel leger be¬ 
zems water haalt en de leerling dreigt te 
verdrinken in zijn eigen automatisering. 
Weer heeft zich dat in beeldvorm op mijn 
netvlies gegrift: “Fantasia” van Walt Dis¬ 
ney. Zo is hier de angst voor de machine 
een bijprodukt van de eigenlijke les: 
denk niet dat je zelfstandig kunt opere- 
ren als je nog zoveel moet leren. 
Conclusie: de angst is incorrect. 

Ten tweede: De angst om nooit en te 
nimmer te kunnen omgaan met die enge 
dingen-die-vlugger-kunnen-denken-dan- 
God-kan-creeren. Het HUISVROU- 
WENSYNDROOM. U kent ze wel, die 
vrouwen, die in een potten- en pannen- 
winkel bij iedere opmerking van de ver- 
koper, die ze de stofzuiger wil verkopen 
die ze zo graag hebben willen, zeggen: Ja, 
maar, dat zal ik dan toch eerst aan me- 
man moeten vragen. Die, als er een gloei- 
lamp doorbrandt, de electricien bellen. 
Ja, nou zulleri de vrouwelijke compute- 
rexperts onder de lezers wel furieus roe- 
pen, dat dat soort vrouwtjes al lang is 
uitgestorven, maar ik ben toevallig ex¬ 
pert op dat gebied en ik kom ze nog 
steeds tegen! Nu zijn de grootste wijven 
mannen, zoals ook iedereen weet en 
daarom vindt u onder de mannelijke 
helft van de bevolking ook velen die be- 
hept zijn met dit syndroom. Gelukkig 
maar, zou ik bijna zeggen, want anders 
zou er geen werk meer zijn voor alle 
andere mannen en vrouwen(!), die zich 
bezig houden met opleiding en instructie 
over hoe die vermaledijde krengen van 
computers aan de praat te krijgen en te 
houden zijn. 

Conclusie is dus wederom: de angst is 
incorrect. 

We gaan verder met syndroom nummer 
3: De angst om werkloos te worden door 
de machine-die-het-werk-overneemt-en- 
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het-beter-doet. Het z.g. KLOMPEN- 
SYNDROOM. U weet wel, die klomp 
(sabot), die de eerste “sabotteur” in het 
weefgetouw gooide, omdat hij bang was 
werkloos te worden, door die duivelse 
nieuwe uitvinding. De angst om werk¬ 
loos te worden door een nieuwe uitvin¬ 
ding; moeten we hier eigenlijk serieus op 
ingaan? Als je kijkt naar de vele, vele 
programma’s op radio en t.v. en de vele 
artikelen in kranten en tijdschriften ge- 
durende lange jaren, over het dreigende 
gevaar van een steeds toenemende werk- 
loosheid door de voortschrijdende auto- 
matisering, dan zou je dat bijna gaan 
geloven. Nu voert het in het kader van dit 
toch(!) luchtig bedoelde artikel echt te 
ver om alle of zelfs maar een van de 
gelukkig ook vele economen te citeren, 
die deze angst naar het rijk der fabelen 
hebben verwezen. Maar toch even dit. 
ledere, maar dan ook iedere technisch 
nieuwere, betere, vluggere en dus(!) 
goedkopere manier om iets te produce- 
ren, multipliceren of conserveren heeft 
eerst mensen werkloos gemaakt, die dat 
vroeger met de hand deden en daarna 
voor een veelvoud van mensen - soms 
anderen dan de oorspronkelijke werkers 
- veel meer en ander werk ervoor in de 
plaats veroorzaakt. Dus niet omdat er 
geautomatiseerd werd, maar doordat! 
Automatisering betekent niet de onder- 
gang van de welvaart, maar welvaart kan 
het gevolg van automatisering zijn. Want 
laten we nu wel wezen, is automatisering 
niet eigenlijk een ander woord voor in- 
dustrialisering? 

Conclusie dus wederom: de angst is in¬ 
correct. 


Zo, dat moest me even van het hart. 
Volgende keer weet wat vrolijkers dan 
het bestrijden van hardnekkige vooroor- 
delen. Dat is vechten tegen de bierkaai 
en dat doen alleen domme mensen, of 
halfontwikkelde, zoals 

CeMi 

ROM, RAM en DOS slaan we voorlopig 
over, schreven we in het vorige nummer 
(JARGON). Dat was maar goed ook, 
want we ontvingen als reactie op dat 
verhaal een aardige brief van Dr. E. 
Zwijnenberg uit Alkmaar. Hij zond ons 
ook een lijstje met foute antwoorden van 
HTS-studenten op de vraag naar een 
aantal drieletterige afkortingen, waarvan 
we de mooiste hier laten volgen. Daar 
komen ze dan dus toch, de verklaringen 
van ROM en RAM, van LSD en van 
CPU. De studenten zullen het ons vast 
niet kwalijk nemen, dat wij zo nog veel 
genoegen beleven aan hun moeizame en 
vaak onbedoeld geestige pogingen die 
beruchte afkortingen onder de knie te 
krijgen. 

RAM: (random access memory) 
read access memory 
receive access memory 
read apart memory 

ROM: (read only memory) 
remember only memory 

BIT: (Binary digit) 
binair instruction 
binair thing 

binear international telsystem 
binary initial 


binary interchange truth 
bi functional I.T. 

MBM: (magnetic bubble memory) 
magnetic bulls memory 
magnetic bells memory 
memory byte module 
more byte memory 
mind bubble memory 

CPU: (central processing unit) 
central producing unit 
central program unit 
control processing unit 

LSD: (least significant digit) 
large system decoder 
large scale digit 
large scale dinges 
large scale decoder 
logic system digit 
logic system decoder 
logic systematic digit 
little store data 

LSI: (large scale integration) 
large scale information 
large scale interface 
large scale indicator 
large system integration 
least significant instruction 
long store instruction 
low system input 
lowest significant idiom 
low snow indicator 
logic system instruction 
logic systematic input 
logic system interface 
liquid scale integration 



ware systemen, z^^en ze’. 


Aster maakt T waar! 

De ASTER CT-80 kan de programma s van vele op de 
markt zijnde software-systemen lezen. Daardoor heeft u een 
enorme keuze aan kant-en-klare programma’s en bent u niet 
gebonden aan een enkele leverancier. 

Als u aan automatisering op persoonlijke schaal denkt, 
vraag dan de ASTER CT-80 dokumentatie aan. 


P>1SrERC0MPUTER 


Een Nederlands bedrijf met ’n Nederlands produkt. 


VOOR INFORMATIE: ASTER COMPUTER, DAM 20-22,4241 BN ARKEL. TEL 01831 - 3311. 
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DE10 MBYTES KAYPRO 10 


draagbaar, 
ook voor uw 
portemonnee 

Nu in Nederland: de eerste draagbare micro ter 
wereld, uitgerust met een harddisk. Prestaties 
omgekeerd evenredig aan het bescheiden uiterlijk: 



Zie bon in dit blad 















































INSIDER 

Een rubriek met het nieuwste nieuws, 
waarvoor we overigens niet onze handen in een discdrive willen steken. 


COMPATIBI1ITEI1S- 

KOORTS 

Het aantal IBM-achtigen neemt expo- 
nentieel toe. Het lijkt wel een ziekte, 
iedereen moet zo nodig. Vector, North 
Star, Monroe, Panasonic en Tandy ko- 
men nu dus ook met een me-too. Schitte- 
rend, op deze manier wordt het een grote 
prijsoorlog en dan gaan ook bij de duur- 
dere micro’s de klappen vallen. De tijd 
dat de microwereld nog gevoelig was 
voor originaliteit lijkt voorbij, de massa- 
marketing van de cola-directeuren voert 
nu de boventoon. 

APPLE MAC 

Het ziet er naar uit dat Apple’s Macin¬ 
tosh nu in januari aan het volk getoond 
mag worden. De Mac gaat minder dan 
3000 dollar kosten, toch nog een stevige 
prijs voor een machine die wel Lisa-trek- 
ken heeft, maar niet op basis van dezelf- 
de software kan draaien. Het wordt een 
32 bit machine, fluistert men, maar het 
gaat waarschijnlijk om een 68000 proces¬ 
sor zoais bij de Lisa en dat is geen echte 
32 bitter, maar een 32/16 bits tussen- 
vorm. Er zit ook een 6502 in en daarmee 
maakt Apple de Mac dan weer Apple II/ 
III compatibel. De Mac bestaat verder 
uit een tamelijk conventionele opstelling 
met een 12 inch scherm, los toetsenbord, 
SVi inch microfloppies, een muis en 128 
KB RAM geheugen. Produkten zoais dr 
Engelse Apricot en Advance, bieden on- 
geveer hetzelfde in deze prijsrange. Aan 
de software voor deze nieuwe Apple 
wordt gewerkt door een aantal bedrij- 
ven, natuurlijk inclusief het alomtegen- 
woordige Microsoft, dat hoogstwaar¬ 
schijnlijk Multiplan aan het bewerken is 
voor de Mac. Ook Commodore brengt in 
het voorjaar een nieuwe machine, die 
dan TED zal gaan heten. 

TRADECOM NU 
NEWBRAIN BAAS 

Het lijkt erop dat Nederlands onderne- 
merstalent zich vastbijt in een nieuwe 
uitdaging. Newbrain vertegenwoordiger 
Tradecom Int. uit Koudekerk a.d. Rijn 
trok de stoute schoenen aan en nam de 



rechten voor de NewBrain produktie en 
marketing over van Grundy Business 
Systems uit Teddington en Cambridge in 
Engeland. Grundy raakte onlangs in 
moeilijkheden, stopte ermee en zette 
daarmee de NewBrain klanten op dood 
spoor. Op initiatief van Tradecom’s di- 
recteur J. v.d. Schrier is men gaan praten 
en het resultaat is dat NewBrain nu ei- 
genlijk een Nederlands produkt is. Veel 
succes dan maar, Tradecom, want we 




bij, al wordt dat voorlopig in Engeland 
gemaakt! 


SINCLAIR Z 84 

Bij geruchte is vernomen dat Sinclair 
bezig is met het voorbereiden van een 
aanval op de markt voor grotere micro’s. 
Er zou een portable op stapel staan geba- 
seerd op de 8 bits computer op een chip 
8051 van Intel met een vlak beeldscherm. 


K JR: DE ECHTE PEANUT 
OF EEN HAASTKLUS 

Er zijn sterke geruchten dat het produkt 
dat op 1 november door IBM onder de 
naam PCjr, werd geintroduceerd, hele- 
maal niet de veelgenoemde Peanut zou 
zijn. Er wordt beweerd, dat IBM een 
heel andere Peanut voor ogen had, na- 
melijk een op de Intel 80188 of 80186 
microprocessor (die veel verder gei'nte- 
greerd en dus in een systeem opgenomen 
goedkoper is dan de 8088) gebaseerde 
krachtpatser voor thuis met een heel 
nieuwe architectuur en Operating Sy¬ 


steem (maar wel gebaseerd op MS- 
DOS). Die machine zou oorspronkelijk 
zijn bedoeld als een heel nieuw produkt 
met o.a. de 4 inch IBM microfloppies. 
Meer dan een jaar geleden heeft IBM al 
in Japan en het Verre Oosten gepraat 
met leveranciers over het in grote aantal- 
len fabriceren van onderdelen voor die 
“echte” Peanut en een half jaar geleden 
was bijvoorbeeld al bekend waar de dri¬ 
ves gemaakt zouden worden. Eigenlijk 
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moeten zijn en voorjaar 1983 op de 
markt moeten komen. Maar er gingen 
een aantal dingen mis. Niet alleen dat 
van het 4 inch microformaat nauwelijks 
meer iets gehoord werd, de echte proble- 
men lagen bij Intel. Of eigenlijk niet bij 
Intel, maar bij Microsoft, dat bij het ma- 
ken van MS-DOS schijnbaar wat slordig 
met de specificatie was omgesprongen en 
MS-DOS (en PC-DOS) zodanig had op- 
gezet, dat het wel met de 8088 en 8086, 
maar niet met de 80186 (iAPX 186) van 
Intel functioneerde. Kortom, Intel zat 
met een chip die niet helemaal lekker 
was, vooral ook omdat het probleem iets 
te maken had met interrupt vectors, die 
door Intel in de 80186 weer gebruikt 
waren voor een EO functie. Andere 
bronnen geven aan dat dit de tweede 
timer was, die specifiek voor de video- 
uitgang gebruikt werd, een belangrijk 
onderdeel voor een huiscomputer die 
aan de TV gekoppeld moet kunnen wor¬ 
den. Al met al een netelig probleem, 
vooral omdat Intel ondertussen gedeelte- 
lijk eigendom van IBM was geworden en 
elkaar de schuld geven dus weinig hielp. 
Het probleem zou niet of nog niet opge- 
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lost zijn, maar ondertussen had IBM wel 
in het geheim dealers gezocht en orders 
genoteerd voor de Peanut. Men zat dus 
aardig in de knoop en besloot, zo zou dan 
geconcludeerd kunnen worden uit de fei- 
telijke introductie op 1 november, maar 
een soort noodsprong te maken. Want 
het ontwerpen van een machine die zo op 
de PC lijkt, met nauwelijks opmerkelijke 
dingen behalve de wel erg hoge prijs, 5!/4 
inch floppies en een soort MS-DOS is 
toch voor de mannen uit Boca Raton 
(IBM’s PC fort) in een paar maanden wel 
in elkaar te zetten. En als dan de levering 
ook pas over een paar maanden begint, 
lijkt het bovenstaande verhaal minder 
vergezocht. Nog een aanwijzing is, dat er 
een nieuwe MS-DOS versie bijkomt en 
daarin zou dat probleem van de onjuiste 
interrupt pointers (voor de kenners, het 
gaat om de no’s # 5 tot # 19) wel eens 
opgelost kunnen zijn. Dan zal over een 
paar maanden toch de 80188 in de Jr. 
gezet kunnen worden en kan het geheel 
veel goedkoper worden. De PCjr, zou 
zich wel eens kunnen ontpoppen tot een 
kameleon, die toch nog op een pinda gaat 
lijken. 

LAN'S 

Op de TELECOM 83 in Geneve toonde 
IBM een lokaal netwerk. In hoeverre dit 
laboratoriummodel uit Zurich echt com- 
mercieel verkocht gaat worden is de 
vraag. De nieuwe samenwerking van 
IBM met ROLM op PABX gebied zou 
wel eens kunnen leiden tot meer aan- 
dacht binnen IBM voor PABX-achtige 
LAN’s. Daarnaast is de micro/main¬ 
frame koppeling weer een stap terug naar 
grote systemen en terminalkoppelingen. 

SORD PORTABIE 

Hoewel nog niet bekend is of de SORD 
IS-11 aktetascomputer ook werkelijk op 
de markt komt, zoals collega microbla- 
den wisten te melden, hebben wij in ieder 
geval een foto van dit revolutionaire ma- 
chientje. Zelf gehaald in Japan! En ter 
correctie van andere verhalen met be- 


trekking tot Sord; er bestaat al een M-68, 
die wordt sinds ruim een half jaar ver¬ 
kocht in de VS en Japan en sinds enige 
maanden in Europa. En de 32 bitter van 
Sord is er ook al weer een tijdje, dit is de 
M 685 met een 32 bits M 68000 (+ cache 
voor de busverdubbeling), waarvan er al 
weer een paar honderd verkocht zijn in 
de VS en Japan. 

KAYPRO 

MET TAFELMODEL 

De leverancier van de “betere” Osborne 
portable is Kaypro. Met een iets groter 
scherm (9 inch), een iets betere construc- 
tie en veel betere marketing heeft deze 
“me-too” het een stuk beter gedaan dan 
bijvoorbeeld Osborne. Men bleef niet 
steken bij een enkel produkt, maar 
maakte ook de stap naar bv. de hard-disc 
versie van de portable. Niet helemaal 
zonder problemen, in het begin waren 
die Kaypro X harde schijf portables nog 
zorgenkinderen, maar dat schijnt nu ver- 
holpen. Kort geleden kondigde men een 
16 bits up-grade voor de oudere model- 
len aan. 

RESTJES POPUIAIR 

De Osborne beleeft in ons land een on- 
verwachte populariteit na het bekend 
worden van het faillissement. Er blijken 
nogal wat mensen te vallen voor de ex- 
treem lage prijzen voor de overgebleven 
Osbornes, die op de HCC dagen voor 
rond de 3500 gulden te koop waren. Pre- 
cies zoals dat het geval was met de laatste 
voorraden TRS-80 model 1, die ook van- 
uit de hele wereld naar vuilnisbak Neder¬ 
land werden gestuurd, blijken ook nu 
vele kopers te worden aangetrokken 
door de voordeelprijzen. Er worden be¬ 
tere zaken dan ooit gedaan en de winkel- 
dochters vliegen weg, de TI 99 bv. in de 
VS voor 49 dollar. Er gaan geruchten dat 
er een half miljoen TI machines zijn, die 
nu gedumpt gaan worden. De uitgevers 
en toeleveranciers voor de TI 99 software 
en boeken doen intussen erg goede za¬ 


ken. ledereen wil namelijk nog snel spul- 
len hebben voor alles misschien op is. 

PHILIPS 

Vrijwel onopgemerkt door de vaderland- 
se pers boekte Philips eind oktober op 
telecommunicatiegebied een misser van 
formaat. IT&T en Siemens werden uit- 
verkoren als leveranciers van het nieuwe 
Duitse digitale telefoonsysteem, een pro¬ 
ject dat uiteindelijk in de tientallen mil- 
jarden marken loopt. Philips viel daar- 
mee uit de boot, haar PRX-D systeem 
was gewoon te laat, iets wat ook in Koe- 
weit al het verlies van een order heeft 
gekost. Verwijzingen naar de mogelijke 
orders van de Nederlandse PTT kunnen 
toch niet verhelen, dat het erop lijkt dat 
de AT&T joint venture een heel dure 
zaak is geworden voor Philips. ITT is 
ondertussen lachende derde en hoewel 
president Araskog niet verder wilde gaan 
dan toegeven dat men in Duitsland ge- 
wonnen had van de concurrentie, lijkt 
het erop dat Philips het nog heel moeilijk 
zal krijgen. ITT zegt in ieder geval nu 
goede hoop te hebben op een deelleve- 
ring voor het Nederlandse digitale ISDN 
net en dat is toch ook weer ten koste van 
Philips (en Ericsson). 

ADAM 

Coleco’s laaggeprijsde ADAM blijkt 
toch niet voor 600 dollar te krijgen te 
zijn, waarschijnlijk wordt de prijs tegen 
de 700 of nog meer. Bovendien blijkt de 
goedkope printer gemaakt te zijn door 
Spiralux uit Kent in Engeland, dus we 
zullen dergelijke printers binnenkort ook 
wel in combinatie met Engelse micro’s 
kunnen verwachten. De ADAM schijnt 
in de winkels te liggen, maar niemand 
weet precies waar en er zijn geruchten 
over problemen met de kwaliteit van de 
stringy-floppy drives. 

HOMWEWORD 

Het voorlopig einde op tekstgebied is het 
pakket HOMEWORD van Sierra-Onli¬ 
ne, te koop voor slechts 50 dollar en op 
voorhand getipt als winner. 

WINDOWS 

Net zoals een jaar geleden VisiOn de 
gemoederen bezig begon te houden, is er 
nu windows van Microsoft. Op zich niet 
meer dan een gebruiksvriendelijke MS- 
DOS “shell”, maar vanwege de belang- 
stelling voor geintegreerde software en 
window-weergave nu het volgende 
“Hype” object. We zullen er vast nog 
over schrijven. 
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Haitslll<ke goed, johl Wat 'n spel ... 

Je bent lid van de Terrahawk organisati'e an 
je moat da aaida vardedigan tagan da 
andrdida Zalda an haar imasia-macht. Maar 
Zatda wo!dt staeds razandar an slimmer. 
Zakomtstaads waarmatnieuwa wapans... 

Da's Terrahawks, bat allemmwsta 
spal van Philips Vidaopac. 

Allas ten... mat Philips Vidaopac. 
Spoitwedstrijden, intalligantiaspeiien, mimta- 
avontoran, achtervolgingan, musicaran, scha- 
ken... Steeds weernieuwe spetcassettes. 

En Philips Vidaopac is da anige spal- 
camputar mat een toetsenbord. Wat 'n 
systeemi Eindeloos veal mogalijkhaden. En 
ditvoordelaagstaprijs! 








l\lu bij dankoop 

Philips Videopac 
spelcassettes _ JlSw 

FANTASriSCHE ^ 
CASSETn-OPBERGBOX. 













Denkt u aan een ■ ■■ 

KOPIEERMACHINE, 
TEKSTVERWERKER of 
^MICROICOMliLITER? 


V6rg«E^t_{i^ met het 
GRATIS ^^OMPAS 
aan te vragen! 

Over ”the-office-of-the-future” 
(en soms ook ”the-office-of- 
the-past”) publiceert de VV-GROEP 
regelmatig in verschillende vakbladen. 
Deze publicaties worden gebundeld, 
en met andere aangevuld, 
in het VV-KOMPAS. 


VV’s nieuwe iijn IBM-compatible 

machines. 

Verder een bijdrage van Lino Bijnen over IBM- 
compatible apparatuur in het algemeen. 

Goede software, ook voor ’’micro’s” 
bittere noodzaak. 

Eerste gebruikers van een ’’micro” ervaren 
vaak na korte tijd, dat hun machine door gebrekkige 
software, niet aan de verwachtingen voldoet. 


De Teleporta van TeleVideo, VV’s nieuwe 

verkOOpsUCCes.TeleVideo’s ontbrekende hoeksteen 
in een thans sluitend micro-bouwwerk. 


De man achter VV’s computersucces: 

micro-ontwerper Rene Schepers. Zijn ideeen en zijn 
mensen. 


Stuur mij uw gratis VV-Kompas. 

Ik wil geinformeerd worden over: 

n kopieermachines 

□ tekstverwerking en schrijfmachines 

□ microcomputers 

Firmanaam:.... 

T.a.v.:..;... 

Adres:..... 

Plaats:.Postcode: 

Telefoon:. 


; kunt het VV-KOMPAS verkrijgen door te bellen- 
GrO 745461 of door bijgaande bon in te zenden. 

Hex vvordt u dsm GRATIS, per omgaand, toegezonden. 


MGROEP 


Aan de VV-GROEP, antwoordnummer 7226, 1000 RA Amsterdam. 


Hoofdkantoor: Weesperstraat 109-111, 1018 VN Amsterdam. 
Showrooms: Weesperstraat 103-105, 1018 VN Amsterdam, 
Schiedamse Vest 48, 3011 BB Rotterdam. 


In dit ^^r^KOMPAS vindt u onder meeR 


Zie bon in dit blad 

















